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PRESENTACION

ste libro es resultado de un proyecto del Programa de Innovacién y Buenas

Practicas Docentes de la Universidad de Granada en su edicion 2022-2024.
No se trata de un procluc’co effmero, sino que propone acciones educativas inspira-
doras vertebradas por el mundo clasico. Lo hemos concebido como un tren al que
todo el mundo estd invitado a subir. Sus pasajeros son fundamentalmente miem-
bros del pro£esorado y estudiantes con vocacién docente e inquie’cudes comunes, que
han reflexionado sobre los retos de su quehacer profesional y que buscan soluciones
realistas y dtiles. En el recorrido de este tren 1’1ay muchas paradas: Conocimiento,
Coordinaoién, Cooperaci(’)n, Interdisciplinarieda(l, Igualdad, Inclusi(’)n, Emprendi—
miento, Emplea]oili(lad, In’cernacionalizacién, Digitalizaoi(’)n y Trans£erencia, entre
otras muchas. Sus viajeros son bien conscientes de ello y les encanta porque queda
mucho por hacer y la satisfaccion que produce la mejora es altamente motivadora.
Como combustible, contamos con el apoyo institucional de la Unidad de calidad,
innovacién docente y prospectiva de la Universidad de Granada.

Esta andadura surge de una iniciativa que nacid hace muchos afios, cuando lle-
gué en el afio 2002 a mi primer destino en ensefianza secundaria como profesora
interina. En una de las reuniones de coordinacién que tuve con la profesora titular,
Maria José Ramifrez Dorado, esta me habls de una actividad que hacfa con sus estu-

iantes de Cultura Clasica en la que se vestian de romanos. Me dio una sdbana blanca
diantes de Cultura Clésica en la g tian d Me di ibana bl
y unos imper(lilales y me ensefid a hacer un traje muy rudimentario, pero resultén.

nseguida se me ilumind el rostro porque, estando en una ciudad atin desconocida
Flnseguid Jaming el rostro porque, estand tudad atn desconocid
para mi, su propuesta me abrfa la posi]:)ili(la(l de pasar el dfa de mi cumpleaﬁos, un
lunes laborable, de una manera bonita y diferente: revestirfa el dfa de contenido di-
dactico y mis estudiantes celebrarfan conmigo el Dia de la Fundacién de Roma, el 21

y g

de abril. Durante muchos cursos repeti esta actividad sin confesar nunca el trasfondo
personal del asunto. Para mf era una manera de celebrar sin ser protagonista y esto
me agra(lalaa, especialmente por mi caracter reservado. Ahora es ya vox popu/i desde
que la sagaz autora de Torquetor: el twister romano lo descubrié en un autobiis que
terminé cantando el cumpleaﬁos feliz a los pies del acueducto de Segovia.

Con los anos, la actividad fue incorporan(lo nuevos invitados. Primero, salimos
del aula y nos instalamos en la biblioteca, 1ugar abierto a toda la comunidad educativa
del centro. Lue 0, Incorporamos un paseo por la localidad para valorar qué habfan he-

g P P p p q

cho los romanos por nosotros. Aun asi, segufamos siendo un reducido nicleo quienes
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thamos vestidos de romanos celebrando nuestro aprendizaje sobre el mundo clésico.
Finalmente, en el afio 2016 el paracligma cambié. Por primera vez, invité a mis estu-
diantes de la Facultad de Formacién del Profesorado y Educacién de la Universidad
Auténoma de Madrid a disefiar talleres ladico-did4cticos para jovenes estudiantes
de Educacién Secundaria y Bachillerato del IES Andrés Laguna de Segovia, donde
también daba clases aquel curso. Paralelamente, fun(lé, junto con otros dos colabora-
dores, la Asociacién Internacional Alma Clasica (AIAC) , que {-ue, junto con el IES
Andrés Laguna, promotora de la actividad. Desde entonces se han desarrollado nueve
ediciones del Dia de la Fundacién de Roma y, afio tras afio, el profesoraclo participan-
te demanda modelos de talleres para poder desarrollar con su alumnado.

Con el fin de homogeneizar las propuestas de talleres, le pedi a un buen socio de
la ATAC , David Viuaseca, que esbozara un modelo de plantiﬂa, que ha servido no solo
para organizar las nueve ediciones que hasta ahora se han hecho del Dia de la Fun-
dacién de Roma, sino que puede encontrarse ya en no pocos tra]aajos de fin de master
de formacisn del profesoraclo, pues es un documento que utilizo habitualmente en el
aula. Es precisamente una evolucién de esta plantiua la que sirve de punto de partida
para la presentacion de todos los talleres de este libro.

Asf pues, su contenido es el resultado de la sinergia de un gran nimero de per-

sonas. Estudiantes y profesoraclo proceclentes de diversas instituciones y niveles edu-

cativos (CEIP Virgen de Loreto de Almeria, [ES Tturralde de Madricl, IES Puerta
del Mar en Almuﬁécar, Universidad Auténoma de Madri(l, Universidad de Cédiz,
Universidade de Coiml)ra, Universidad Complutense de Madrid, Universidad de

Granada, Universidad de Mélaga) han trabajaclo en estrecha e intensa colaboracién,
dando como fruto unos talleres que logran apasionar e ilusionar tanto a quienes los

imparten como al alumnado destinatario.

UTILIDAD

Como se puecle intuir a partir de lo dicho, este libro es un manojo de ideas crea-
tivas aplica]sles a casi cualquier contexto educativo. Tiene el mundo clasico como hilo
conductor porque lo griego y lo romano perviven como sustrato en la mayor parte de
las esferas de la vida. Los autores de los talleres han experimentaclo un aprendizaje
tanto con su disefio como con su implementaoién con alumnado real. Presentan
aqui su experiencia, que va mas alls del ejercicio tedrico que hicieron inicialmente al
disefiar sus propuestas. LLa mayorfa de ellos han tenido la oportuniclacl de poner en
practica sus talleres y de hacer los ajustes necesarios para mejorarlos a tenor de los
resultados obtenidos. Son, pues, fruto de la reflexién y la experiencia.

El libro puede utilizarse de dos formas. La primera es la manera en la que noso-
tros lo hemos cons’cruiclo, es decir, proponiendo a nuestro estudiantado que disefie
talleres ladico-didacticos creativos. Con eHo, los hacemos participes de la construc-
cién de su aprenclizaje, dandoles, en gran medida, las riendas de su propio proceso
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formativo. En este sentido , los talleres de este libro ofrecen ideas sobre cémo enfocar
esta tarea. El profesoraclo que desee emplear de este modo el libro iniciar4 una cadena
de aprendizaje en la que sus estudiantes se convertiran en docentes de otros estudian-
tes. Hacer de profesor afianza la adquisicién del conocimiento, dado que requiere de
una preparacién mayor para que todo salga bien. Por afadidura, si el estudiantado
tiene la posibﬂiclacl de realizar sobre el terreno sus talleres —ya sea en el marco del Dia
de la Fundacién de Roma o en otro contexto—, podré acercarse a la realidad docen’ce,
de suerte que la actividad constituird asimismo una iniciacién a la vida profesional.
Aclemés, el hecho de haberlo invitado a colaborar en la elaboracién de este manual
le ha permitido enfrentarse a las tareas que requiere la edicién ya los distintos filtros
del proceso editorial.

La otra manera de usar este libro es eligiendo alguna de las propuestas que con-
tiene para ponerla en practica con alumnado, ya sea en el marco de las clases o de
celebraciones como el Dia de la Fundacién de Roma. Los monitores de la actividad
pueden ser los docentes o, nuevamente, hacer que el propio alumnado sea responsable
del taller, lo cual pone en marcha mecanismos de autonomia y emprendimiento. En
este sentido, puede incluso proponerse un “mundo al revés” en el que estudiantes de
etapas educativas maés tempranas “ensefien” a alumnado “mayor”. Esto contril)uye
a fortalecer cualidades que van mas allé de los saberes basicos. Dicho de otro modo:
promueve un aprendizaje competencial.

Los talleres se presentan agrupa(los, en orden ascenclente, por el nivel educativo
al que estan clirigiclos, comenzando por Educacién Primaria y terminando en Bachi-
llerato o Universidad. Sin em]oargo, la mayoria de ellos son flexibles , de manera que,
con pequefios ajustes, pueden aplicarse también a otras etapas educativas. Asi, por
ejemplo, el taller Los mitos que se ocultan en las p/antas esta pensado para los cursos
de 4° a 6° de Educacién Primaria, pero puecle dirigirse también a alumnado de ESO
y Bachillerato. En este mismo sentido, cabe destacar Entre martillos Yy yunques, acu-
fiando Historia, que puede adaptarse a cualquier curso de Educacién Primaria, Se-
cundaria o Bachillerato. Estas particulariclacles se recogen en el “Indice por niveles”.

Todos los talleres tienen ademas un enfoque interdisciplinar, de suerte que pue-
den utilizarse en distintas asignaturas, pues son flexibles y adaptables al contexto.
Proponen una metoclologia colaborativa en la que la creatividad tiene un papel prota-
gonista para tender puentes. Asi, por ejemplo, el taller Médicos por un dia puede em-
plearse para ensefar aspectos transversales sobre alimentacién y salud en consonancia
con el O})jetivo de Desarrollo Sostenible 3 (Salucl y Bienestar) de la Agencla 2030;
etimologia, contribuyenclo a ampliar vocabulario en una asignatura como Lengua y
Literatura o primeros cursos de Grados en la rama de Ciencias de la Salucl, entre
otras; o mitologia clésica. Por esta razén, ademas del “Indice generaln, que permite
encontrar los talleres en funcién de su —siempre relativo— nivel, incluimos un “Indice
tematico” que permite elegirlos seglin su contenido did4ctico.

Aclemés, si bien estos talleres estén disefiados para aplicarse en contextos de
ensefianza Primaria, ESO, Bachillerato y Universidad, son asimismo extrapolables
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a otros sectores de la sociedacl, como muestra, por ejemplo, la experiencia del taller
Historia del insulto, realizado en el marco de la Noche Europea de los Investigaclores
2023, con el que enseflamos a los participantes, mediante un acercamiento etimolé-
gico, el sentido original de palabras ampliamente arraigaclas en nuestro vocabulario.
De este moclo, tendemos puentes de transferencia no solo mediante la puesta en ac-
ci6n de los talleres con alumnado, estimulando con ello el desarrollo de practicas de
orientacién personal, académica y profesional innovadoras e implantando la cultura
del emprendimiento y la inclusién de todas las personas, sino que potenciamos la
clivulgacién de la actividad académica a la sociedad. Esto es posil)le porque el mun-
do clésico se halla presente en nuestras caﬂes, nuestra 1engua, nuestras casas... Es
evidente que lo clésico es de todos y que todos somos, en mayor o menor medida,

clésicos. A veces solo hay que aprender a mirar para Verlo.
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1.1. EL MITO RAP
DE APOLO Y DAFNE

— IRENE VILLASECA SANCHEZ —

PARTICIPANTES OBJETIVO (CURSOYS) P

— Segundo y tercer ciclo de Primaria.

— Aclaptable a primer ciclo de Primaria y primer curso de Educacién Secun-

2 AREA DE CONOCIMIENTO

daria leiga’coria.

Cultura Clésica, Educacién musical.

3. OBJETIVO DIDACTICO

/

N\

Conocer el mito de Apolo y Dafne e interpretar un rap. Du-
rante el proceso, el alumnado también debe adquirir el cono-
cimiento sobre los términos de “mito” y de “ninfa”. Al fina-
lizar, el alumnado debe ser capaz de narrar con sus propias

pala]oras el mito de Apolo y Dafne y cantar el estribillo del rap

enseﬁaclo .

4. APLICACION INTERDISCIPLINAR O{ Y O

— Lengua vy Literatura: com rencler Vocabulario como “ninfa” “mito”. Leer
y P y

1a 1etra clel rap y comprender 1a 1ectura.

— Bducacién Fisica: jugar al piﬂa-piﬂa.
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INTRODUCCION A LA ACTIVIDAD ‘

La actividad est4 organizada en cuatro subactividades. Bn la primera subactivi-

dad se hace un calentamiento corporal, se introduce la musica y se pone el mito

en contexto. En la segunda subactividad se explica mediante un juego el mito

de Apolo y Dafne. En la tercera subactividad se tral)aja la educacion musical

mediante la prosodia ritmica para aprenclerse la letra del rap que habla sobre el

mito y la percusién corporal para seguir el ritmo de la misica. En la tltima su-

bactividad se interpreta de una manera mas avanzada el rap de Apolo y Dafne.

Se ]:)usca llamar la atencién del alumnado por la cultura clésica mediante un

género de misica llamativo y actual, y tra]aajar también de esta manera la edu-

cacion musical.

NUMERO MINIMO Y MAXIMO DE PARTICIPANTES

oK

— Minimo: 4. Q
— Miéximo: 25.
DURACI()N MINIMA Y MAXIMA
— Minima: 30 minutos.
— Méxima: 45 minutos.

ACCIONES PREPARATORIAS @{é‘:}

— Crear las flechas dorada y pla’ceacla (Anexo 2).
— Crear los collares con las plantiﬂas (Anexo 3).
— Imprimir la fotografia del laurel (Anexo 4).
— Imprimir la letra del rap (Anexo 7).

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Audio actividad 1 (Anexo 1).

Flecha dorada (Anexo 2).

Flecha plateada (Anexo 2).

15 collares de flechas doradas (Anexo 3).
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15 collares de flechas plateaclas (Anexo 3).
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IO. Espacios risicos NEcEsaRIOS L

Foto de laurel impresa (Anexo 4).

Altavoz.

Dispositivo para reproclucir los audios.
Ritmo (Anexo 5).

Audio rap (Anexo 0).

25 copias de letra del rap impresa (Anexo 7).
25 diplomas (Anexo 8).

Cuestionario de evaluacién (Anexo 9).

/N

N SNSNSNANANS

Aula espaciosa que permita la distribucién y movimiento de los participantes,

por ejemplo, un gimnasio. Debe ser amplio para hacer actividades en las que

el alumnado tiene que correr, pero que esté alejaclo de otros grupos para pocler

escuchar los audios con facilidad y poder cantary hacer percusién corporal sin

interrumpir otras activiclacles.

11 DEsarroLLO PASO A PASO

Actividad para alumnado de Segun(lo y tercer ciclo de Primaria

— Paso 1. PASEO POR EL BOSQUE. El/la instructor/a comienza la ac-

tividad reproduciendo la cancién indicada en el Anexo 1 picliendo
al alumnado (que se mueva por toda el area, ocupanclo los espacios
libres, y moviéndose segiin vayan sintiendo la mtsica. También se

indica que pueden hacer sonidos que acompailen al movimiento.

Esta primera parte de la actividad sirve de calentamiento corporal.

Después de un minuto, se introducen las siguientes variaciones,

(lejando unos segundos entre ellas para que el alumnado exprese lo

que se le pi(le en cada consigna:

— Imaginar que se encuentran en un bosque y van caminando
por él.

— Imaginar que se sienten felices caminando por el l)osque.

— Imaginar que sienten que alguien les persigue por el Losque.

— Imaginar que se convierten en un arbol del ]oosque.

Una vez el alumnado se haya imaginado la dltima situacién, se
pi(le que se queden quietos y en silencio y se guia la imaginacion

con un discurso que ayu(le al alumnado a ser consciente de su
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— Paso 2.

— Paso 3.

— Paso 4.

cuerpo: de la posicién de sus pies y piernas, hablando de las rafces
del 4rbol; de la posicién corporal, pi(liendo que estiren su espalda
desde la parte trasera de su cabeza, para tener un tronco del arbol
fuerte; de sus brazos, comparéndolos con las ramas del ér]aol, y
dandoles la posibilidad de que elijan cé6mo estan las ramas (caiclas,
levantadas, con hojas, etc.).

LOS APOLOS PILLAN A LAS DAFNES. El/la instructor/a

pide al alumnado que se siente en circulo. Primero se hace una
pequena evaluacién inicial para saber el conocimiento del alum-
nado respecto al tema que se ’cra]oaja en el taller. El/la instructor/a
pregunta al alumnado si sabe lo que es un mito y si conoce algu-
no. Tras las respuestas del alumnado, el/la instructor/a explica de
manera clara qué es un mito: una historia ficticia con personajes
divinos ((lioses o héroes) que explican aspectos de los humanos.
Después de esta breve introduccién, se explica de forma teatrali-
zada el mito de Apolo y Dafne, y se introduce un juego en el que
al alumnado se le reparten collares con flechas plateadas o doradas
indistintamente a nifios y nifias y seglin esto, tiene que jugar al
piﬂa—piﬂa.

Después de este juego se explica el final del mito y se afiade una
variacién al anterior juego en la que el alumnado con el collar de
flecha p]a’ceada se puecle salvar y convertirse en laurel.

APOLQ, DIOS DE LA MUSICA... MODERNA. En esta ac-

tividad se trabaja el mito de Apolo y Dafne con un rap. Se explica
que Apolo es el dios de la musica y que intentaba enamorar a
Dafne cantando. Se muestra al alumnado la letra de una cancisén
(Anexo 6) que le cantaba Apolo a Dafne con prosodia ritmica, y el
alumnado tiene que hacer gestos sobre esa letra. Se repite en varias
ocasiones hasta que el alumnado sea capaz de cantar el estribillo de
la cancién.

A continuacién, se pregunta al alumnado qué estilo de misica
cree que usaba Apolo para cantar esa cancién. Como es un mito
clasico, se espera que la respuesta sea “misica clésica”. Se comien-
za a hacer un ritmo (véase Anexo 5) con percusién corporal que
el alumnado debe imitar y se canta la letra aprendida. Después se
escucha el rap completo (véase Anexo 0), se hace el ritmo en las
estrofas y los gestos inventados en el estribillo.

UNOS DAFNE, OTROS APOLQ. En esta actividad se repar-

ten las copias con la letra del rap (véase Anexo 7) y se piole que se
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pongan los Apolos a un lado de la clase y las Dafnes a otro lado.
Se va a volver a cantar el rap y en el estribillo, durante el cliélogo,
cada personaje debe decir su respectivo verso. El resto del estribillo
debe cantarlo todo el alumnado al unfsono.

Para terminar, se hacen unas preguntas para confirmar que han
comprendi(lo el mito, y se reparten unos (liplomas con coronas
de laurel (véase Anexo 8) ya que han superado esta actividad, y se
explica la dltima parte del mito, en la que Apolo elige las hojas de
este arbol como simbolo de victoria porque el laurel se convirtis en

su arbol preferido.
Las explicaciones para el alumnado se pueden observar en el Anexo 10.

A(laptaciones para alumnado de primero de ESO
— No hacer la segunda sub-actividad.
— Aprencler mas partes del rap.
— Crear un verso propio para el rap.

12 IDENTIFICACION Y GESTION DE RIESGO ,
°

— Riesgo de no tener espacio amplio para que el alumnado corra. Solucién:
se sustituye la actividad del “piua—piﬂan por el juego tradicional “la Zapa’ciﬂa
por detras”, adapténdola al mito: se ponen dos flechas detras de dos parti-
cipantes y cuando termine la cancién el que tenga la flecha dorada persigue
al que tiene la flecha pla’ceada.

— Riesgo de no disponer de un altavoz o dispositivo para reproducir la can-

cién. Solucién: la cancién puede ser interpretada por el responsalale de la
actividad.

]5. METODO DE MEDICION Y EVALUACION DE RESULTADOS

D Cuestionario de evaluacién (véase Anexo 9)

14. CoNCLUSIONES

El taller busca acercar la cultura cl4sica al alumnado de Educacién Primaria y

Secundaria, y para ello se mezclan elementos modernos (rap) con la tematica
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clésica, consiguiendo un resultado diferente y llamativo
para la gente joven. Ademés, se utiliza la misica como
recurso principal, que invita a los presentes a participar, y
mejora la adquisicién de los conocimientos.

La mdsica y las actividades ladicas son los dos elementos
clave que hacen que el alumnado se divierta y aprenda so-

bre el munclo clésico ala vez.
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1.2. LAS MUSAS DEL PASADO
Y DEL PRESENTE

— Encarna LOPEZ SANCHEZ, DoOLORES GALINDO Ruiz,
YorLANDA GARciA GONZALEZ Y ANGELES GARCiA FLORES —

000
. ParrmicipantES 0BJETIVO (CURSOS) .|

— 3y 4° de Educacién Primaria.

9. AREA DE CONOCIMIENTO

Lengua, Educacién Artistica y Conocimiento del Medio.

3. OBJETIVO DIDACTICO

musas clésicas y tres musas del mundo contemporaneo

@ Estimular la creatividad del alumnado a partir de 1as nueve

mediante la representacién de una obra de teatro.

4. APLICACION INTERDISCIPLINAR &35

— Lengua Espaﬁola: lectura y comprensién de mitos. Bﬁsque(la de informa-
cién en Internet. Redaccién del texto teatral y creacion de personajes de la
obra de teatro.

— Ciencias Sociales: estudio de la Antigiie(la(l clasica. Bstudio del teatro gre-
corromano.

— Misica: l)ﬁsqueda de canciones a(lapta(las a la obra de teatro.

— Plastica: elaboracién de mascaras de teatro clsico y del decorado de la obra.
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— Educacién para la Paz: tratamiento de los valores (rechazo de la Violencia,
solidaridad, resolucién de conflictos, ete.) y del trabajo en equipo por medio
del ensayo de la obra.

— Bducacién Ambiental: explicacic’)n de la importancia del cuidado del medio

ambiente a través de la musa del medio ambiente.

INTRODUCCION A LA ACTIVIDAD ‘ }

La actividad tiene una parte tedrica y otra practica. En primer 1ugar, se expli—
can las caracteristicas de un texto teatral. A continuacién, el alumnado elige
un tema motivador de una lista proporcionada previamente por el profesora(lo
relacionada con la Antigiie(la(l clésica, en este caso, relacionado con las musas.
El profesoraclo prepara el guién teatral (Anexo 4) adaptado para el alumnado
en el que aparecen las nueve musas de la mi’cologia clésica y tres nuevas musas
actuales (Tecnologia, Cine y Medio Am]oiente). Entonces, se reparten los pa-
peles de la obra. En ella participara todo el alumnado desempeﬁando diversos
trabajos (actores y actrices, msica, elaboracién de decorados y madscaras, ves-
tuario, maquiﬂaje...). Posteriormente, comienzan los ensayos y los preparati-
vos. Cuando todo esta preparado, se pone en escena la obra para el alumnado

del colegio y para las familias.

NUMERO MINIMO Y MAXIMO DE PARTICIPANTES

— Nimero minimo 20.

— Nimero méximo: 50.

DURACI()N MINIMA Y MAXIMA

Duracién de la obra: 45 minutos (aproximadamente).

ACCIONES PREPARATORIAS {@:}

3

— Buscar mitos y textos sobre las musas adaptados al alumnado de Primaria.
(Sanchez, 2020) (“Musa”, 2023).
— Elaborar el guion. (Transecluca, 2019) (Alfa]oetizArte, 2020).

— Repartir IOS papeles de 161 o]ora.

1. EDUCACION PRIMARIA
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I

— Elaborar el cartel de la representacion teatral y elegir posterior del favorito
por parte del alumnado.

— Organizar al alumnado en grupos para preparar el decorado, las mascaras,
etc.

— Ensayar la obra.

— Preparar el vestuario con la colaboracién de 1a.s familias.

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

— Vestuario y o]ajetos con los que se representan a 1as musas.

— Méscaras para el Ccoro.

p——

mmmmmm — Decorado.
- ) )
mmmmmm — Lquipo de sonido.

— Equipo de iluminacién.

— Car’celes de la o]ara.

ESPACIOS FISICOS NECESARIOS H

Salén de actos o similar con escenario.

DESARROLLO PASO A PASO

— Paso 1. Lectura del guion teatral. Se reparte el guion teatral entre el alum-
nado y se hace una primera lectura en voz alta. Se resuelven dudas
de comprensién (1 hora aprox.).

— Paso 2. Reparto de los distintos papeles. El alumnado elige el personaje o
el tral)ajo que le gustaria realizar en la obra (protagonista, coro, de-
coracién, etc.). Si varios estudiantes coinciden en un mismo papel,
se realiza una audicién y se selecciona a quien lo ha hecho mejor (1
hora aprox.).

— Paso 3. Ensayo. Los ensayos se llevan a cabo en distintas aulas, dependien-
do del papel que desempeﬁe el alumnado en la obra. Se realizan
durante los recreos principalmente. Los ensayos finales se desarro-
llan en el escenario durante la hora de alguna de las asignaturas ya
citadas.

— Paso 4. Representacién. Se efecttia en el salén de actos del colegio, en va-
rias sesiones, frente al alumnado de todos los ciclos de Primaria y
las familias.
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12 IDENTIFICACION Y GESTION DE RIESGOS ,
)

— Hl primer riesgo es que pudiera faltar uno de los actores el dia de la repre-
sentacién. La solucién es que lo sustituyera uno de los actores del coro,
pues cada miembro del coro tiene asignaclo el papel de uno de los personajes
y se sabra su papel de memoria y poclré representarlo.

— El segunclo riesgo seria que faltara una de las docentes el dfa de la represen-
tacién. No habria pro]olema, porque las docentes restantes serfan capaces de
dirigir la obra igualmente.

— El tercer riesgo seria que fallara el equipo de sonido. Tener preparaclo otro
equipo de sonido auxiliar.

]5. METODO DE MEDICION Y EVALUACION DE RESULTADOS

D Cuestionario de evaluacién (Anexo 2)

14, F oRMULARIOS Y DOCUMENTOS DE GESTION

OQ&
I} 1] 1]

Autorizacién de imagen conforme a la Ley de Proteccién

de Datos (Anexo 3)

] 5 MEMORIA

El taller comenzé la semana del 21 de abril (Dia de la Fundacién
de Roma) y se represents durante los dfas 18 y 19 de mayo, dentro
de las actividades programadas en la semana cultural del centro.
Se represent6 tres veces para los distintos ciclos de Primaria y

" una vez mas, en horario de tarde, para las familias del alumnado

J participante. Durante la parte teérica, el alumnado mostré interés
en la mitologia y cultura clésicas. Durante la parte practica, el
alumnado se implicc’) y demostrs esfuerzo. La colaboracién de las
familias fue notable. La acogi(la del pﬁblico fue muy buena, inclu-
so, hubo que repetir algunas escenas porque gustaron mucho. (Ver

imdgenes en Anexo 1.
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]O POTENCIALES CAMBIOS/MEJORAS

17,

La actividad tuvo muy buen resultado. Como potencial mejora,

> 7|
2

se pueclen incluir otras musas modernas, o es posi]ole cambiar -

P
Z

la msica de la representacion.

o

CONCLUSIONES

Ha resultado interesante relacionar las musas griegas inspiracloras de las artes
con las actuales (1a de la tecnologia, la del cine y la del medio am]oien’ce) y cOmo
interacttian con el pﬁl)lico para que sea ‘creativo’.

El alumnado ha estado muy motivado, potencianclo su autoestima, mejorando
su expresion oral... y ampliando su conocimiento sobre el mundo clasico (for-
ma de representar, musas, artes.. )
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1.3. {COMO SE COMUNICABAN EN
SECRETO LOS EFOROS ESPARTANOS?

— CaARMEN GIMENEZ PUENTES Y ELENA Ruiz QUERO —

000
. ParrmicipantES 0BJETIVO (CURSOS) Py

Desde 3° a 5° de Primaria.

9. AREA DE CONOCIMIENTO

Cultura Clésica, Historia, Conocimiento del Medio.

3. OBJETIVO DIDACTICO

espartanos enviaban mensajes secretos a través de las escita-

@ El objetivo de esta actividad es dar a conocer cémo los éforos

las. Al final del taller, el alumnado sera capaz de elaborar la
suya propia.

o

ol
4 APLICACION INTERDISCIPLINAR ('),O
~

(o]
— Lengua: elaboracién de textos escritos.

7
o

N7/

— Historia: conocer cémo se enviaban mensajes secretos en la antigua
Esparta.

— Eclucacién Pléstica: elaborar una escitala.
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En esta actividad el alumnado poclré conocer el funcionamiento de la escitala

INTRODUCCION A LA ACTIVIDAD ‘

como forma de comunicacién entre los éforos espartanos. Elaboraran la suya
propia e intentaran descifrar los mensajes encriptados que otros compafieros

hayan elaboraclo °

NUMERO MINIMO Y MAXIMO DE PARTICIPANTES

— Minimo: 2.
— Maximo: 20.

DURACION MINIMA Y MAXIMA

— Minima: 1h (adapta]ole).

— Maéxima: 1:30h.

ACCIONES PREPARATORIAS 3

— Preparar los materiales. En este sen’cido, se ha de avisar al alumnado de que
serd necesario traer de casa rollos de papel de cocina y unas tijeras.

— Distribuir al alumnado por parejas.

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

- v 1 cartén de rollo de papel de cocina por pareja.
I . o .
C L T v Folios. Uno por pareja.

i —— v Material de escritura.
v Tijeras. Unas por pareja.
v/ Pegamento de barra. Uno por pareja.

ESPACIOS FISICOS NECESARIOS HJ

Un espacio grande con mesas, preferi]olemente cerrado.

1. EDUCACION PRIMARIA
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12.

15.

14.

DESARROLLO PASO A PASO

—

v ¥

v ¥

Paso 1.
Paso 2.

Paso 3.
Paso 4.

Paso 5.
Paso 6.
Paso 7.

Paso 8.

Breve introduccién a los éforos y las escitalas.

Preparar los materiales, algunos de los cuales debe traer el alumna-
do, como se indicé en el apartaclo 8.

Formar las parejas.

Distribuir un cartén, un folio, unas tijeras y un pegamento a cada
pareja.

Recortar el folio en forma de tiras.

Unir con pegamento dos o tres tiras en una (Anexo 2, imagen 1),
enrollarla sobre el cartén (sin pegarla) y escribir un mensaje en
horizontal sobre la tira (Anexo 2, imagen 2).

Desenrollar la tira y rellenar los huecos con letras aleatorias (Ane-
xo 2, imagen 3).

Intercambiar la tira de una pareja a otra, volver a enrollatlas e in-

tentar descifrar el mensaje de la otra pareja.

IDENTIFICACION Y GESTION DE RIESGOS ,

— Riesgo de corte con las tijeras. Solucién: intervencién o supervisién de los

docentes (0] responsa]ales .

— Indisponibﬂidad de algﬁn material. Las responsa]ales del taller dispondrén

de tijeras y de rollos de cartén en caso de que a alguno de los participantes

se le olvide traerlos (16 casa.

— Ausencia sobrevenida de una de las monitoras. Solucién: aunque el taller

puecle llevarse a cabo con una sola monitora, poclria solicitarse la ayucla de

otro clocente.

METODO DE MEDICION Y EVALUACION DE RESULTADOS

J

Encuesta de valoracién de la actividad (Anexo 1).

FORMULARIOS Y DOCUMENTOS DE GESTION

No son necesarios.
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13.

10.

17.

POTENCIALES CAMBIOS/MEJORAS

Este taller atin no se ha puesto en préctica. Sin eml)argo, pueden

realizarse cam]aios para adaptarlo a cursos superiores, como la O

LN

creacién de oraciones mas complejas en castellano o cualquier

N
Q
\

lengua cooficial, o, incluso, en griego.

CONCLUSIONES

Hste taller puede ser un primer acercamiento de los estudiantes de Prima-
ria al mundo clésico, contri]ouyendo, a su vez, a desarrollar de manera ladica
destrezas comunicativas. Incluso, podria ’cra]oajarse de manera interclisciplinar
aplicanclo en los mensajes, por poner solo un ejemplo, estructuras sintacticas
0 morfolégicas, refranes, etc. que se hayan impartido en clase de Lengua y
Literatura. Otro aspecto positivo es que puede aclaptarse a cursos superiores
de ESO y Bachillerato para asignaturas como Cultura Clasica, Ampliacién a
Cultura Clésica, Griego | o Griego 1.

IMAGENES

Simulacién de una escitala original.
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1.4. LOS MITOS QUE SE OCULTAN
EN LAS PLANTAS

— ELISABETH ARANDA MORENO Y AINARA MARTINEZ BOCHARAN —

000
—
o

PARTICIPANTES OBJETIVO (CURSOS)

— Desde 4° a 6° de Primaria.
— A(laptakle a cursos de SO y Bachillerato (ver punto 11).

AREA DE CONOCIMIENTO

Latin, Griego, Cultura clasica y Biologia.

OBJETIVO DIDACTICO

Dar a conocer algunos mitos relacionados con el origen de las
plantas. Al finalizar, el alumnado debe ser capaz de identificar
las plantas y relacionarlas con sus mitos. Para ello, se llevan
a cabo distintos juegos.

) o0
APLICACION INTERDISCIPLINAR |,O I
ol X Pple)

— Lengua y Literatura: leer los mitos y comprenderlos.

N
e
~

— Conocimiento del Medio: reconocer las plantas y explicar conceptos rela-
cionados (p-ej. fotosintesis).

— Lengua Extranjera: realizar la actividad en una lengua extranjera.

— Bducacién Plastica: (libujar las plantas o crearlas con otros materiales (p-ej-
cartén, papel, plastilina).
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La actividad consta de dos partes: una teérica y otra préactica. En la parte tedri-

INTRODUCCION A LA ACTIVIDAD ‘

ca, se explica el mito sobre el origen de cada planta. En la practica, se realizan
juegos para consolidar los conocimientos. De esta manera, se busca despertar
el interés por la cultura cl4sica y por la naturaleza.

NUMERO MINIMO Y MAXIMO DE PARTICIPANTES

— Minimo: 4.
— Miéximo: 30.

DURACI()N MINIMA Y MAXIMA

—  Minima: 1h (aolap’ca]ole).

— Miéxima: 1:30h.

ACCIONES PREPARATORIAS @
— Conseguir las plantas para la actividad.
— Imprimir los Anexos 1 y 2 (Juegos).

— Imprimir el Anexo 3 y enviar a los paclres para su firma (Autorizaciones).
— Imprimir y traer firmado el Anexo 6 (Diplomas).

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

v Plantas de los mitos elegidos (girasol, laurel, rosa, margarita,

pino, etc.).
o v Cartas para los juegos (Anexos 1y 2).
I v Autorizaciones (Anexo 3).
I v Texto de los mitos escogidos (Anexo 4).

v Diplomas, uno para cada estudiante (Anexo 6)

v Caja de madera o de cartén de un tamafio mayor que las
plantas.

v Guantes hipoalergénicos.
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ESPACIOS FISICOS NECESARIOS H

Un espacio con la menor contaminacién actstica posible para facilitar las explica-
ciones. Debe ser lo suficientemente amplio para albergar dos grupos de estudian-
tes de modo que puedan realizar las actividades pricticas sin interrumpirse. Por
ejemplo, un aula o un patio con poco ruido.

DESARROLLO PASO A PASO

Actividad para alumnado de 4° a 6° de Primaria:

— Paso 1. Mostrar al estudiantado las plan’cas seleccionadas.

— Paso 2. Pedir al alumnado que i(lentifique de forma oral las plantas.
— Paso 3. Explicar el mito sobre el origen de estas plantas.

— Paso 4. Indicar qué uso tienen estas plantas en la actualidad.

A(laptaciones para alumnado de ESO y/o Bachillerato:

— Mostrar el nombre cientifico en latin de cada planta.

— Mostrar el nombre griego en el mito (si cursan o tienen nociones de griego).
— Emplear un lenguaje mas técnico.

— Paso 5. Dividir al alumnado en dos grupos:

Grupo 1:

— Colocar una planta dentro de la cajay pedir al alumnado que, sin mi-
rarla, la identifique mediante el tacto (usar guantes en caso de alergias)
y/o el olfato.

— Pedir al alumnado que sefiale las siguientes cuestiones: nombre comiin
(o cientiﬁco) de la planta, color de la planta y personaje mi’colc’)gico con
que se asocia.

Grupo 2:

— Dividir el grupo en dos equipos y repartir las tarjetas (Anexo 1) de for-
ma equitativa.

— Un integrante de cada equipo lee una de sus tarjetas y el otro equipo
debe averiguar de qué planta O personaje del mito se trata.

Actividad alternativa para el alumnado de ESO ylo Bachillerato:
— Repartir las tarjetas (Anexo 2) de forma equitativa a cada equipo.
— Un integrante de cada grupo debe describir la palalora de su tarjeta sin usar

el Voca]oulario indicado en 1a misma.

— Paso 6. Intercambiar los grupos para que ambos realicen las dos activida-

des del paso 5.

— Paso 7. Concluidas las actividades, hacer entrega de los diplomas (Anexo 6).
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]2 IDENTIFICACION Y GESTION DE RIESGOS ,
°

— Riesgo de alergia o de heridas por espinas. Solucisn: usar guantes hipoaler—
génicos.

— Dificultad para conseguir alguna plan’ca. Solucién: dil)ujar la planta, hacer-
la de cartén u otro material, conseguir una fo’co, etc.

— Ausencia sobrevenida de alguno de los monitores. Solucién: realizar la activi-
dad sin dividir al grupo o con la ayuda de algin tutor.

]5, METODO DE MEDICION Y EVALUACION DE RESULTADOS

g Cuestionario de evaluacién (Anexo 5).

DQ&
I} 1] 1]

14. F oRMULARIOS Y DOCUMENTOS DE GESTION

Autorizacién de imagen conforme a la Ley de Proteccién de Datos (Anexo 3).

] 5 MEMORIA

La actividad se realiz el dia 21 de abril de 2023 en el CEIP Viﬂalpan-
NS SN do de Segovia. Participaron alrededor de 32 estudiantes y la actividad
‘ duré una hora y media aproximadamen’ce. Durante la parte tedrica, el

i Mm alumnado se mostré muy interesado en la explicacién, realizando pre-
-‘ guntas y respon(lien(lo a las cuestiones que se le plantearon. A su vez,
durante la parte practica, el alumnado tenia gran interés en participar
en los juegos (todos querian ser los primeros). Concluida la actividad, el

alumnado recibis su (liploma por haberla realizado de manera 6ptima.

16. PoreNnciaLes caMBIOS/MEJORAS

Posible mejora: se puede hacer un glosario de plantas en el que

se muestre en qué época del afio florecen. De esta manera,

2
serfa posi]:)le contar mitos acerca de las plantas primaverales,

veraniegas, otofiales o invernales.

17.  ConNcLUSIONES

La actividad 10gré ser una forma divertida y educativa de acercar el mundo
clasico al alumnado y contri})uyé a clespertar su curiosidad por los mitos y las

plantas cle su entorno.
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2. Educacién Primaria

y Educacion Secundaria







2.1. TEATRO DE TITERES PARA EL
APRENDIZAJE DE LA MITOLOGIA
GRECORROMANA

— Huco MARTIN ISABEL —

000
P I_'_/
ARTICIPANTES OBJETIVO (CURSOS) ®

La actividad se dirige al alumnado de tercer ciclo de Educacién Primaria (10-
11 afios) y al primer ciclo de Educacién Secundaria Obligatoria (12-13 afios).
También puec]e desarrollarse como actividad interetapa. En ese caso debe di-
vidirse en dos partes: una primera, en la que se tral)ajaré sobre textos, para
alumnado de Bachillerato (16-17 afios); una segunda, en la que se trabajaré
con los titeres, para los grupos antes indicados. El alumnado de Bachillerato
puede explicar los textos sobre los que ha ’crabajaclo al alumnado de Primaria o
primer ciclo de Secundaria.

AREA DE CONOCIMIENTO

La actividad se dirige a las 4reas de conocimiento de Latin, Griego y Cultura
Clasica.

OBJETIVO DIDACTICO

de creacién de teatro de titeres basado en textos de autores

@ Aprencler mitos de la tradicion grecolatina a través de un tra]oaj o

clésicos.
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APLICACION INTERDISCIPLINAR o’o‘

7

\ /o
La actividad presenta una triple vertiente: un tral)ajo pléstico en la creacién de
los titeres (Vinculaclo con asignaturas de Dibujo o Artes Plésticas) ; un tra]oaj o es-
cénico en la puesta en escena de la obra de teatro (Teatro o Lengua Casteﬂana) ;
y un traljajo sobre los textos que sirven de base (Latin, Griego y Cultura Clas-
sica). Se pretende de este modo que se tral)ajen todas estas clisciplinas durante
el desarrollo de la actividad, con el posi]ole tral)ajo interetapa indicado en el

apartaclo 1.

INTRODUCCIC)N A LA ACTIVIDAD ‘ >

La actividad propone el aprendizaje de mitos de la tradicién grecola’cina a través

del teatro de titeres, en tres fases o Lloques:

— EBlaboracién de un guion o drama’curgia a partir de textos de autores clasi-
cos (mit(’)gra£os) como Luciano de Samésata, Higino u Ovidio. Los textos
pueden ser tra]aajados en 1engua original por el alumnado de Bachillerato o
tra]aajarse en traduccién/ adap’caci(’)n por el profesora(lo para el alumnado de
Primaria y primer ciclo de Secundaria.

— Construccién y realizacion de titeres que representen a los personajes impli—
cados en los mitos a aprender.

— Puesta en escena de una representacion de teatro de titeres con el tra]oajo

sobre los textos y los titeres construidos en las dos fases anteriores.

NUMERO MINIMO Y MAXIMO DE PARTICIPANTES

La primera fase implica al menos 5 participantes y se considera que poclrian
trabajar un méximo de 15. Si son mas, pueclen trabajar en grupos de 20 3.

La segunda y tercera fase implica el desarrollo de trabajo en grupos de 405
participantes. Pueden trabajarse unos 3 o 4 mitos por sesién, por lo que 20

participantes serfa un ntmero adecuado.

Duracion minmva Y MAxIMA
La primera fase pue(;]e tener una duracién de dos sesiones de 50 mi-
nutos.

La segunda fase tiene un desarrollo m4s largo, segin el grupo y nivel
del alumnado. Se considera adecuado un desarroﬂo en cinco sesiones
de 50 minutos.

2. EDUCACION PRIMARIA Y EDUCACION SECUNDARIA




La tercera fase se desarrolla en una sesién de 50 minutos para el
montaje de la puesta en escena y otra sesién de 50 minutos para la

muestra de la representacion.

ACCIONES PREPARATORIAS @

o

— Bﬁsqueda y seleccion de los textos sobre los que se va a ’crabajar. Se reco-

Para 1a primera fase:

miendan autores como Luciano, Higino u Oviclio, de una dificultad ade-
cuada para el alumnado de Bachillerato.

— Adaptacic’)n de los textos por el profesoraolo si se requiere para el correcto
’cral)ajo del alumnado.

— Traduccién o aolap’cacién de los textos para la escena por parte del profe-
sorado cuando se tral)aje tinicamente con alumnado de Primaria o primer

ciclo de Secunclaria.

Para la segunda £ase:

— Bﬁsqueda y adquisicién de los materiales necesarios para la construccién de
los titeres. En el apar’cado 11 se proponen algunas técnicas sencillas para la
aplicaci(’)n en el aula.

— Impresién o £o’cocopia de las plantiuas contenidas en los Anexos 2 y 3,

cuando sean necesarias.

Para 1a tercera fase.

— Bﬁsqueda de un espacio adecuado para la representacién.

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Para la primera fase: an’cologias de textos. Se proponen algunas en el Anexo 1,
pero el profesora(lo pue(le seleccionar los textos que considere oportunos.

Para la segunda fase: rnateriales necesarios para la construccion de 1os titeres.

v Titeres con cucharas: cucharas u otros utensilios de cocina (se

preﬁere que sean de ma(lera) ; planchas de fieltro o goma eva

---1 tamafio A4 para recortar los elementos que se pegaran a las
1 1 | h Lo d 1, s . }) 1 . 1 .
=TT T cucharas; ojos de plastico (una o varias bolsas); telas o vesti

dos de mufieco para hacer el cuerpo de los personajes (pue(len

utilizarse recortes o ropa vieja).
v Titeres de sombra: fo’cocopias de las plantiﬂas propuestas en el Anexo 2
plancha de cartulina negra tamafio A3, para (lil)ujar los personajes segiin
las plantiﬂas del anexo ; paliﬂos de madera 1argos (tipo ]:)rocheta) con los que
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I

hacer las sujeciones; tijeras; pegamento o cinta adhesiva. Para la represen-
tacién se necesitard una sala oscura, un foco de luz blanca (ﬂexo o similar)
y una sdbana blanca o pantaﬂa de proyeccién sobre la que se haran las som-
bras. También puede utilizarse un cafién proyector en blanco.

v Titeres tipo karagiozis: fotocopias de las plantiﬂas propuestas en el Anexo
2 plancha de cartulina (cualquier color) tamafio A3, para pegar las plan-
tillas una vez coloreadas por el alumnado; pinturas; rotuladores; tijeras;
pegamento; encuadernadores o elemento similar para unir las partes del
mufieco; punzones; paliﬂos de madera largos (tipo Lrocheta) con los que

hacer las sujeciones.

La cantidad de estos materiales debe ser estimada por el profesora(lo segin el

/AN

ESPACIOS FISICOS NECESARIOS ﬂ

ntimero de participantes.

Todas las fases de la actividad pueden desarrollarse en el aula. Para la fase 3
puecle utilizarse un salén de actos o espacio para representaciones, si cuenta

con él el centro ecluca’civo.

DESARROLLO PASO A PASO
Fase 1.

— Paso 1. Presentar al alumnado los textos y los autores sobre los que se va a
’cral)ajar. Dar las herramientas clave para el ’cral)ajo sobre los textos
propuestos.

— Paso 2. Bl alumnado traduce y ac]ap’ca los textos para la representacién es-
cénica. Bl profesoraclo debe servir de apoyo en este proceso. Puede
’cral)ajarse en grupo.

— Paso 3. Lectura de los textos elaborados como conclusién del paso 2. Vali-
dacién y revisidén por parte del profesoraclo.

Fase 2.

El profesoraclo puede seleccionar crear sus titeres siguienclo tres opciones o

modelos:

Titeres con cucharas.

— Paso 1. Seleccionar el utensilio que mejor se adectie al personaje que se va
a realizar.

— Paso 2. Recortar los elementos necesarios para caracterizar al personaje
y pegarlos al utensilio. En el Anexo 5 se muestran fotograﬁas a
modo de ejemplo.

2. EDUCACION PRIMARIA Y EDUCACION SECUNDARIA
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15.

— Paso 3. Realizacién del vestido para cubrir la parte Laja del utensilio (por
donde se sujetard).

Titeres de sombras.

— Paso 1. Calcar o copiar los dibujos de las plantiﬂas en la plancha de cartu-
lina negra.

— Paso 2. Recortar las siluetas y pegar los paliﬂos de madera con los que se
sujetaran.

— Paso 3. Probar la proyeccion de las sombras.

Titeres tipo learagiozis.

— Paso 1. Pegar las plantiﬂas en la plancha de cartulina y colorear.

— Paso 2. Recortar los personajes y unir las diferentes partes con encuader-
nadores.

— Paso 3. Pegar los paliﬂos de sujecion y probar el movimiento de los perso-

najes.

Fase 3.

— Paso 1. El profesorado guiara y dar al alumnado las herramientas necesa-
rias para el montaje de la representacion.

— Paso 2. El alumnado ensayara la representacion bajo la direccion del pro-
fesorado.

— Paso 3. Se presentara el trabajo ante el resto de la clase u otro alumnado
del centro.

IDENTIFICACION Y GESTION DE RIESGOS .,

Para el correcto desarrollo de la actividad es preciso preparar todos los materia-
les y recursos expresados en el apartado 9. BEn caso de no contar con algunos
de los materiales necesarios para la construccién de los titeres, este material
puede sustituirse por otro equivalen’ce. Para la correcta ejecucién del teatro de
sombras es necesario asegurarse de que la sala en la que se realice puede (lejarse
completa o parcialmen’ce a oscuras, tanto como sea suficiente para que se vean

las proyecciones de sombras.

METODO DE MEDICION Y EVALUACION DE RESULTADOS

La medicién de resultados de la activiclacl debe realizarse mediante
una encuesta. Proponemos dos modelos de encuesta, segtin el de-

SaI'I'OHO (lel alumnaclo que queramos Valorar:
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14.

13.

— Encuesta clirigida al alumnado de Bachillerato. El alumnado debe indicar
su percepcion del aprenclizaje aclquiriclo.

— Encuesta dirigicla al profesoraclo de Primaria y primer ciclo de Secundaria.
El profesorado debe indicar su percepciéon del nivel de competencias aclqui-

riclo por el alumnaclo.

D&
(Nl

FORMULARIOS Y DOCUMENTOS DE GESTION

Para la evaluacisn de resultados, proponemos dos modelos de encuesta en el

Anexo 4 °

CONCLUSIONES

La actividad propuesta permite un aprenclizaje transversal de clisciplinas vincu-
ladas con la capaciclacl de expresion y la creatividad del alumnado. El aprendi—
zaje de la mitologia clésica a través del teatro de titeres permite el desarrollo, de
manera ladica, de competencias 1ing1'iisticas, artisticas y creativas del alumna-
do. Ademas, posi]:)ilita el tral)ajo interetapa y la conexién entre el alumnado de
diferentes ciclos de la Ensefianza Bésica y Bachillerato.
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2.2. VIAJANDO A
LA ANTIGUA GRECIA CON LA DANZA
DE ISADORA DUNCAN

— CHRISTOPHER MANZANO GARciA Y LiDIA [ZQUIERDO TORRONTERA —

000
I ParmicipantES 0BJETIVO (CURSOS) ®

— 1° ESO y cursos adyacentes.

— Al ser una actividad con afluencia limitada se propone un criterio de edad
para la seleccion de participantes. Para el correcto desarrollo del taﬂer, es
preferi]ole un grupo homogéneo en la medida de lo posil)le pudien&o adap-
tarse, y tomando como criterio de seleccién la edad: de mayor a menor

edad.

9. AREA DE CONOCIMIENTO

Msica, Danza, Educacién Fisica, Historia, Teatro, Cultura Clésica.

5. OBJETIVO DIDACTICO
/

Comprencler el compas ternario mediante los principios del
movimiento na’cural de Isaclora Duncan.

Discriminar la estructura formal tripartita de la msica y la

danza: A—B —A.

Entender la relacién entre Isadora Duncan y la Grecia
Clasica.
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ApLicACION INTERDISCIPLINAR &/ O

— Msica: perci})ir el sentido ritmico de la obra a través de la audicion y ex-
presién corporal.

— Danza: aprender los pasos mostrados en relacién con la misica basados en
la interpretacion de Isadora Duncan.

— Educacién Fisica: realizar calentamiento y estiramiento, adquirir concien-
cia corporal y desarrollar capaciclacl fisica.

— Historia: comprender los mitos cl4sicos mostrados y los dioses (Apolo, Ar-
temisa, Afrodita) y el contexto de Isadora Duncan.

— Teatro: interpretar con presencia escénica.

— Cultura Cl4sica: acercarse y entender la mi’cologia griega.

INTRODUCCI()N A LA ACTIVIDAD ‘ }

La actividad consta de dos partes: teérica y practica. En la parte tedrica, se
explica el contexto de la danza y se visualiza el video. En la practica, se realiza
una demostracién de la danza por parte del profesorado y posteriormente se in-
volucra al alumnado en su realizacion y aprenclizaje. De esta manera, se busca
desper’car el interés por la cultura clasica y por la danza.

NI’JMERO MINIMO Y MAXIMO DE PARTICIPANTES

Minimo: 8.
Miéximo: 14.

DURACION MINIMA Y MAXIMA

—  Minima: 1h (aclapta]ale).
—  Maéxima: 1:30h.

ACCIONES PREPARATORIAS @

— Descargar el video. @

— Preparar el vestuario.
— Preparar 1os meclios de reproduccién au(liovisual.

— Aportar los instrumentos musicales (ﬂauta travesera).
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Q. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

v' Proyector
mmm® vV Espacio para bailar (interior con piano o exterior)

Emmmmm v Misica: Schubert - Waltz in A flat major, D. 779, No. 18
. —— (Arouncl the Linden Tree)

/N

1O. Espacios Fisicos NECESARIOS 1

Un espacio con la menor contaminacién actistica posible para facilitar las ex-
plicaciones. Debe ser lo suficientemente amplio para dar cabida a la danza. Por
ejemplo, un aula o un patio con poco ruido.

11 DESARROLLO PASO A PASO

Actividad para alumnado de 1° ESO.

— Paso 1. PRESENTAR ACTIVIDAD.

— Hemos recibido noticia de que nuestra cultura estd siendo
abandonada por la sociedad actual, queremos recuperarla.

— ¢4C6mo? No tenemos gral)aciones, no tenemos msica, no po-
demos escucharla.

— ¢Por qué es importante la danza? 4Su historia?

— Paso 2. EXPLICAR EL. MITO.

— (Mito del origen de la danza, opcional, hay que contarlo resu-
mido)

— Se cree que nacié cuando Teseo, quien se metié en el laberinto
Knossos para rescatar a su amada Aria(lna, regresé a su pais, se
dirigic’) al dios Delos y como ofrenda bailé como una serpiente
en representacién de todo a lo que se habfa enfrentado en su
camino. El apogeo de la danza se efectué durante la edad cls-
sica, en que mas de 200 danzas religiosas, a’clé’cicas, dramaticas
y populares eran ejecutadas en el teatro, en el estadio y en el
templo,' siendo cuando Terpsicore, la musa de la danza, era
mas aprecia(la y honrada. La misica es fundamental en los
ritos griegos, en honor a Apolo, dios de la misica. También
en los banquetes, con la danza incluida. La interpretal)an pro-
fesionales o incluso los propios asistentes a la fiesta.
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— Paso 3.

= Paso 4.

4Cémo podemos, entonces, recuperar esas clanzas, hacer que
los seres humanos puedan
Habfa una mujer, en el siglo XIX, que recuperé estas clanzas,

1as clésicas. .. Pero murié hace mucho tiempo...

VISUALIZAR EL VIDEO DE LA DANZA.

Video de Isadora Duncan y su propuesta de danza (Afrodita).
Isadora Duncan, bailarina americana, nacié en San Francisco
en mayo de 1877 y fallecié en Niza (Francia) ya cumplic]os los
50 afios.

Estudié danza clasica de nifia, pero posteriormente la rechazé
por considerarla artificial, es sabido que el ballet es una danza
de gran exigencia fisica y no muy respetuosa con el cuerpo fe-
menino.

Isadora Duncan buscé su inspiracién en el arte griego, vis-
tiendo siempre en sus danzas ttnicas al estilo de las clasicas
estatuas griegas, Heganclo a visitar la ciudad de Atenas, su Par-
tenon, Acrépolis. ..

Isadora Duncan siempre fue considerada una figura contro-
vertida por tratar de escapar de las convenciones, no solo en la
danza, sino también en su vida privacla, y por tratar de liberar
el cuerpo femenino a través de este arte.

Se considera una de las precursoras de la danza moderna, ha-
biendo influido también en coreégrafos de ballet.

Su vida terminé abruptamente, muriendo asfixiada por el pa-
fiuelo que llevaba en el cuello al quedarse enganchaolo en una
de las ruedas del automovil.

DEMOSTRACION Y REALIZACION DE LA DANZA POR
PARTE DEL PROFESORADO.

Baile de los tres con misica (Artemisa)

Isadora Duncan fue una humana casi diosa, que consiguid
trasladar la danza de los dioses a los mortales. Igual que las
nueve musas de la misica, ella consiguid reencarnar su espiri-
tu en nuestra vida actual.

Vosotros podéis Hegar a convertiros en semidioses, pero solo a
través de la danza.

Eligié una obra de Schubert (Vals) , compositor roméntico, ya
que hasta nuestros dfas no ha Hega(lo nada de misica griega ni
romana. No sabemos cémo sonaba su miisica, pero al menos

si podemos bailar como eﬂos.
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— En la actualidad hemos visto que se ha ercliclo esta danza.
y q p
Queremos recuperarla, y qué mejor grupo con vosotros. Debe-

réis transmitirla a vuestros sucesores, familias, amigos...

— Paso 5. REALIZACION DE LA DANZA.

— PARTE 1: TODOS JUNTOS (buscar misica para esta introcluccién):

Concienciacién corporal: caminar en circulo (5 min.)

Concienciacién corporal y musical: caminar a un pulso de

60. (5 min.)

Concienciacién métrica: caminar en circulo a compas 34

(5 min.)

— PARTE 2: DIVIDIDOS EN 3 GRUPOS
Paso 1: pas de vals (10 min.)
Paso 2: grandjeté (10 min.).

— Montaje de la danza en circulo (25 min.)

— Todos juntos en un gran circulo.

— Circulos dentro de otros cfrculos.

— Dos parejas en el centro y los demads alrededor.

]Q. IDENTIFICACION Y GESTION DE RIESGOS ,
o

— Riesgo de cafdas o lesiones

— Dificultad para conseguir el piano. Solucién: interpretacion musical de
flauta a solo o con reproductor de maisica.

— Ausencia sobrevenida de parte del personal encargado de la actividad. Solu-
cién: realizar la actividad sin dividir al grupo o con la ayuda. del profesoraclo
del grupo.

— Bn caso de meteorologia adversa: aula para danza preferiblemente con piano.
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15.

14.

13.

METODO DE MEDICION Y EVALUACION DE RESULTADOS D

Cuestionario de evaluacic’)n.

Nivel de 10g‘1‘o Puntuacién (0 a 10)
Indicador
Bajo (0 a 3) Medio 4 al) Alto (8a10)

1. Adecuacion El taller no es adecuado El taller es adecuado El taller es adecuado
viabilidad dei’ para desarrollar para desarrollarla con el para desarrollar con el
taller con el estudiantado estudiantado seleccionado, estudiantado seleccionado,

seleccionado,no se muestra aunque no se muestra una se muestra una activida
una actividad clara y actividad clara y concreta clara y concreta que el
concreta. El estudiantado que el estudiantado estudiantado podria llevar
tendra complicaciones para podria llevar a cabo sin a cabo sin complicaciones
evarla a cabo complicaciones y seria de seria de utilidad para su
utilidad para su aprenclizaje aprendizaje
2. Formato El taller se desarrolla segin El taller se desarrolla segin El taller desarrolla segin lo
lo previsto y no se realizan lo revisto, aunque se revisto y se realizan todos
tO(fOS los puntos que reaﬁ)izan todos los puntos Fos puntos que englo a
englo a que englolaa

3. Concrecién La concrecién curricular Bl Ntimero de objetivos El némero de ol)jetivos es
curricular inviable para la duracién es Adecua o,aunque no se adecuado para el desarrollo

del taﬂer, no se poclrian formulan correctamente, de la tarea y se han
alcanzar los o jetivos. y de los elementos de formulado correctamente.
Ademés, no se tormulan concrecién curricular Aclema’.s, se centra en
adecuadamente. Falta el alumnado y no en el
alguno de los elementos de profesora&o. Se recogen
concrecién curricular todos los elementos §e

concrecién curricular

4. Secuenciacién  La actividad plan’ceada en el Falta alguna de las partes El taller tiene sus partes

de la actividad taller no se ha estructurado  del taller ien diferenciadas y
respecto a sus partes desarrolladas

5. Temporizacién  La duracién del taller no La duracién del taller es La duracisén del taller es
se ajusta al contenido adecuada ﬁara desarrollar adecuada ]jara desarrollar

/o cumplimiento de el contenido y cumplir el contenido y cumplir
i,os o]ojetivos. No se los objetivos, (iJero no se los ol)jetivos. Ademés, se
contemplan o estructuran  estructuran adecuadamente estructuran adecuadamente
adecuadamente los tiempos los tiempos os tiempos
Total

FORMULARIOS Y DOCUMENTOS DE GESTION

Autorizacién de imagen conforme a la Ley de Proteccién

de Datos (a cargo del profesorado).

MEMORIA

La actividad se realizé el dfa 21 de abril de 2023 para alumnado del IES Carpe
Diem, Fuenlabrada (Maclri(l) en el Salén de actos de la Biblioteca Publica de
Segovia. Participaron alrededor de 32 estudiantes de 1° ESO y la actividad
duré una hora aproximadamente. Durante la parte tedrica, el alumnado mos-

tré6 gran interés gracias a la per£ormance mitolégica teatral del profesoraclo.
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16.

17.

18.

Por otra parte, durante la parte practica, el alumnado mostré gran iniciativa y

curiosidad por el aprendizaje de la danza y su relacién con el vals de Schubert.

POTENCIALES CAMBIOS/MEJORAS

Potencial mejora: ampliacién de la plantiﬂa instrumental,

asesoramiento y perfeccionamiento para vestuario, y del 2

#:A\N

§
\
\

teatro con participaciéon de todo el alumnado en el teatro,

N
N
N

haciendo que cobre protagonismo.

CONCLUSIONES

El taller consiguio, de manera ladica y eclucativa, acercar los
clésicos al alumnado, clesper‘car su curiosidad por la figura
de Isadora Duncan, revivir el espiritu de esta coreégrafa y
bailarina e incentivar la actividad fisica y percepcién corpo-

ral, asf como el compafierismo e interaccién entre iguales.

IMAGENES

Taller Biblioteca .
Bailando al son de los dioses A

Lugar Biblioteca Publica (Salén de actos)

Hora 10:00 - 12:00

Localizacion Google Maps : : V
Centros participantes IES Carpe Diem (Fuenlabrada - Madrid)

Iustracién 1. Anuncio del taller (denominacién del taller WZO(JI:Z[I.CLIC[O para la ocasién).
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[ustracién 2. Debate en el O/impo Y exp/icacio’n del mito Y la danza.

Hustracién 3. Calentamiento colectivo.
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Tustracién 4. Tral;a]'o en grupo.

Tustracién 5. Foto ][ina/ del taller.
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[ustracién 6. Isadora
Duncan ]ntemationa/
Institute.

Hustracién 7. Alumnado
de MAES espacia/idac]
de Muisica (UGR) en el

acueducto de Segovia.
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Iustracién 8. Fotogra][fa de la Edicién 2023 del proyecto
Tendiendo puentes desde el Mundo Clasico.
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3.1. ORQUESTA DE MONOCORDIOS

4
— RosA MaRTiNEZ ROMERO Y ANGELA Rivas FERNANDEZ —

000
ParticipanTES 0BJETIVO (CURSOS) L
o

Primer ciclo de ESO: 1°, 2° 0 3* curso.

AREA DE CONOCIMIENTO

Misica, Matematicas, Historia y Dil)ujo.

OBJETIVO DIDACTICO

Acercar al alumnado la misica y los instrumentos utilizados
en la antigua Grecia, haciendo especial hincapié en el mono-
cordio, para comprender a partir de ¢l como se organizan los

intervalos y la escala musical.

(0

o)
APLICACION INTERDISCIPLINAR é;(.)/é
(@)

o<
e
~

— Matematicas: el sonido es presentado como un fenémeno fisico utilizando
para ello fracciones.

— Historia: la practica musical de la época y los diferentes instrumentos son
contextualizados.

— Educacién Plastica: el monocordio es elaborado de forma manual con dife-
rentes materiales.

— Lengua extranjera: las actividades pueden ser llevadas a cabo en otro idioma

(p-ej. inglés o francés).
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InTRODUCCION A LA ACTIVIDAD ‘ b

Teorfa y practica se entrelazan a lo 1argo del presente taller en la Lﬁsquecla de
un aprendizaje significativo. De esta forma, la descripcién de los instrumentos
utilizados en la Grecia cldsica se realiza en constante interaccién con el estu-
dian’caclo, sirviendo esta como base para la posterior construccién de uno de
ellos, el monocordio, con el que, ademas de comprencler de manera empirica
los intervalos y la escala musical, se interpretara la pieza mas antigua de este
perioclo que se conserva completa: el Epita][io de Seikilos .

NUMERO MINIMO Y MAXIMO DE PARTICIPANTES

— Minimo: 8.
— Maximo: 16.

DURACION MINIMA Y MAXIMA

Duracién minima: 1 }1

Duracién méxima: 1:30 h.

ACCIONES PREPARATORIAS

— Impresién de 1as plantiﬂas para dividir el monocordio {:C:):}

) i3

— Elaboracién de monocordios (ver punto 11, paso 12).

Acciones preparatorias adicionales para la realizacién al aire libre (ver punto
10)

— Impresién de las fichas/carteles (tamafio A4).

— Impresién de la partitura en notacién actual del Epitaﬁo de Seikilos (tama-

fo A4).

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

—— v Teoria sobre los instrumentos griegos (Anexo 1).

I - — v Tabla de intervalos (Anexo 3).
T T T v Partitura Epitaﬁo de Seikilos (Anexo 4).
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Proyec’cor y pan’caﬂa.

Acceso a internet.

Equipo de sonido.

4 recténgulos de cartén de 20x10 cm aprox.
3 trozos de cartén pequefos de 10x2,5 cm.
2 tapones de botella de & 42,

2, escarpias de 30 mm.

Hilo de pescar (30 cm).

Cinta adhesiva de em})alaje.

Tijeras.

Pegamento instanténeo.

Rotulador permanente negro.

Regla Cle, al menos, 30 cm.

ANANA Y Y0 N N N N N NN

Materiales adicionales a aportar por el profesorado para la realizacién al aire

libre (ver punto 10)

v Fichas/Carteles con las imagenes de los instrumentos y la partitura en 1ugar
de pan’caﬂa y proyector.

v Folios en blanco/Pizarra por’cétil en lugar de la pizarra ﬁja del aula.

v Mévil/Tablet/Ordenador y altavoces por’cal)les en lugar de equipo de sonido.

E spacios Fisicos NECEsARIOS ﬂ]

Las actividades propuestas estan pensa(las para realizarse dentro del aula, pero
pueden ser adapta(las a cualquier lugar que cuente con un espacio relativamente
amplio, tanto interior como exterior. Es importante que este se encuentre lo
mas aislado posilale de cualquier tipo de contaminacién actistica para que las
exp]icaciones, los ejemplos auditivos y la practica instrumental puedan llevarse
a cabo de manera correcta. Si se desarrolla dentro de un aula, sers conveniente
que esta disponga de ventanas que permitan observar con claridad todo lo que
se anote en la pizarra, asi como con cortinas/persianas que pueclan ]:)ajarse para
que las imagenes y el contenido proyecta(lo se vea con la mayor nitidez posilale.
El 1ugar debera igualmente contar con un pupitre para cada estudiante 0, en su
(lefecto, mesas de tamafio suficiente como para que construyan los instrumen-

tos cémodamente.
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DESARROLLO PASO A PASO

— Paso 1.

— Paso 2.

— Paso 3.

— Paso 4.

— Paso 5.

Las monitoras presentarin los diferentes instrumentos utilizados
en la Grecia clasica. Durante la exposicion se formularan preguntas
al estudiantado para hacer la actividad més interactiva, asf como se
visionaré material audiovisual (ver punto 20) de cara a una mayor

comprension.

El alumnado comenzara a elaborar, de manera incliviclual, el mo-
nocordio. En primer lugar, se anudard cada extremo del hilo de
pescar a una de las escarpias, de manera que la atadura quede justo
en el codo. Se aplicaré pegamento en uno de estos dos codos para
que el hilo quecle inmévil. Mientras tanto, se pegaran los cuatro
recténgulos de cartén, uno sobre otro, hasta conseguir una base
sélida sobre la que colocar el resto de elementos. Lista la estructu-
ra, se forrard con cinta adhesiva de eml)alaje. Ahora, con ayucla del
rotulador permanente y la regla, se clilaujarén las posiciones de cada
una de las notas de la escala musical usando la plantiﬂa (Anexo 2).
A continuacién, se hardn dos hendiduras laterales en los tapones
(el tamafio de estas depencleré del grosor de dicha base, siendo
aproximadamente de 2 cm) y una central por la que se introducird
la escarpia. Se acoplarén los tapones a cada uno de los lados y se
comenzarén a insertar dichas escarpias, giranclo aqueﬂa que tiene
fijaclo el hilo de pescar hasta que se tense lo méximo posible. Por
tltimo, se construira el plectro. Para ello se uniran los tres trozos
de cartén pequeiios, de nuevo uno sobre otro utilizando pegamen-

toy recubriendo el recténgulo obtenido con cinta adhesiva.

Las monitoras explicarén la escala musical sirviéndose de la tabla
de intervalos (Anexo 3) como apoyo. El estudiantado sera el en-
cargaclo de llevar a cabo ejemplos practicos al final de cada breve

intervencién con 1os monocorclios construidos.

De nuevo, las monitoras realizarén una breve exposicién sobre el

Epitaﬁo de Seikilos, a la que seguira su audicién (Anexo 4).

El alumnado interpretara, ayuclaclo por las monitoras, el Epitafio.
Al tratarse de un instrumento monédico se le asignard a cada uno
una nota de la escala (colocando el plectro en la marca que corres-

ponda) y se agruparan y ubicarén seglin esta.
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15.

14.

IDENTIFICACION Y GESTION DE RIESGOS ,
°

— Material poco comun: los tapones presentan un tamafo mucho mayor al de
las botellas estandar, asf como una rigiclez que los hace dificiles de marcar y
cortar. Por otra parte, el sonido y afinacién del hilo dependeré también del
grosor y el material. Por ello, serdn las monitoras las que proporcionaran
los tapones y el hilo de pescar ya marcados y cortados.

— Cortes o heridas: para evitar cualquier tipo de accidente se utilizardn tije-
ras de punta redondeada y las monitoras supervisaran en todo momento el
proceso de construccién, sobre todo cuando se trabaje con las escarpias o el
pegamento instantaneo.

— Temporalizacién: las monitoras habran elaborado previamente algunos mo-
nocordios por si algﬁn estudiante no pucliera terminarlo o surgiese cualquier
imprevisto. De igual manera, si la construccién del monocordio ocupa mas
tiempo del esperaclo, puecle obviarse el paso 3. Con el mismo fin, dentro del
paso 1 es posﬂ)le omitir los instrumentos que se consideren necesarios.

— Desconocimiento de aspectos basicos del lenguaje musical: las monitoras
dirigirén al alumnado marcando el pulso e indicando la duracién y el sonido
que se ha de escuchar.

— Ausencia de alguna de las monitoras: se reducira el ntimero de participantes

al minimo o se pecliré la colaboracién del tutor o la tutora del grupo.

METODO DE MEDICION Y EVALUACION DE RESULTADOS

Cuestionario para el estudiantado (Anexo 5).

CONCLUSIONES

El presente taller supone un acercamiento sencillo y divertido al mundo cl4sico
a través de los instrumentos y melodias que habrian sonado en la antigua Gre-
cia. Ademads , permite desarrollar destrezas en torno a la interpretacion musical,
al igual que afianzar conocimientos previamente adquiridos en relacién con
otros campos y asignaturas como Historia o Matematicas. Todo ello mediante
actividades practicas que persiguen llamar la atencién y aumentar el interés e

implicaoién del alumnado.
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3.2. DESAFIO OLIMPICO:
TRAS LAS HUELLAS DE HERACLES

— AzAHARA ARANDA RIVERO Y AINARA MARTINEZ BOCHARAN —

000
—
o

]. PARTICIPANTES OBJETIVO (CURSOS)

— Curso: 2° de ESO
— A(laptakle a otros cursos de la ESO, Bachillerato y Educacién Primaria.

9. AREA DE CONOCIMIENTO

Latin, Griego y Cultura Clasica.

3. Osuervo piDACTICO
Introducir al alumnado en la mitologia griega a través una
yincana de los doce trabajos de Heracles.

o}
(o)

ol
4. Arricacion INTERDISCIPLINAR &8
o

— Bducacién Fisica: porque la actividad es una yincana, y, por tanto, los par-
ticipantes deberdn estar constantemente en movimiento.

— Bducacién para la Ciudadanfa: porque se promueve el trabajo en equipo y
el respeto por los compaferos.

— Bducacién Plastica: porque los participantes tendran que realizar algunos

ma’ceriales, como es el caso de las pelotas de arroz.
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INTRODUCCION A LA ACTIVIDAD ‘ }

La actividad consistiré en una yincana con doce prue]oas en las que se tendra

que ir alternando ejercicio fisico con ingenio.

NUMERO MINIMO Y MAXIMO DE PARTICIPANTES

— Minimo: 15.
— Méximo: 25.

DURACION MINIMA Y MAXIMA

— Tiempo minimo de 1 hora.

— Tiempo méximo de 1:30 horas.

<0

A CCIONES PREPARATORIAS @

— Ponerse en contacto con el centro escolar para la aclquisicic’)n de materiales

(inclicados en el punto 9).

— Pedir previamente al tutor del curso correspondiente la realizacic’)n de pelo-

tas de arroz por parte del alumnado.
— Imprimir los carteles informativos (Anexo 1).

— Imprimir los diplomas (Anexo 2).

— Imprimir los pines para los vencedores de las pruebas (Anexo 3).

— Imprimir la tabla de puntos con las normas (Anexo 4).
— Imprimir las caretas de yeguas (Anexo 5).

— Imprimir la foto la para la pruel)a ndmero seis (Anexo 0).

— Distri]ouir 1os materiales que corresponclen a cada prue]aa en un espacio al

aire libre.

M ATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS 1

Recursos g’enerales: I - -

v Libretas para anotar resultados.
v Silbatos para marcar el comienzo y final de cada pruel)a.
v Carteles para especiﬁcar el tipo de tra]oajo de Heracles.
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v' Hoja, que se repartird a cada grupo, con las normas del juego y espacio para
afiadir pegatinas de colores y verificar el cumplimiento del ejercicio.
v/ Pines con una imagen de la prueba superada para el equipo vencedor.

v Diplomas para repartir a todo el alumnado al finalizar el taller.

Recursos especificos de cada prue]:)a:
Prueba 1: matar al leén de Nemea.

v 5 pelotas medicinales de 5 lzg.

Prueba 2: matar a la hidra de Lerna.
v 5 cubos o papeleras y 5 pelotas de arroz que debe realizar cada estudiante
(un total de 25).

Prueba 3: capturar vivo al jaloali de Brimanto.
v Tarjetas con acertijos (Anexo 7).
v Peluche figuranclo el jabali.

Prueba 4: capturar a la cierva de Cerinia.
v Saros, 5 cuerclas, 5 conos, 5 testigos para el circuito de relevos (materiales
glol)ales para toda la activiclacl).

Prueba 5: expulsar a las aves del Estinfalo.
v 5 aros.
v De 10 a 20 antifaces o pafiuelos, en funcién de los grupos, para vendar los

ojos a 4 componentes del grupo, mientras son guiaclos por un capitan.

Prueba 0: limpiar los establos de Augias.
v 5 boligrafos, 5 libretas, 5 botellas de pléstico vacias, 5 reglas, 5 estuches, 5

1épices (un material de cada por grupo).

Prueba 7: clomar al toro cle Creta.
v 5 petos (para cada miem]oro de un solo grupo).

Prueba &: robar las yeguas de Diomedes.
v 5 caretas de caballo, celo, y 5 conos.

Prueba 0. robar el cinturén de Hipc')li’ca.

v De 15 a 20 lazos o pafuelos, en funcién de los grupos: 5 rojos, 5 amari-
llos, 5 azules, 5 verdes, 5 blancos, para que el alumnado lo sitte en la parte
trasera del pantalén y evitar que el resto lo coja.
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I

Prueba 10: robar el ganado de Gerién.
v 50 (10 para cada grupo) ladrillos de pléstico reforzado (material usual en la

asignatura de Bducacién Fisica) para realizar las columnas.

Prue]sa 11 rapta.r al perro Cl@ Hades, CEI']Z)GI‘O.

v 2 paﬁuelos para realizar el juego del paﬁuelo.

Prueba 12: robar las manzanas doradas del jarclin de las Hespérides.
v 50 bolas de Navidad a repartir entre el espacio al aire libre: 5 rojos, 5 ama-
riﬂos, 5 azules, 5 Vercles, 5 blancos. Aclemés, se necesitardn de 15 a 25

cucharillas de pléstico, en funcién de los grupos, para sujetarlas con la boca

IO

ESPACIOS FISICOS NECESARIOS H

y clesplazarlas hacia los cu]oos.

Se necesitard un espacio fisico al aire libre lo suﬁcientemente am lio ara el
p p p
desarroﬂo satisfactorio cle 1as doce ruebas ara aﬂ)er ar toclo el material el
P Yy P g y
grupo numeroso de participantes. Ademas, es conveniente utilizar un espacio

en el que puedan estar estudiantes con alergias.

DESARROLLO PASO A PASO

— Paso 1. Se har4 una presentacién del taller, donde se abordars la explica-
cién de la yincana.

— Paso 2. Se dividir4 a los 25 participantes en 5 grupos de 6 personas, aun-
que puede ser aolapta]:)le al ntimero de estudiantes que participen, y
se les otorgara un nombre relacionado con la mitologia griega.

— Paso 3. Se repartird al alumnado el material necesario para comenzar con
la actividad, como es el caso de una hoja donde aparezcan las nor-
mas a seguir en el juego y donde asignar un espacio para fijar
pegatinas de colores con el fin de verificar el cumplimiento de la

actividad (Anexo 4).
— Paso 4. Contextualizar la figura de Heracles'.

1. Para los contenidos mitolc’)gicos del taller relacionados con la figura de Heracles y sus doce

tral)ajos se ha seguiclo el manual de Hard (2009) y el diccionario de Grimal (1981).
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— Paso 5. Antes de comenzar la primera prueba, se leers el cartel correspon-
diente a ella para situar al alumnado en la historia (asf con cada

prueba2).
— Paso 6. Se dars comienzo a las pruelaas.

Prueba 1: matar al leén de Nemea.

Se reuniran los grupos para establecer el orden de cada miembro en la acti-
vidad. Consistiré en una carrera de relevos en la que se ponclré un punto de
origen y otro punto que indique dénde tienen que girar para regresar con el
grupo. Ademas, tienen que cargar con un balén medicinal de 5 lzg, que sera el
objeto que se iran pasando entre unos y otros. El balén siempre tendra que lle-
gar hasta el dltimo de los componentes del grupo que se encuentre en el punto
de origen y entonces serd cuando este puecla salir. Tiene una duracién méxima
de 3 minutos y se haran 2 rondas. El grupo vencedor ser el primero que haya
Hegado al punto de origen clespués de que el balon haya pasaclo por todos los
componentes. El peso en esta prueba representa la fuerza de Heracles.

Pruel)a 2: matar a 1a Hidra (le Lerna.

Los componentes del grupo, por turnos, deberdn encestar las pelotas de arroz,
previamente elaboradas, en los cubos situados a distancia. Cada pelota vale 1
punto, por lo que el equipo que mads pelotas introduzca en los 5 minutos que
dura la prue]oa serd el vencedor. De esta manera se simula la punteria que tuvo

Heracles para matar a la Hidra (le Lerna.

Prueba 3: capturar vivo al ja]oali de Brimanto.

Consiste en capturar al ja]oali. Las monitoras repartirdn una tarjeta con un
acertijo, y los grupos, en caso de resolverlo, seran conducidos a otra localiza-
cién donde encontrardn otro acertijo; asi hasta Hegar a 5, siendo este dltimo
el que muestre dénde se encuentra el jabali de peluche. Esta prue]aa tiene una
duracién méxima de 10 minutos. En ella se simula la caza del ja]oali que tuvo

que realizar el héroe.

Prucha 4: capturar a la cierva de Cerinia.

onsistird en un circuito de relevos que albergard una carrera, prueba de aros,
Consistird ireuito de relevos que albergard prucha d

e conos, de cuerdas y, de nuevo, carrera. Fuesto que los materiales de cada
d d dasy, d Puesto que | teriales de cad
prueba estardn separados, los componentes de cada grupo se colocarén en una
prueba siguiendo la siguiente dindmica. El que comienza el juego llevara un

testigo que, tras la realizacién de la carrera, tendrs que pasar al compaifiero si-

2. A cada componente del grupo que quecle en primer 1ugar en cada una de las pruel)as se le
repartird un pin con la imagen de aqueﬂa que ha sido superada. Ademis, las monitoras llevardn un

silbato para marcar el comienzo y final de cada prue]oa.
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tuado en la prueba de aros , donde tendra que pisar mediante saltos por el centro
de cada aro. Este, superada la prue]:)a, se la debers dar al compafiero situado
en la prueba de conos, donde tendrs que realizar un ejercicio de zig-zag, y este
altimo se la pasara a aquel componente preparado para realizar la prue})a de
cuerda, donde tendra que poner a prue]:)a su equilibrio avanzando por encima
de la cuerda, extendida sobre el suelo, con el talén de un pie pegado a la delan-
tera del otro. Finalmente, este debera entregar el testigo al tltimo compafero,
que debera volver al 1ugar de origen mediante una carrera. La duracién de esta
prueba serd de 3 minutos. Esta prue})a se relaciona con el trabajo de Heracles
por la velocidad, pues el grupo que menor tiempo tarde en realizar la prueba

sera el Venceclor. El tiempo sera cronometraclo por las monitoras.

Prucha 5: expulsar a las aves del Estinfalo.

Los grupos elegirén un capitdn. A los 4 componentes restantes se les vendara
los 0jos, simulando las aves. El que haya sido elegido capitan sera el tnico que
tenga los ojos descubiertos, y, por tanto, el que guie a su grupo para llevarlo
hacia el lugar que estara indicado con el nombre de cada grupo. Este compo-
nente simula, por tanto, a Heracles. El primer grupo que Hegue al lugar serd el

vencedor. Esta pruel)a tendrd una duracién méxima de 6 minutos.

Prueba 6: hmpiar los establos de Augfas.

Se clispondrén en el suelo &6 aros de diferente color, y cada uno pertenece a
un grupo. Se les ensefiaréd una foto de una serie de elementos ordenados de
una determinada manera, y los grupos, teniendo como referencia esta imagen,
deberdn buscar los materiales por la zona, volver a donde esta su aro y recrear
esa misma imagen. Durard 3 minutos aproximadamente. Se relaciona con la
prue]aa de Heracles porque se simula el orden y la limpieza que realiza el héroe

en este trabajo.

Prueba 7: domar al toro de Creta.

Se va a tener de referencia la actividad del “torito en alto”. Aqui, dos de los cin-
co grupos, clesignaclos por sorteo, seran el toro, mientras que el resto de grupos
tendra que correr para evitar que el toro les piﬂe. El toro no poclré piﬂar a nin-
gun compaifiero si este se encuentra sobre una superficie (en al’co). Los grupos
vencedores serdn los toros si que(lan més de ellos en el juego cuando finalice el
tiempo estipulado, que en este caso son 6 minutos, o bien el resto de grupos

que no eran toros, si son estos los que preclominan.

Prueba 8: robar las yeguas de Diomedes.

Cada grupo se situarg, guardando distancia, enfrente de un cono, que tendra
adherida una careta de una yegua. Los componentes de cada grupo tienen que
intentar colocar los aros sobre los conos lanzéndolos a modo de ][risbee. De
esta manera, el cono que mads aros tenga cuando hayan pasaclo los 5 minutos

destinados a este juego serd el vencedor. Hsta prue]oa se relaciona con el ’cra]oajo
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de Heracles porque los aros simulan el acto de apresar o robar 1as yeguas de
Diomedes.

Prueba 0: robar el cinturén de Hipélita.

Todos los participantes se engancharén ala parte trasera del pantalén un lazo
o pafluelo, siendo un elemento distintivo de cada grupo el color de este ma-
terial. La prueba consiste en coger de los equipos rivales el mayor nimero de
lazos o paﬁuelos posﬂ)les. Cuando hayan pasaclo los 3 minutos que se estipulan
para esta pruelaa, el grupo vencedor sera quien posea mas lazos de los grupos
contrincantes. Los materiales que aqui se emplean simulan el cinturén que se
presenta en este ‘tral)ajo de Heracles.

Prueba 10: robar el ganaclo de Gerién.

Cada grupo debera construir dos columnas apilando unos ladrillos de plés’cico
reforzado verticalmente. El grupo vencedor serd aquel que levante dos colum-
nas cluracleras, trzjls elaborarlas durante 5 minutos. Las columnas representan
la separacion de Africa y la Peninsula Ihérica.

Prueba 11: raptar al perro de Hades, Cerbero.

Se va a realizar el juego del paﬁuelo. Dos grupos se irdn con una monitora,
mientras que los tres grupos restantes se iran con la otra. De esta manera se
realizaré el juego, pero, en lugar de decir ntmeros, se dirdn nombres de perso-
najes importantes de la mi‘cologia griega relacionados con Heracles (Cerl)ero,
Zeus, Heracles, Euristeo y Yolao) , previamente asignados a cada estudiante.
Cada monitora clesignaré como vencedor a uno de sus grupos, por lo que la
final sera entre esos dos grupos. La duracién de esta prue]oa es de 8 minutos.
Atrapar el paﬁuelo simula el rapto del que se habla en este tra})ajo de Heracles.

Prucha 12: robar las manzanas doradas del jarclin de las Hespéricles.

Se Colgarén o se distribuirén, en funcién del espacio, bolas de diferentes colo-
res (5 rojas, 5 amarillas, 5 azules, 5 verdes, 6 Hancas). Cada equipo tiene un
color, previamente asignaclo. Los grupos tendran que estar posicionaclos desde
un punto de origen y sujetar la cuchara con la boca hasta Hegar al 1ugar en el
que se encuentran las bolas, las deberan coger y colocar encima de la cuchara,
intentando que no se caiga, puesto que, si esto sucecle, se invalidard ese intento.
El o]oje’civo es Hegar con la bola encima de la cuchara hasta el punto de origen
y depositarla en un cubo para poder dar el relevo al siguiente compaiiero, y asi
sucesivamente. Bl vencedor sers el grupo que haya introducido mas bolas en
el cubo una vez hayan finalizado los 10 minutos que durara la prueba. De esta
manera, las bolas representan las manzanas y estas tienen que ser robadas por
los participantes, simulando la figura de Heracles.

Al final del taller, el grupo que haya obtenido mas pines serd el equipo vencedor.
No obstante, se repartira a todos los participantes un cliploma para agraclecer su
participacién en esta actividad.
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15.

14.

13.

Adaptaci(’)n para Educacién Primaria y Bachillerato

Bl transcurso de la actividad se llevars a cabo de la misma manera para estos
ciclos, incrementando o disminuyen(lo el nivel de dificultad de las pruebas en
funcién del curso. Ahora bien, si habrfa modificaciones en los acertijos formu-
lados en la prue]oa ntmero tres (Anexo 7).

IDENTIFICACION Y GESTION DE RIESGOS ,
°

El riesgo fundamental que puecle presentarse durante la realizacién de este
taller es la caida de algﬁn alumno y las heridas que esta puecla ocasionar. Solu-
cion: se clisponclré de Lotiquin para sanar aqueﬂas heridas mas leves.

Mal uso del material. Solucién: se intentarad tomar medidas al respecto para
solventar este tipo de actitudes entre el alumnado.

Posibles participantes con alergias. Solucién: avisar al centro escolar para que
lleven su tratamiento habitual.

Ausencia de una de las monitoras. Solucién: se procurard encontrar otro mo-

nitor clisponi]ale para la fecha con conocimiento de la actividad.

METODO DE MEDICION Y EVALUACION DE RESULTADOS

Cuestionario de evaluacién para el alumnado (Anexo 8).
Cuestionario de satisfaccién para las monitoras (Anexo 9).

FORMULARIOS Y DOCUMENTOS DE GESTION

D&
| ] 1

Autorizacién de imagen conforme a la Ley de Proteccién

de Datos (Anexo 10).

CONCLUSIONES

Este taller tiene como obj etivo acercar al alumnado a la mitolo-
gia clasica, especialmente a través de personajes famosos como
Heracles. Con esta serie de pruel)as, con las que se ponolrén en
movimiento y utilizardn el ingenio, se pre’cen(le que los partici-
pantes aprenclan a la vez que se divierten.
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3.3. LOS ARTESANOS DE MONEDAS

— GLORIA ALVAREZ HiNojosa Y M* MONTSERRAT SERRANO DE CASTRO —

000
ParticipanTES 0BJETIVO (CURSOS) .|

Preferiblemente 2° ESO, pues supuestamente ya conocen la historia de Roma,
pero también puede orientarse a un grupo de 1° ESO.

AREA DE CONOCIMIENTO

Geografia e Historia, Latin y Griego

OBJETIVO DIDACTICO

das romanas y se buscaré avivar su curiosidad ante la infor-
macién que estas pueden ofrecer (creencias, poderes, ntcleos

| @ Con este taller el alumnado aprenderé a dis’cinguir las mone-

poblacionales y su importancia en ese contexto, etc.).

(I) o

7
APLICACION INTERDISCIPLINAR O:Q/é
o

— Bducacién Plastica: moldear una moneda con arcilla y decorarla mediante

o<
-,
~

la incisién con un paliﬂo.

— Matematicas: hacer una compra en el mercado romano y conocer el valor
del dinero en época antigua.

— Latin y Griego: conocer la etimologia de las pala]oras relacionadas con el
dinero y la economfia de uso cotidiano, asf como otras palabras que aparecen

en 1as moneclas romanas y sus abreviaturas.
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INTRODUCCION A LA ACTIVIDAD ‘ >

La actividad se organiza en dos partes. En primer lugar, se hace una breve
explicacién sobre el origen del dinero y todo lo relacionado con el proceso de
elaboracién y la iconografia de las monedas. A continuacién, se procecleré ala
parte practica, en la que el alumnado realizars su propia moneda.

NUMERO MINIMO Y MAXIMO DE PARTICIPANTES

Entre 5 y 30.

DURACI()N MINIMA Y MAXIMA

La duracién del taller sers de 1h como minimo y 1:30h como

maximo.

ACCIONES PREPARATORIAS @@

— Asegurar el correcto funcionamiento del proyector o la pantaﬂa donde se va
a exponer la presentacién.

— Llevar el material (la arcilla y los paliﬂos) para la realizacién de la actividad.

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

v/ Pizarra &igital o proyector para la presentacién.

v Plastilina o arcilla de secado al aire (tipo ][unny gummy) en
— color marrén, gris o amarillo.
L v Palillos de dientes o brocheta.
N v Réplicas de monedas romanas.

v Cédigos OR con la presentacién y el cuestionario.

v Toallitas para 1impiarse las manos (lespués de la actividad.

/N

ESPACIOS FISICOS NECESARIOS ﬂ

Espacio con mesas y sillas, amplio y silencioso.
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11 DEsarroLLO PASO A PASO

Actividad para alumnado de 2° ESO y/o 1° ESO

— Paso 1. A modo de introduccién haremos un Zarainstorming. Los asistentes
deberan nombrar tantas pala]aras relacionadas con el dinero como
sean capaces. Podrin surgir palabras como salario, clinero, mone-
da e incluso tarjeta de crédito, con lo que aprenclerén el origen de

estos términos.

— Paso 2. Con ello se pasarad a hacer una explicacic’)n sobre las monedas en
época romana, en la que se trataran los siguientes temas:

— El 1egaclo de las monedas antiguas. Comparacién de las mone-
das de euro con las monedas romanas para observar su influen-
cia'y herencia de la cultura clasica en la actualidad.

— Por qué aparece la moneda y cuéles fueron sus precedentes.
¢Para qué servia®

— Coémo, quién y dénde se hacfa.

— Los materiales que se usaban; los distintos tipos de moneda
que existian en el Imperio Romano.

— Su valor. Aqui se harfa un juego, vinculado con las matemati-
cas, consistente en hacer la compra en Roma para que conoz-
can el uso del dinero en la vida cotidiana.

— Los motivos que se representahan en su anverso y reverso: la
iconografia (religiosa, construcciones, retratos) e inscripcio-
nes. Para ello se realizars un juego relacionado con las abrevia-
turas latinas de las monedas para comprencler su signiﬁcado.
Se puecle hacer un juego para que sepan qué significa cada
abreviatura en las monedas.

— Paso 3. Por dltimo, una vez aprendidos los motivos iconogréﬁcos y los ma-
teriales que caracterizan a las monedas romanas, se le proponclré al
alumnado disefiar su propia moneda, la cual poclré llevarse a casa
como recuerdo del taller de numismatica.

A(].aptaciones para alumnado NEAE

Para el alumnado con TDA o TDAH se resaltaran las pala]oras y partes mas
importantes de la explicacic’)n y se recurrira a los cambios de tono para llamar su
atencién. Para facilitar la comprensiéon a quienes pueclen presentar algfm tipo
de dificultad en el aprendizaje se utilizard un lenguaje sencillo y claro.
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14.
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Bl alumnado con movilidad o visién reducida recibirs la ayucla de una de las

monitoras para que puecla tener también su propia moneda.

IDENTIFICACION Y GESTION DE RIESGOS ,

L
En esta actividad no hay riesgos a tener en cuenta para adolescentes de esta

edad (11-13 afios). Sin embargo, si que tenemos que tener presente la posibi-
lidad de que no haya un proyector o una pizarra digital clisponil)le, por lo que
tendremos que tener preparaclas unas fotocopias de todo lo que queremos expli-

car para que se vea con facilidad 10 que decimos.

METODO DE MEDICION Y EVALUACION DE RESULTADOS

U Cuestionario de comprensiéon y asimilacién de los conceptos

o 3

FORMULARIOS Y DOCUMENTOS DE GESTION

D&
Il

Autorizacién de imagen conforme a la Ley de Proteccién

de Datos (Anexo 4).

La actividad se realiz6 el dia 21 de abril de 2023, en la Biblio-
teca Publica de Segovia. Particip6 el alumnado del IES Pio del
Rio Hortega (Por’ciﬂo, Vaﬂac]olicl), con un total de 15 estudian-
tes de 2° ESO y 4° ESO. La actividad duré una hora y media,
alo 1argo de la cual el alumnado se mostrs participativo y con
una actitud positiva hacia la actividad practica. Hubo quienes
quisieron hacer incluso més de una moneda. Al finalizar, los
participantes se llevaron su moneda de recuerdo.
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]O POTENCIALES CAMBIOS/MEJORAS

17.

18.

De cara a una futura repeticién del Jcaﬂer, serfa conveniente llevar

=

toaﬂi’cas ara que los articipantes se uedan limpiar las manos.
para g particip p P

Por otra parte, también se puede cambiar el cuestionario y

hacerlo més interactivo, tipo kahoot.

CONCLUSIONES

=
Z

~

Con este taller se consiguid llamar la atencién del alumnado acerca de la heren-

cia del mundo clasico en la vida cotidiana actual, despertando su interés.

IMAGENES

Nl

[magen 1. Fotogra][fa de taller monedas con alumnado (][uente: elaboracion propia).
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Imagen 2. Fotogra][fa de diseiio moneda (][uente: elaboracién propia).
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3.4. (SEREIS CAPACES DE RAPTAR
AL CAN CERBERO A TIEMPO SIN
QUE SE ENTERE HADES?

— ANA MaRiA BAZUELO GALISTEO, CARMEN LOPEZ SERRANO,
ANDREA MARfA RAMIREZ BLANDON E IRENE DEL CARMEN ROMERO AGIS —

000
] ParricipANTES OBJETIVO (CURSOS) A
0

— 3°de ESO
— Adaptal)le a otros cursos de ESO.

9. AREA DE CONOCIMIENTO

Cultura Cl4sica.

5. OBJETIVO DIDACTICO

La actividad ladico-did4ctica “4 Seréis capaces de raptar al can
Cerbero a tiempo sin que se entere Hades?” es una yincana
sobre los doce trabajos de Heracles, cuya finalidad es enfren-
tarse a once pruebas para obtener la respuesta: seréis mejores
héroes que Heracles y poclréis sacar a Cerbero del Inframundo antes de
que se acabe el tiempo? Los objetivos perseguidos son los siguientes:

1. Afianzar los conocimientos concernientes a los doce trabajos de He-
racles y la mitologia grecorromana.

2. Fomentar el trabajo en equipo.

3. Prestar atencién y saber escuchar a los compaiferos.

4. Saber gestionar el tiempo.

N
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Podria realizarse en colaboracién con la asignatura de Educacién Fisica, puesto

APLICACION INTERDISCIPLINAR

que una yincana requiere ejercicio fisico; por consiguiente, las pruebas poclrian
adaptarse y claborarse de forma mas dindmica.

INTRODUCCION A LA ACTIVIDAD ‘

La presente propuesta estd dividida en dos partes: la primera, destinada a su
preparacién a través de la creacién de grupos, la explicacién de la actividad y
la ex osicion de sa})eres bésicos necesarios sobre los doce traba'os de Heracles
P )
de cara a la uesta en practica; la se unda, la realizacién de la yincana con sus
P P ; g ’ y
respectivos ejercicios, que explicaremos a posteriori.

NI’JMERO MINIMO Y MAXIMO DE PARTICIPANTES

— Minimo 8.
— Maéximo 30
(Grupos de 4a8 participantes dependiendo del ntmero to’cal).

DURACION MINIMA Y MAXIMA

— Duracién minima 45 minutos.

— Maéxima 1 hora y 30 minutos
(15 minutos de preparativos y explicaciones y 10 reservados al final en el caso
de no ser resuelta a tiempo).

ACCIONES PREPARATORIAS @@

Conseguir los recursos materiales citados en el siguiente apartado e imprimir

IOS anexos.

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

1 e
1 1 1]

v Guia paso a paso y hoja de los ’cra]aajos (Anexo 1). o B

v Tarjetas de apoyo (Anexo 2).

v Material imprimible: rasca y gana, episodio armable, rompeca]oezas, imagen
para unir con puntos, crucigrama, cartas tabd, acertijo con imdagenes y co-

mecocos (Anexo 3).
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I

SSS

S S

ESPACIOS FISICOS NECESARIOS ﬂ

Bolos (Lotellas de agua con piedras) y pelota.

Vasos y pelota.

Caja de los sentidos: una caja, una venda, hojas que simulan un jar(lin, co-
lonia de manzana (con la indicacién de que debe ser olida), una manzana y
tres mufiecas (1as tres Hespéri(les).

Caja, candado con llave y perro de peluche.

Autorizaciones (Anexo 5).

/N

Un espacio prelteriblemente al aire libre, que sea lo suficientemente amplio

para aﬂaergar los grupos previstos de tralaajo, de modo que puedan realizar las

actividades practicas. Sin em]oargo, si las condiciones me’ceorol(’)gicas no lo

permitieran, el pa]:)eu(’)n oel gimnasio del centro educativo serfa apto para ello,

asi como varias aulas.

DESARROLLO PASO A PASO

— Pasos 1-3. Los primeros 10-15 minutos estardn dedicados a la creacion de

grupos (1), la explicaci(’)n de la actividad 2)y la exposiciéon de co-
nocimientos hésicos necesarios sobre los doce trahajos de Heracles
de cara a la puesta en préactica (3).

Dispondrén de una guia para adoptar el papel de héroes y herofnas
7 de este modo, poder realizar en orden la yincanay los doce traba-
jos propuestos. Como apoyo en caso de necesidad en el transcurso
de las pruebas, el alumnado dispondré de unas tarjetas a modo de
comodin, en las que estaran explicados los mitos de forma resumi-
da con la informacién necesaria a modo de pista (no eviden’ce) para
cumplimen’car el reto.

El material con el que contaran, ademis de las fichas de apoyo,
serd 1) la guia que deben seguir paso a paso y 2) una hoja a doble
cara (en el anexo), en la que por un lado se encontraran los titulos
de los doce tra})ajos desordenados (con un espacio de notas por
si desean apuntar algo) y por el otro la lista numerada que deben

cumplimen’car.

— Paso 4. La yincana consiste en la realizacién de las prue]oas que vienen en la

guia mencionada con anterioridad, en la que el monitor procurara

que se sigan las reglas establecidas. Bn el caso de que dos 0 mas
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grupos completen la yincana al mismo tiempo, se realizard una
confrontacién entre ellos para obtener un vencedor.

En la actividad didéctica, el alumnado debera averiguar de qué
trabajo se trata la prueba ala que se esta enfrentando y, una vez
finalizada, apuntarla en la hoja mencionada. Los doce trabajos se
realizardn en el orden en el que Heracles fue realizando las distin-
tas pruebas. Por consiguiente, después de cada una, el alumnado
apuntard en lafichadel 1al 11l puesto en el que se ha enfrentado
a dicha hazafia.

La gran prue})a final, que corresponde ala cluodécima, consiste en
mostrar la ficha con la enumeracién de las pruel)as al monitor y, si
esla correcta, recibiran la llave para abrir las puertas del Inframun-

C].O y h})erar al can Cerbero.

Las actividades que tendran que realizar para adivinar a qué trabajo de Heracles
se enfrentan son las siguientes:

1. Rasca y gana. De]:)ajo de la superficie que hay que rascar, se encuentra una
imagen de gran utilidad; con ella poclrén adivinar a qué trabajo se enfrent6
Heracles en primer 1ugar. Para ir rascando las baldosas enumeraclas, deberan
responder correctamente a las cuestiones planteadas por el monitor sobre mi-

tologia grecorromana.

Solucién: Trabajo 1. Bl leén de Nemea.

2. Los bolos correctos. La siguiente actividad consiste en derribar las bote-
llas rojas que representan la cabeza mortal de la hidra. Para ello, dispondrén
de una pelota. En el caso de derribar una botella de distinto color, se sumaran
dos botellas més. La actividad concluird una vez llayan derribado las botellas
de color rojo.

Solucién: Trabajo 2. Matar a la hidra de Lerna

3. Episodio armable. Bl alumnado clisponclré de unas imagenes que debera
ordenar, ya que estas mostraran el nuevo trabajo que tiene que adivinar. Antes
de ello, en cada una de ellas debera seleccionar el elemento correcto.

Solucién: Trabajo 3. Capturar vivo al ja]sali de Brimanto.

4. Rompecal)ezas. El alumnado tendr4 a su clisposicién unas piezas con el fin
de armar un rompecabezas.

Solucién: Trabajo 4. Capturar a la cierva de Cerinea.

5. Tira y gana. Este juego serd realizado usando vasos de pla’.stico con aves
clibujaclas y una pelota, y consistird en derribarlos todos desde 1ejos.
Solucién: Trabajo 5. Expulsar a las aves del Estinfalo.
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6. Unir los puntos. Para acertar de qué trabajo se trata, el alumnado debera
unir los puntos y averiguar qué figura se esconde tras ellos.
Solucién: Tra]:)ajo 0. Domar al toro de Creta.

7. Crucigrama. Bl alumnado debera rellenar con letras las casillas de una
cuadricula de modo que formen, en sentido horizontal y Ver’cical, una serie de
pala]sras interconectadas que han sido definidas anteriormente y que guarclan
relacién con el ’cralaajo en cuestion.

Solucién: Trabajo 7. Limpiar los establos de Augias.

8. Cartas tabu. El o]ajetivo de esta actividad es que un integrante de cada gru-
po haga que sus compaferos adivinen la palabra de la carta sin usar la palabra
en sf o las pala]oras adicionales que estén en la tarjeta.
Solucién: Tralaajo 8. Robar las yeguas de Diomedes.

9. Un acertijo. El grupo se enfrentars a un acertijo y a una serie de imégenes.
Cada grupo deberd adivinar que la palalora oculta es cinturén y deducir que el
cinturén que el monitor lleva es la clave para pasar a la siguiente prue]:)a.

Solucién: Tralaajo 9. Robar el cinturén de Hipélita.

10. Comecocos. El monitor ser4 el encargado de abrir y cerrar el comecocos
de papel. Para ello, el equipo debera decir un ntimero del 1 al 10, que sera el
ntimero de veces que abra y cierre alternativamente el comecocos. Deberan se-
leccionar un color cada ronda para asi adivinar el ’cra]:)ajo que esta oculto en &l.
Cada grupo dispondré de dos opor‘tunidades y podré resolverse en el momento
que ecidan, ya sea tras haber observado un color o varios.

Solucién: Trabajo 10. Robar al ganado de Gerién.

11. Caja de los sentidos. Para resolver este trabajo, tendran que ser privados
de ciertos sentidos y servirse de otros. Por consiguiente, deben prestar atencion
y seguir las instrucciones para descubrir de qué tral)ajo se trata. 1) Uno del
grupo debe taparse los ojos y tocar lo que hay dentro de la caja; 2) los demas
no podra’m decir de qué ol)jeto se trata; 3) solamente podra’m dar alguna indica-
cién si el o})jeto en cuestién posee alguna sefial escrita que deba ser leida para
el estudiante vendado. En esta actividad hay dos roles: los compafieros que ven
pero no hablan, y el individuo que no ve pero posee el privilegio del tacto y la
adivinacién del ’cra]oajo que deben completar en la ficha.

Bl orden de los objetos en la caja es el siguiente:

1. Hojas por toda la caja, que simulan un jardin.

2. Tres mufiecas que hacen referencia a las Hespéricles.

3. Colonia de manzana (con la indicacion de que debe ser olicla).

4. Una manzana.

Solucién: Tralaajo 11. Robar las manzanas doradas del jardin de las Hespé-
rides.
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12. La llave del Inframundo (listado sobre los tra]:)ajos de Heracles). Una vez
resuelto el orden de los tra]:)ajos de Heracles tras la realizacién de cada prueba,
el alumnado debera entregar la ficha a cambio de la llave que abrirs las puertas
del Inframundo. Cerbero se encontrard encerrado con un candado en una caja

que simboliza el Hades.
Solucién: Trabajo 12. Raptar al perro de Hades, Cerbero.

— Paso 5. En el caso de no finalizar a tiempo las prue]oas, los altimos 5-10
minutos estardn dedicados a la resolucion de las actividades.

Como adaptaciones al alumnado NEAE tenemos:

— Las actividades contienen instrucciones y algunas de ellas son visuales, por
tanto, estan a.claptadas a aqueﬂos estudiantes con TEA que tienen rutinas
estables y funcionales con ayu(las visuales.

— Las pruebas {isicas serdn mads apropiadas para el alumnado que presente
TDAH.

— Parala actividad de la caja de los sentidos la vista no es necesaria, por tanto,
puecle ser realizada por estudiantes con cliscapacidad visual.

IDENTIFICACION Y GESTION DE RIESGOS ,
L

— En caso de pérdicla o rotura del material, habra fotocopias y recursos por
duplicado. De igual manera ocurre con los recursos tangﬂ)les.

— En caso de clima’cologia adversa, siempre puecle cambiarse el escenario,
puesto que la puesta en practica es viable en espacios amplios y cerrados.

— BEn caso de ausencia sobrevenida de algﬁn instructor, existe la posibiliclacl de
reducir el ntimero de grupos, aunque la cantidad de integrantes serd mayor
en cada uno de eﬂos, con el fin de poder tutorizar e inspeccionar el Jcra})ajo

de todas las agrupaciones.

METODO DE MEDICION Y EVALUACION DE RESULTADOS

g Cuestionario de evaluacién (Anexo 4).

FORMULARIOS Y DOCUMENTOS DE GESTION

OQ&
I} 1 1]

Autorizacién de imagen conforme a la Ley de Proteccién

de Datos (Anexo 5).
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La actividad fue realizada el dfa 21 de abril de 2023, correspon-
diente al Dfa de la Fundacién de Roma, en la que participd el
IES Gémez Pereira de Valladolid con un total de 40 estudian-
tes. Bl profesorado acompanante facilits la labor, puesto que
conformaron los grupos previamente. La estimacién de dura-
cién de la actividad corresponclia a una hora y media seglin lo
estipulaclo, pero fue solicitado clejar unos 20 o 30 minutos para que el alumna-
do pudiera almorzar antes de la vuelta a su ciudad; por consiguiente, el primer
inconveniente fue la reduccién del tiempo de realizacién de la activiclacl, hecho
que no impiclié su puesta en practica y cumplimiento de la yincana.

Las actividades fueron desarrolladas con gran entusiasmo por parte del alum-
nado, a través de un tral)ajo cooperativo y de resolucién de enigmas, con una
profuncla concentracidn, iniciativa e interés. Aclemés, al finalizar la actividad
los estudiantes pusieron de manifiesto que disfrutaron de la realizacién de las
actividades y juegos planteados, a pesar de que algunos grupos no pudieron
finalizar algunas de las pruel)as por esa limitacién de tiempo. En definitiva,
conformaron un grupo muy competitivo y demostraron un gran dominio de

conocimiento del mito de Heracles.

POTENCIALES CAMBIOS/MEJORAS

Para mejorar el desarrollo de las actividades se sugieren algunos
cambios y arreglos, entre ellos, la diversificacién de las pruebas

para abarcar diferentes estilos de aprendizaje, garantizar 5

a través de una lluvia de icleas o una puesta en comun. La actividad que deberfa

aclaptaciones adecuadas para la diversidad funcional, y
ajustar el tiempo y ritmo de ciertas actividades, asi como
reforzar los conocimientos aclquiridos al finalizar la yincana

ser adaptada para ajustar el tiempo serfa el rompecabezas (vial. supra “11.
Desarrollo paso a paso; Paso 4; 47), considerada ardua debido a la cantidad
de piezas y al desconocimiento del resultado pictérico; por consiguiente, se
facilitarfa una visualizacién previa de la imagen para favorecer la adquisicién
de la solucién. Asimismo, se deberfa ofrecer retroalimentacién constructiva
al concluir la actividad y asegurarse de mantener actualizados y precisos los
contenidos sobre mitologia grecorromana. Estas mejoras buscan enriquecer la
experiencia educativa, aclap’céndola a las necesidades y estilos de aprendizaje de
todos los estudiantes.
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CONCLUSIONES

Esta actividad ltdico-didactica basada en los doce traloajos de Heracles presenta
una propuesta innovadora para el aprenclizaje, combinando elementos teéricos
y practicos en un contexto interactivo y colaborativo. Se busca no solo trans-
mitir conocimientos, sino también fomentar habilidades como el tra]:)ajo en
equipo, la atencién, la resolucién de prol:)lemas y la gestion del tiempo.
Asimismo, se ofrece al alumnado una propuesta de aprenolizaje diferente e in-
novadora, con la que puecle poner en practica lo aprencliclo y comprol)ar sus co-
nocimientos sobre el tema. Aclemés, hay mucha variedad de pruel)as creativas,
de tal manera que algunas les resulten més motivadoras o de facil de realizacién
por sus capacidacles, para que asi todos tengan opor’cuniclacles.

Finalmente, la culminacién en la liberacisn simbélica de Cerbero agrega un
elemento emocionante y motivador a la actividad con el que se consigue que
todo el alumnado esté implicaclo y centrado en la correcta elaboracion de las

pruel)as .

IMAGENES

La seleccién de imagenes aparece en el Anexo 0.

3. EDUCACION SECUNDARIA




3.5. ESCAPE ROOM:
LA MALDICION DE SEIKILOS

— MARINA VILLANUEVA DAviLA Y CEciLiA FERNANDEZ ExpOsiTO —

o
La actividad ha sido concebida para el alumnado de 3° de la ESO. No obs-

tante, su estructura flexible permite realizar ajustes para los distintos niveles

PARTICIPANTES OBJETIVO (CURSOS)

de madurez, conocimiento y destrezas propias de cursos posteriores. Esto lo
convierte en una herramienta pe(lagégica versatil que puede ser aproveclla(la
para enriquecer la experiencia educativa en consonancia con los olaje’civos peda-

gogicos propios de la ESO.

AREA DE CONOCIMIENTO

El escape room «la maldicién de Seikilos» est4 intrinsecamente 1igaclo a diver-

sas areas de conocimiento que se presentan a continuaciéon:

— Misica: el eje central es la transcripcién e interpretaciéon con flauta dulce
de la melodia del Epita][io de Seikilos, implicando la lectura de partituras en
cuanto a duracién y altura del sonido.

— Historia: la trama de Seikilos y Euterpe (musa de la misica) supone un
anclaje tangible para explorar la vida y expresiones culturales de la antigua
Grecia. Aclemés, se hacen referencias a eventos histéricos como la Guerra
de Troya y figuras emblemaéticas como Sécrates, Platén y Apolo.

— Cultura Clasica: el escape room esta imbuido de simbolos y referencias que
sumergen al alumnado en el trasfondo cultural de la antigua civilizacién
griega.

— Matematicas: la resolucién de problemas y la aplicacién de conceptos ma-

teméticos son esenciales para avanzar en la dindmica del escape room.
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— Lengua y Literatura: se involucran habilidades 1ing1'iisticas y literarias me-
diante la comprension lectora de las pistas, la inscripcién en griego y la
referencia a libros como La Ifiada.

— Filosoffa: la perspectiva filoséfica se introduce a través de referencias a pen-
sadores como Sécrates y Platén.

— Otras: las Artes y la Educacién Fisica se entrelazan de manera secundaria
en el escape room. Aunque no son el enfoque principal, se requiere la inter-
pretacion de elementos artisticos de forma visual. Ademas la comparacién
entre misica y gimnasia, segtin Platén, ofrece una oportuni(lad para discu-

tir la importancia de la actividad fisica en la antigua Grecia.

OBJETIVO DIDACTICO

/ N
El objetivo didactico de “La maldicién de Seikilos” es que

el alumnado desarrolle habilidades para transcribir partituras
musicales, utilizando para ello el Epitafio de Seikilos. A tra-
@ vés de la resolucién de enigmas interclisciplinarios mediante
la participacién activa y el aprenclizaje cooperativo, se busca
estimular el desarrollo de competencias propias de la ESO.
La interpretacién de la melodia en conjunto otorga un cierre
emocional satisfactorio de la experiencia 11'1(1ica, reforzando el
aprendizaje significativo en un entorno educativo innovador.

N %
of??o
APLICACIC)N INTERDISCIPLINAR 5,0\ '
\6/0

El escape room destaca por ser una actividad interdiseiplinar que promueve el

desarrollo de las siguientes competencias clave de acuerdo con la LOMLOE:

— Comunicacién 1ing1'iistica: el alumnado debe interpretar de manera con-
textual las pistas proporcionadas , fomentando una comprensiéon ajus’cada al
texto para avanzar en el reto.

— Matematicas, ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM) la resolucién de
pro]:)lemas matematicos y la aplicacién de conceptos matematicos fomenta
habilidades de razonamiento y 16gica.

— Personal, social y de apren(ler a aprender: habilidad para gestionar de ma-
nera auténoma el escape room, siendo los estudiantes los protagonistas de
su propio proceso de enseﬁanza—aprendizaje.

— Ciudadana: la habilidad para afrontar desaffos mediante el tra})ajo en equi-

po refuerza la cooperacién para alcanzar un o]sjetivo comun.
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— Conciencia y expresién cultural: apreciaciéon de la importancia cultural de
la antigua Grecia y del Epita][io de Seikilos como manifestacién musical

histérica, contribuyenclo ala apreciacion del patrimonio cultural.

INTRODUCCIC)N A LA ACTIVIDAD ‘

El escape room «La maldicién de Seikilos» sumerge a los estudiantes en una
aventura interdisciplinar. Este tendra la misién de liberar al fantasma de Eu-
terpe, que ha queclaclo atrapaclo en un limbo entre el mundo de los vivos y los
muertos. Guiados por una serie de pistas, trabajaré.n en equipo para decodificar
la melodia del Epita][io de Seikilos. Al interpretarla juntos con la flauta dulce,

podrén liberar a la musa de la musica y completar el desaffo con éxito.

NUMERO MINIMO Y MAXIMO DE LOS PARTICIPANTES

El grupo debe contar con un minimo de 6 participantes y un maximo
de 10, buscando mantener un equili]ario optimo entre colaboracién y

gestion eficaz. En caso necesario, se contempla la posi]:)ilidaol de rea-
lizar el escape room por varios grupos de forma simultdnea. Es crucial gestionar
adecuadamente el tiempo para evitar superposiciones, sugirienclo un margen
de aproximadamente 15 minutos entre grupos. Ademas, para una supervisiéon
efectiva se requerirda un ntmero de monitores directamente proporcional al

total de grupos participantes.

DURACI()N MINIMA Y MAXIMA

La duracién estimada para la actividad del escape room varia entre
un minimo de 60 minutos y un maximo de 90 minutos. Aun asi, se
sugiere a&aptar la duracién en funcién de la naturaleza del grupo par-
ticipante para garantizar que cada uno de sus integrantes tenga la opor’cunic]ac]

<0

ACCIONES PREPARATORIAS @

de disfrutar y completar la actividad.

Las acciones preparatorias para el desarrollo del escape room implican la ade-
cuacién del espacio fisico para garantizar una experiencia inmersiva. Las pistas
se deben colocar de manera estratégica para facilitar el avance.
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Asimismo, se requerird de una persona encargada de interpretar el papel del

fantasma de Euterpe, que guiard al grupo durante la experiencia. También es

necesario contar con la colaboracién de monitores adicionales que se encarguen

cle supervisar y garantizar un desarroﬂo ﬂuido del proceso.

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

A continuacién, se deja una lista de los materiales necesarios por orden de apa-

ricién en el transcurso del escape room:

NSNS SN S SN SSANSNS S SIS S

T -
Tres cofres T

Tres candados numéricos mm——
1 ]:)oligrafo y 5 folios necesarios para escribir las pistas

1 sobre pequeiio para contener la pista del puzzle de la inscripcién griega

1 columna (maqueta propia o columna disponﬂ)le en clase)

1 paquete de masilla para la pare(l

1 4baco romano

7 Post-its para indicar la nota y su simbolo correspondiente en la transcrip-
cién del Epita][io de Seikilos

1 reloj despertador

1 (lil)ujo del Minotauro en el Laberinto de Creta

1 faro (maqueta o dibujo)

1 libro de Sécrates

5 anillos olimpicos (hechos a mano con 1 cartulina A4 de cada color: azul,
negro, rojo, amarillo y Ver(le)

1 llama olimpica simulada con 1 cartulina A4 de cada color: marrén, roja
y naranja

1 libro para la pista de la democracia; por ejemplo, Apo/ogfa de Sécrates de
Platén

1 folio para la inscripcién completa de la obra del Epita][io de Seikilos

1 papel de pentagrama

1 ]:)oligrafo de tinta invisible

1 lépiz y 1 goma para que el alumnado transcriba la obra.

1 flauta dulce para el fantasma de Euterpe, cada estudiante debe llevar la
suya propia

Post-it para poner la nota musical y su stmbolo correspondiente en el Epi-

ta ][io

Los textos de las pistas son de autorfa propia y, en el caso de no pocler hacer un

clibujo del Laberinto de Creta y el faro, se recomienda imprimir una imagen de

internet y libre de derechos.
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10O. Espracios Fisicos NECESARIOS rﬂ

I

IO

£l escape room “La maldicién de Seikilos” ha sido pensaclo para su realizacién
en una tnica sala. Preferi]alemente, se requerira de una sala amplia donde los
participantes pueclan moverse libremente. Esta se dividird en estaciones o zonas
designadas para cada fase del juego, clistril)uyenclo los materiales estratégica-
mente. Ademas, se sugiere un entorno con buena iluminacién y actstica para
facilitar la experiencia. Aunque puecle aclaptarse para su realizacién al aire 1i]3re,
es imprescinclible delimitar un drea especifica.

DESARROLLO PASO A PASO

La finalidad de este escape room es que el alumnado consiga transcribir e in-
terpretar la melodia del Epita][io de Seikilos, la composicién mas antigua que se
conserva clespués del Himno de culto hurrita. Bn esta experiencia inmersiva el

alumnado tendrén que superar los pasos marcados a continuacién.

— Paso 1. El grupo de estudiantes (aCOmpaﬁaclos de un monitor/ a) entran en
la sala y se cierra la puerta, pues no poclrén salir hasta haber supe-
rado la pruel)a. Entonces, se encontrardn al fantasma de Euterpe
junto a una columna y tres cofres con un candado numérico. Ella
les explicaré brevemente qué es el Epita][io de Seikilos y les contars
que, por culpa de una maldicién que ha borrado la inscripcién de
la columna, se ha quedado atrapa(la en un limbo entre el mundo
de los vivos y de los muertos y solo si consiguen interpretar la obra
con la flauta podré descansar en paz. La fantasma les comentars
que lo tinico que tiene es un papel con la letra en espaﬁol, donde el
alumnado leera: «Mientras vivas, @, no sufras nada en absolu-
to. La vida dura poco, que el tiempo todo lo reclama». La palal)ra
“brilla” esté sefialada porque constituye la primera pista.

— Paso 2. El grupo seguira la pista de la pala]ara “brilla” y encontrard junto
al faro un sobre. Dentro contiene la inscripcién del Epitaﬁo de
Seikilos en griego en papeles desordenados y cortados que tendran
que unir como si fuera un puzzle. Al pegarlo en la columna con la
masilla (tam]oién dentro del solare) se darén cuenta de que detras
llay un ntimero escrito con el que podrén abrir el candado del pri-
mer cofre.

— Paso 3. El primer cofre les ayuclaré a descifrar el ritmo de la cancién. Para
ello, contendr4 un 4baco romano con tres lineas que tendrén res-

pectivamente una bola, dos bolas y tres bolas, habiendo debajo
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— Paso 4.

— Paso 5.

de cada una de ellas el stmbolo que en el Epita][io de Seikilos co-
rresponde a corchea, negra y negra con puntiﬂo. La 1eyenda les
ayudaré a asociar un simbolo con una figura ritmica porque dice:
«Si [simbolo de corchea en el epitafio] = una bola=J... Lqué sig-
nifica [simbolo de negra en el epitafio] =dos bolas? by [simbolo de
negra con puntiﬂo en el epitafio] =tres bolas?». Una vez resuelto,
encontrarén la siguiente pista: «Ahora que tenéis el ritmo, querréis
saber la altura de las notas, pero esto no iba a ser tan facil. Las en-
contraréis en elementos griegos que empiecen por la misma letra.
Consiguiendo todas, tendréis el ntimero del siguiente cofre, que es
el mismo ndmero que el de las cuerdas de la lira de Apolo. éNo sa-
béis por dénde empezar a buscar? Os daré una pista... clijo Platén
que la msica es para el alma lo que la gimnasia para el cuerpo».

Esto les conduciré a una zona donde estén los anillos olimpicos y
la Hama, que por la inicial de L les ofrecera el simbolo de la nota
La en un post-it. A partir de aqui deberan buscar por toda la clase
las iniciales en elementos que tienen relacién con la antigua Grecia

cle forma que:

Re (aguclo y grave) = Reloj clesper’caclor.
Mi = Mitologia (clibujo del Minotauro en el laberinto de Creta)
Fa = Faro (maqueta o clibujo)
Sol = Sécrates (en un 1ibro)
La = Llama olimpica (maqueta hecha a mano)
Si = Sicilo (estarfa en la columna)

Do = Democracia (estarfa en el libro)

Una vez consegui(lo esto, tendrén que deducir que el ntimero
del candado del segundo cofre es el siete porque es el ntimero de
notas de una escala y el de las cuerdas de la lira. Si estén un poco
perdidos, el fantasma les ayuclaré haciéndole la pregunta de:

/cuéantas notas hay en la escala?

El segunclo cofre clisponclré la inscripcién de la cancién, un papel
de pentagramas y un boli de tinta invisible, con el que poclrén
descubrir cé6mo se ha transcrito el primer compas utilizando los
stmbolos del ritmo y de la altura que ya han recopilaclo en pruel)as
anteriores. Junto a esto, verdn un 1épiz y un boli por lo que al fin
ha Hegaclo el momento de descubrir la cancién del Epita][io de Sei-
kilos. Una vez terminado, leeran la pista que les llevara al dltimo
cofre: “Aclivina, adivinanza... ¢En cudntos cantos se cuenta el

tltimo afio de la guerra de Troya? La respuesta siempre estd en los
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libros“. Esto poclrén encontrarlo revisando el indice de La ]/faa’a,
que en realidad han podiclo incluso ver antes junto a otros libros
buscando las pistas de las iniciales.

— Paso 4. Al abrir el dltimo cofre con el ntimero 24 encontraran una ﬂauta,

el instrumento de Euterpe. Ast ella poclré tocar la cancion, lo cual
servira de guia para que todos consigan tocarla con su flauta dulce
(0 en su defecto cantarla) y por fin, ella podré descansar en paz en

el munclo cle los muertos.

IDENTIFICACION Y GESTION DE RIESGO ,

A continuacién se exponen algunos aspectos a tener en cuenta en cuanto a la

identificacién y gestion de riesgos:

— Indisponibﬂidad de materiales: si alguno de los materiales clave no esta dis-

ponil)le se podria alterar el desarrollo del escape room. La solucién serfa bus-
car alternativas que puedan cumplir la misma funcién o disefiar estrategias
de contingencia para adaptar la actividad a las circunstancias especificas.

Problemas informaticos o tecnolégicos: no se usan elementos tecnolégicos
como proyectores o clispositivos digitales pero, en caso de fallo eléctrico, se

propone el uso de linternas, lo cual da un mayor aura de misterio al juego.

— Ausencia inesperada de instructores: si alguno de los monitores o facilita-

dores no puecle asistir, esto podria afectar a la supervisién y direccién de
los estudiantes. Por eso, es esencial contar con un personal suplente que

conozca la dindmica del escape room, dada su complejiclacl.

— Manipulaoién de recursos materiales: existe el riesgo de que los materiales

pueclan dafarse, por lo que es necesario un control de calidad previo y de-
dicar un tiempo a la preparaciéon del espacio. Asimismo, serfa conveniente
disponer de materiales de sobra que puedan servir de respalclo en caso de que
se tenga que reparar algo.

Condiciones climaticas en actividades al aire libre: en el caso de tomar la
opcidén de realizar la actividad al aire libre es imprescindi]ale revisar las con-
diciones climaticas previamente. Ademais , debers priorizarse un terreno sin
obstaculos, seguro, accesible y sin interferencia de personas ajenas.
Emergencias médicas: ante la posibiliclacl de lesiones o emergencias mé-
dicas imprevistas, es conveniente contar con un kit de primeros auxilios y
personal capacitaclo. Aclemés, es fundamental recopﬂar informacién sobre
los participantes (alergias, restricciones clietéticas, 1esiones, enfermedades y
patologias,...).
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METODO DE MEDICION Y EVALUACION DE CONTENIDOS

El método de medicién combinara datos cuantitativos y cualita-

D tivos recabados durante la actividad, lo cual permitird ajustar y

mejorar futuras ediciones del escape room. Por un lado, se evalua-

r4 el 1ogro de los o]ajetivos (transcril)ir e interpretar la melodia del

Epita][io de Seiki/os) y se considerard la eficacia de cooperacién en la resolucién

de pro]alemas. Por otro lado, se recopilaré el ][eeallvack de las personas participan-
tes, pues rellenardn un cuestionario al cumplimentar la actividad (Anexo 1) .

FORMULARIOS Y DOCUMENTOS DE GESTION

Los formularios y documentos necesarios para la gestion del escape room “La

maldicién de Seikilos” incluiran:

1. Modelos de Medicién de Resultados y Evaluacién: se proporciona un for-
mulario de evaluacién que incluye preguntas especiﬁcas para evaluar cada
aspecto clave de la actividad (Anexo 2).

2. Autorizaciones 1ega1es: se incluirdn los documentos de autorizacién paren-
tal para la participacién del alumnado en la activiclacl, asi como de la toma

de fo’cografias (Anexo 3).

] 5 MEMORIA

La actividad se llevé a cabo el 21 de abril de 2023 en la zona ex-

terior que rodea la Iglesia de San Millan de Segovia. Participaron
estudiantes de Bachillerato, demasiado mayores para este tipo de
dindmicas. Al principio se mostraron timidos y desconectados,

pero gracias a la implicacién adicional de las monitoras consi-

guieron la motivacién para adentrarse en la experiencia inmer-
siva. Guiados correctamente por las pistas, ’cral)ajaron en equipo
para superar las pruebas establecidas, consiguienolo cumplimen-

tar los ol)je’civos plantea(los en el escape room con éxito.

Bien es cierto, que los estudiantes llevaban varios afios sin cursar la materia de
Mdsica y habfan olvidado conceptos basicos como los nombres de las notas y
figuras ritmicas. Por eHo, fue necesario que las monitoras les dieran indicacio-
nes para refrescar estos conocimientos hasta que puclieron hacerlo por si mis-
mos. A(lema’.s, el espacio proporcionado para la realizacién era en sf demasiado
amplio, aunque este reto 10gistico se solventé répidamen’ce acotando un 4rea

determinada.
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17,

El ][eea]]jacL final del grupo de estudiantes y su profesora fue altamente positi-
vo. Reconocieron que la actividad les permitid aprender sobre notacién mu-
sical, cultura griega y el Epita][io de Seikilos de forma dindmica. En general,
la actividad 1ogré captar el interés del alumnado, promover su participacion
activa mediante la resolucién de problemas. Cabe afadir que no fue posi]sle
tomar fotografias durante el transcurso de la actividad debido a una atencién
constante requerida por las monitoras para el correcto funcionamiento de la

misma.

POTENCIALES CAMBIOS/MEJORAS

La actividad fue cumplimentada con éxito, pero atn asi se

propone algunos potenmales cam}nos y mejoras basados en 1a. }

una breve introduccién musical para refrescar conceptos olvidados y diversificar

experiencia. Es importante consiclerar la edad para el que esta

destinado el escape room. En el caso cle encontrar un nivel

musical ]aajo en el estudiantado es conveniente implementar

la complejiclad de las pruel)as ; por ejemplo, seleccionar un fragmento mas corto
para transcribir. Aunque es posible realizar la dindmica al aire hl)re, un espacio
cerrado facilitard la distribucién de los materiales. Por ﬁltimo, si se quiere
documentar la actividad con fotos y videos del proceso es necesario contar con
personal adicional, ya que un monitor/a y la actriz que interpreta el fantasma

de Euterpe deben acompahar al grupo de participantes en el proceso.

CONCLUSIONES

La implementaoién del escape room “La Maldicién de Seikilos” ha demostrado
ser una experiencia educativa enriquecedora. Desde un en£oque interolisciplinar
que fusiona elementos histéricos, culturales y musicales de la civilizacién griega
proporciona aprenclizaje significativo, siendo la gamiﬁcacién y la cooperacion
las principales estrategias metodolégicas implementadas.

La participacién activa del alumnado en la resolucién de problemas promueve
no solo el tra]oajo en equipo, sino también el desarrollo del pensamiento critico
y creativo. Ademis, se pretende desper’car el interés por aspectos menos conoci-
dos de la historia de la antigua Grecia a partir de referencias en todas las pistas

y elemen’cos involucra(los.

El escape room “La Maldicién de Seikilos” destaca como una herramienta efec-
tiva para consolidar el aprendizaje en la notacién musical de una forma din4-

mica. A través de esta dindmica, el alumnado se sumergird gradualmente en el
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proceso de transcribir e interpretar el Epita][io de Seikilos. Esta inmersién prac-

tica les permitird ademas apreciar la masica antigua como parte del patrimonio.

Tras haberla puesto en practica, se considera que la actividad es un método
efectivo para fomentar el apren(lizaje musical aprovechando el contexto hists-
rico-cultural de la antigua Grecia. La a(lapta})ili(la(l y flexibilidad de este escape
room permiten su implementacién en diversos contextos educativos, posicio-
nandolo como un recurso valioso y versétil para la ensefianza en Educacién

Secundaria leigatoria.

18. ImAGENES

A continuacién, se ofrece una imagen que sirve de apoyo para la preparaciéon de

materiales y realizacién de la actividad.

Epitafio de Seikilos

Nivel Conocimientos Musicales: 1,5 - Nivel Razonamiento Logico: 2

Es la composicion musical mas antigua que se conserva completa. Data de Grecia en el siglo I-IT a. C.
Fue hallado en una columna de marmol puesta sobre la tumba que habia hecho construir Seikilos
para su esposa Euterpe, cerca de Efeso, en la actual Turquia.

A 1 —_— e - - ) s O == i \ - R
C Z Z KIzI1 K TZIK OCOQd| C KZI KIKC 09 CKO I ZK CCCXI
‘O gov Zfig, ¢ai vou, | pn dévOA wg U Au TTo0- | TIpOg OA iyov € aTito Av, | T0 TEAoG O XpOvog amal Tel.

Analicemos su escritura:*
- En la parte superior los simbolos representan la duracién.

— | Hay valores cortos (1 pulso/crono), medios (2 pulsos) y largos (3 pulsos).
'h J J Cuando aparece una ligadura, el valor aplica a todo grupo ligado, repartido entre sus notas.
* | El punto se usa para enfatizar, pero no lo transcribiremos.

- En la parte central estan representadas las notas, asi como las ligaduras

= 5 Esta estructurada en cuatro versos con una
= o = duracion de 12 pulsos cada uno, con una linea
1 5 [0)) C 0 K I 7z melodica en un ambito de 8

N>

- En la parte inferior esta la letra. Su significado es:
“Mientras vivas, brilla, no sufras por nada en absoluto. La vida dura poco, que el tiempo todo lo reclama”

Transcribe la partitura:

—_ =t mtl i . —_— = 2] G e f— ) % . 8 f— =t
GCIZA7Z KIZI KIZI\I/(OC \9 CKZIKTIKZC (0] CKOI ZKCC CX1
A ~ S—r
N o I WSS I I
#%n =2 | =— | |
‘Oooviig, ¢ai vou, pndevON wg U Au ol TPOGOAiI yov € OTiTo Cfjv, TO TE€ AOog OXPOVOG ammal  Tel.
Mg|s|1[c|a [OISIO)
. ORI -
1 —_——¥*D A @c‘mmg
[E|N|CIR[T[P|TIA Qncoy
* La correspondencia entre los valores y las notas es aproximada. Existen multiples interpretaciones de la transcripcion. por Carlos Sax Alcazar musicaencriptada.es

Nota: tomado de Epitaﬁo de Seikilos [Fotograﬁ'a], por Miisica Encriptaa’a, 2020.
llttps://tinyur/.com/ym32jx3w
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3.6. LEYENDAS Y GESTAS DE HISPANIA
CONTADAS POR EL FOLK METAL

— ALVARO HERVAS AGUILAR Y PAuLA ROLDAN MEDINA —

000
| ParrmicipantES 0BJETIVO (CURSOS) '—04.

4.° de ESO.
A(laptable a cualquier curso de ESO y Bachillerato.

9. AREA DE CONOCIMIENTO

Latin, Griego, Cultura Clésica, Mdsica.

3. OBJETIVO DIDACTICO

Dar a conocer algunos mitos y 1eyen(1as relacionadas con la b
presencia de Roma en Hispania, asi como conocer la cultura
y las tradiciones de los pue]alos celtiberos como Numancia
por medio de las fuentes grecorromanas, asi como por los
grupos de folk metal espaﬁol. Para ello se contardn algunos
mitos que no suelen ser conocidos. )
o0
4. APLICACION INTERDISCIPLINAR 5;?;5

— Lengua y Literatura: leer los mitos y comprenderlos.
— Latin: leer algunos fragmentos en latin y saber lo que significan.
— Educacién Fisica: practicar la danza, intercalando movimientos que com-

binan el ritmo, la sincronizacién y el espacio entre el alumnado.
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InTRODUCCION A LA ACTIVIDAD ‘ >

La actividad consta de dos partes: una parte teatralizada (Anexo 1) y otra mas
préactica. En la parte teatralizada, se explica el mito, la 1eyenda o la tradicién
a través de un diélogo entre varios personajes. | ras la introduccién al mito, se
proceole a insertar la cancién que se acompafna de una danza para contextuali-
zar al alumnado. De esta manera, se pretende crear un interés por la historia
antigua en la Pentnsula Ihérica.

NUMERO MINIMO Y MAXIMO DE PARTICIPANTES

— Minimo: 4.
— Miéximo: 35.

DURACI()N MINIMA Y MAXIMA

Minimo: 45 minutos.

Méximo: 1:15 h.

ACCIONES PREPARATORIAS @@

— Imprimir las letras de las canciones empleaolas para la actividad (Anexo 2)
— Descargar la misica empleada para la actividad (Anexo 2)
— Imprimir secuenciacién de la danza (Anexo 3)

— Imprimir diplomas

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Letras de las leyendas escogi(las del grupo Salduie
= o Sistemas de imagen y sonido (al’cavoces, proyector)
- Gui d dereta de pie (al dero y |
I . uitarra, pandero y pandereta de pie (al menos pandero y la
I I .

pandereta)
Canciones (lescarga(las

SSN NSNS

Texto de Silio Ttalico acerca de la tradicién de la Descarnatio
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IO. Espacios Fisicos NECESARIOS y}

I

12

l

Necesidad de un espacio amplio y con la menor contaminacién actistica posi-

ble para facilitar las explicaciones, la escucha activa de las piezas musicales y la
posterior interpretacion de la danza. La amplitud es importante para a”aergar
al alumnado, asf como para desarrollar la danza, con la finalidad de que se
pue&an realizar actividades practicas sin interrupcién y controlar facilmente al
alumnado. Por ejemplo, un aula con sillas plegables, un gimnasio o un salén
de actos. Se necesita también otro docente que tenga conexién eléctrica para
poder conectar el sistema de imagen y sonido.

DESARROLLO PASO A PASO

— Paso 1. Comprobat que el sistema de imagen y sonido funciona correcta-

mente.
— Paso 2. Comenzar con el teatro e interactuar con el pfl]olico.

— Paso 3. Explicar las distintas 1eyenclas y costumbres tanto romanas, como
celtiberas a través de las canciones.

— Paso 4. Invitar al alumnado para que cante o siga el ritmo de la dltima
cancién in’cerpretacla en directo.

IDENTIFICACION Y GESTION DE RIESGOS ,
°

Siel espacio donde seva a impartir la actividad es muy amplio, se poclria incluir
un sistema de microfonia para que se puecla escuchar bien la cancién que se va
a interpretar en directo. Solucién: afiadir un micréfono al sistema de sonido.

Si el sistema de imagen y sonido falla. Solucién: todo el material se llevars en
papel por si ocurre algﬁn problema con la tecnologia. Asimismo se dispone de
un altavoz de carga inalambrico para conectarlo mediante bluetooth al mévil y

asi pooler reproducir la musica.

Ausencia de alguno de los instructores. Solucién: se contacta con otro docente
de alguna de las materias interdisciplinares o en dltima instancia un profesor
de guarolia que ayuole a organizar al alumnado y esté para ayuolar a solventar

cualquier situacion.
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15.

14.

13.

10.

7.

METODO DE MEDICION Y EVALUACION DE RESULTADOS

D Cuestionario de evaluacién (Anexo 4)

FORMULARIOS Y DOCUMENTOS DE GESTION

— Autorizacién de imagen conforme a la Ley de Proteccién
de Datos (Anexo 5)

— Analisis de resultados y evaluacién de la actividad

MEMORIA

La actividad se realiz6 el dia 22 de abril de 2022 en el Centro
Cultural San José de Segovia. Participaron alrededor de 30 es-
tudiantes y la actividad tuvo una duracién de una hora y cuarto.
Durante la parte Jcea’cral, el alumnado tuvo una actitud correcta,
se mostré muy interesado en las explicaciones y, en las partes
donde se reproclucian las distintas canciones también se mostré
muy participativo acompaﬁanclo con palmas. Del mismo modo,
al final de la ac’civicla(l, se interpretd la cancién “Caelia”, de la
banda zaragozana Salduie, donde una parte del alumnado se ani-
mé a cantar con los organizaclores de la actividad.

POTENCIALES CAMBIOS/MEJORAS

Mejoras: se pue(le hacer un video animado en cada cancién

para que el alumnado entienda mejor la historia que se le est4 ‘

contando. -
CONCLUSIONES

La actividad 1ogr6 ser una forma educativa, divertida e interesante de contar la
historia antigua de Hispania al alumnado, ademas de acercar y dar a conocer el

género folk metal a un pﬁ]olico mucho mds joven del habitual.

3. EDUCACION SECUNDARIA




18. ImacEnES

Imagen 1: Realizacién de la parte coreogrdﬁca en el Centro Cultural San José

el 22 de abril de 2022.

Imagen 2: Realizacién de la parte teatralizada en el Centro Cultural San José
el 22 de abril de 2022.
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3.7. ROMA, UNA HISTORIA NARRADA
A TRAVES DE SUS MONEDAS

— JuaN ANTONIO BARRAJON PEREZ Y PABLO NAVARRO MARQUEZ —

000
| ParrmicipantES 0BJETIVO (CURSOS) ®

De 4° de la ESQO en adelante.

9. AREA DE CONOCIMIENTO

Arqueologia, Historia, Cultura cl4sica y Latin.

3. (OBJETIVO DIDACTICO

N
Dar a conocer la historia de la antigua Roma a través de su

historia monetaria repasan(lo las piezas mas significativas. Al
finalizar la actividad, el alumnado debers ser capaz de iden-
tificar en las monedas sus elementos bésicos como los tipos,
las leyendas, las marcas y los metales, ademas de sus técnicas

(le £abricaci(’)n.

o

O

o

o
I

o

/ S0\
N/ N/

o
4. APLICACION INTERDISCIPLINAR

— Historia del Arte: identificar los tipos de la moneda y su iconografia.
— Matematicas: calcular los divisores de las monedas segtin su sistema ponderal.
— Bconoma: realizar una comparativa entre el sistema econémico romano

con elementos (le la actualiclacl.
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INTRODUCCION A LA ACTIVIDAD ‘

La actividad clispondré de dos partes: una tedrica, en la que se desarrollaran los
conceptos principales relacionados con la numismatica antigua; y otra practica,
en la cual el alumnado realizars una catalogacién de las monedas seleccionadas
y una reflexién sobre las diferencias y semejanzas con la economia de nuestro

tiempo.

NUMERO MINIMO Y MAXIMO DE PARTICIPANTES

— Minimo: 10.
— Méximo: 15.

DURACION MINIMA Y MAXIMA

— Minimo: 1 hora

—  Maxima: 1 hora y media.

o

ACCIONES PREPARATORIAS @

— Colocar una mesa en la que se puecla distribuir correctamente el material.

— Imprimir las imagenes de las piezas y de las técnicas de fabricacién (Anexo
1).

— Imprimir apuntes orientativos para el docente sobre el contenido teérico del
taller (Anexo 2).

— Imprimir la ficha de catalogacic’)n (Anexo 3).

— Imprimir el cuestionario de evaluacién (Anexo 4).

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

v Impresiones de las piezas monetarias y de las téenicas de fabri-
— cacién (Anexo 1).

---- Ve Apun’ces orientativos para el docente (Anexo 2).

WEMEMN  V/ Fichade catalogacién (Anexo 3).
v Cuestionario de evaluacién (Anexo 4).

3. EDUCACION SECUNDARIA




1O. Esracios Fisicos NECESARIOS ml

I

| E—

Lugar al aire libre con el suficiente espacio para colocar la mesa y para aﬂaergar

al ntimero méaximo de participantes.

11 DESARROLLO PASO A PASO

—

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Paso 4.

Paso 5.

Paso 6

Paso 7.

Paso 8.

Presentacién de la actividad. Se explicaré a los participantes en
qué consiste el taller y cOmo se desarrollard paso a paso, es decir,
seran informados de los pasos posteriores a este.

Principales elementos de las monedas: sus principales tipos, le-
yenclas y marcas, metales, contextualizacién. Dichos elementos se
explicarén usando como ejemplo las monedas impresas del Anexo

1.

Formas de acufiacién: a martillo y fusién. Tras haber sefialado los
elementos destacables de las piezas, se procedera’t ala explicacién de
estas dos formas de produccién monetaria en la Antigiieclacl usan-
clo, a modo de ejemplo, las ilustraciones incluidas en el Anexo 1.

Sistemas ponderales romanos. Se explicarén los sistemas de me-
dida de peso monetarios de la Antigﬁe(la(l romana usando las mo-
nedas impresas. Las monedas més pertinentes para explicar estos

sistemas son el as y sus divisores.

Explicacién expositiva de las monedas propuestas y su contexto
histérico, atendiendo a la identificacién y descripcic’)n de sus dife-

rentes e]ementos.

Tarea propuesta el estudiantado: habra de ca’calogar las monedas
cumplimentan(lo la ficha de catalogacién (Anexo 3).

Breve coloquio final sobre lo apren(li(lo, reflexionando sobre la

economia antigua y estableciendo comparaciones con la actual.

Entrega a los participantes del cuestionario de evaluacion (Anexo

4) para su cumplimentacién.
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IDENTIFICACION Y GESTION DE RIESGOS ,
°

— En caso de pérdida o robo del material, siempre se tendrd mds material
clisponil)le que no serd expuesto en la mesa y que serd guarclaclo en un lugar
donde no corra peligro.

— Si se diese la ausencia de alguno de los instructores, una de las posibilidacles
consistirfa en reducir el aforo permitido a la actividad. La otra, en contar
con el apoyo de un tutor o voluntario.

— Ante la posﬂ)ilidad de adversidades meteorolégicas se buscarfa un espacio
cubierto donde pocler realizar el taller.

METODO DE MEDICION Y EVALUACION DE RESULTADOS

D La medicién y evaluacién de resultados se realizard a través de un

cuestionario de evaluacién (Anexo 4).

F ormuLARIOS Y DOCUMENTOS DE GESTION f
0=

NO PIOCG(].G.

ConcLusionEs

La actividad servira, en definitiva, para crear conciencia temprana de la impor-
tancia de los o]oje’cos monetales como piezas de un importante valor histérico
que aportan informacién sobre la politica, la ideologia, la cultura y la religién

de un estaclo en un momento concreto.
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3.8. AQVA ET EPICGRAPHIA.
LA MANIFESTACION DEL PODER
DE ROMA

— Eva Magria MoraLES RoDRIGUEZ Y HELENA GOZALBES GARCIA —

]. PARTICIPANTES OBJETIVO (CURSOS)

— Ciencias Sociales 1° E.S.O.
— Cultura Clasica 4° E.S.O.

9. AREA DE CONOCIMIENTO

Geografia, Historia, Historia del Arte, Arqueologia, Filologia Latinay Filolo-
gfa Griega.

5. OBJETIVO DIDACTICO

/
Presentar la importancia del agua en la ingenieria y arquitec-

tura de las ciudades romanas. En este senti(lo, resaltar el va-

O

lor patrimonial del acueducto de Segovia como exponente de
obra hidraulica en el panorama hispano, y resaltar el papel de
la epigrafia monumental a través de las inscripciones que al-
bergal)a en letras de bronce dorado. Segtin este texto sabemos
que fue rehabilitado por los magistrados del municipio flavio
de Segovia en época del empera(lor Trajano en el 98 d.C.
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En el taller se pre’cen(le reproducir este epigrafe conservado en el sota-
banco, concretamente, tres lineas de agujeros que servian para fijar las
espigas de las letras broncineas doradas Ejadas en los sillares de granito.

Se explica la tipologia de escritura, en este caso, la capital clésica como
tipo ideal para una escritura del poder, por su elegancia y la facilidad de
su lectura; asf como mostrar la técnica de este epigrafe realizado median-
te letras recortadas.

\
of?to
APLICACION INTERDISCIPLINAR (');?;é

— Lengua y Literatura: lectura de textos.

— Bducacién Plastica: disefiar, dibujar, recortar y montar las letras para la
lectura del texto epigréﬁco. Una alternativa es hacer uso de los modelos ya
propuestos (Anexo 1), que se poclrian también pintar en color dorado.

— Matematicas: medidas y proporciéon de las letras.

INTRODUCCION A LA ACTIVIDAD ‘ >

En esta actividad se explica al alumnado los tipos de escritura y soportes em-
pleaclos por Roma; sobre toclo, se trata de que el alumnado entienda el por-
qué del empleo de una tipologia concreta en los monumentos. La letra capital
clésica es el tipo perfecto para manifestar la autoridad, dado su refinamiento
y la sencillez de su interpretacién, y es la que se evidencia en el acueducto de

Segovia.

En este taller se propone como actividad el conocimiento de la técnica de las
litterae caelatae (1etras recortadas) y para su puesta en préctica se pretencle que
disfruten creando la inscripcién del sotabanco del Azoguejo de la cartela dedi-
catoria del acueducto de Segovia.

NUMERO MINIMO Y MAXIMO DE PARTICIPANTES

— Minimo: 8.
— Maximo: 20.
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DURACION MINIMA Y MAXIMA

— Minimo: 45 minutos

— Miéximo: 90 minutos

ACCIONES PREPARATORIAS

v Opcién a. Imprimir letras del epigrafe del acueducto con fuente Trajan
Pro (https:// sp.maisfontes.com/trajan-pro.fuente) utilizando papel dorado
(Anexo 1)

— Procurarse tijeras escolares punta roma para recortar.

— Preparar Moques o laminas de corchos.

— Aclquirir chinchetas de latén dorado o sujetaclores de papel latonado.

— Aclquirir grapas o cinta adhesiva.

— Imprimir autorizacién de actividad para padres/ madres/tutores (Anexo 6).

v Opcién b. Confeccionar plantiﬂa letras capital romana en papel cuadricu-
lado y adquirir rotulador metslico dorado para colorear letras (Anexo 2).

— Procurarse tijeras escolares punta roma para recortar.

— Imprimir folios con base imagen de Moque de granito

— Preparar cartones o cartulinas y adhesivos de cola en barra.

— Aclquirir grapas o cinta adhesiva

— Imprimir autorizacién de actividad para padres/ madres/tutores (Anexo 6).

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

v Plantilla letras (Anexos 1 y 2)

v Tijeras escolares punta roma
— v Laminas de corcho, cartones o cartulinas
---- v Chinchetas de latén dorado
T T T /

Autorizacién (Anexo 7)

Espacios risicos NECESARIOS éVTL\

Es aconsejal)le realizar la actividad en un espacio cerraclo, donde llaya un pro-

yector para apoyar la introduccién con imagenes, y mesas para realizar la ins-
cripcién monumental. Es importante que dicho espacio sea amplio , para pocler
reconstruir la inscripcién completa con los sillares de corcho, y permita su

lectura, interpretacién y comentario.
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Se poclria adaptar al aire libre, si las condiciones meteorolégicas
lo permiten o si es un espacio con bancos, donde el alumnado se
pueda apoyar para hacer las manualidades de pintado, recortado y
pegado de letras.

DESARROLLO PASO A PASO

— Paso 1. Lluvia de ideas sobre la ingenieria romana para evaluar los conoci-
mientos previos: 6Qué sabéis sobre la Historia de Roma? 4Cémo
se construye una ciudad romana? ¢Cémo Hegal)a el agua a las
ciudades? ¢Sabéis qué es un acueducto romano? ¢Qué mensaje
ofrecen los monumentos? éPodrfais nombrar algﬁn ejemplo? Para
aclarar conceptos basicos o profundizar en aspectos concretos se
puecle proporcionar un glosario de términos a los /las participantes.
(10 minutos).

— Paso 2. Muestra de ejemplos de monumentos donde se documenta el uso
de la técnica de letras recortadas (/itterae cae/atae) (Anexo 3). (10
minutos).

— Paso 3. Planteamiento de la actividad y formacién de grupos. Se reparte
el texto epigréfico y los materiales necesarios entre el alumnado.

(Anexo 4) (5-10 minutos)

— Paso 4. Confeccién del epigra£e por grupos, a modo de juego.
(30 minutos).

— Paso 5. Unién de todos los fragmentos grupales (10 minutos).

— Paso 6. Transcripcién, traduccién y comentario del epigrafe monumental

(Anexos 5) (20 minutos).

IDENTIFICACION Y GESTION DE RIESGOS ,
°

— Falta de proyector. Proyectar imégenes desde el dispositivo mévil de los
monitores o llevar preparadas las imagenes en fo‘cocopias a color.

— El alumnado no conoce ningtn acueducto. Se proporciona al alumnado
informacién de los ejemplos mas destacados del Imperio romano.

— Bl alumnado no ha realizado la parte de la inscripcién a(ljudicacla. Los
monitores llevarén la inscripcién completa (Anexo 1) o ayu(larén al grupo,
incluso si los/las estudiantes han realizado la suya.

— Ausencia de alguno de los monitores: reduccién del ndmero de grupos.

3. EDUCACION SECUNDARIA
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14.

13.

10.

7.

METODO DE MEDICION Y EVALUACION DE RESULTADOS

D Cuestionario de evaluacién.

FORMULARIOS Y DOCUMENTOS DE GESTION

OQ&
I} 1] 1]

Autorizacién de imagen conforme a la Ley de Proteccién

de Datos (Anexo 6)

La actividad se realiz6 el dia 21 de abril de 2024 en el IES Ma-
ria Moliner de Segovia en el marco de las actividades del Dia de
la Fundacién de Roma. En ella participd alumnado de primero
de ESO y de segun(lo de Bachillerato. Se propusieron dos acti-

Viclacles en funcién del nivel educativo: una consistid en recortar

las letras del acueducto de Segovia, para revelar la importancia
de la inscripcién de este monumento; y otra, donde se realizs la
traduccién y la creacién de un epigrafe personal que iria ubicado
en foro de Segovia. El alumnado se mostré muy activo y cola-

borativo.

o~
=

POTENCIALES CAMBIOS/MEJORAS 2

— La actividad poclria plantearse como un proyecto mas \\\\\\\\\\\\\g

amplio y confeccionar otros epigrafes monumentales

hispanos (arquitra]:)e del templo de Marte en Mérida, mausoleo de
Fé]oara, arco de Me(linaceﬂi, teatro de Emerita, foro de Sagunto, foro de
Torreparedones, etc.).

— Pueden crear su propio epigrafe para asi incentivar la creatividad.

CONCLUSIONES

La actividad puecle ser muy satisfactoria, tanto para el alumnado como para
el equipo docente. El alumnado no solo conoce la epigrafia monumental, sino

que comienza a valorar el patrimonio his’cérico-arqueolégico.
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Imagen 2. Ejemp/o de littera caelata a realizar por el alumnado.
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3.9. CARTAS NUNCA ESCRITAS

— ALBERTO DE LA GUARDIA GARciA Y FraANcIScO JAVIER LOPEZ PrREZ —

000
ParticipanTES 0BJETIVO (CURSOS) o

[
— Desde 1° a 4° de ESO.

— Aclapta]ale a algunos cursos de Primaria y Bachillerato.

AREA DE CONOCIMIENTO

Cultura Clésica, Latin, Griego.

OBJETIVO DIDACTICO

o0 w ” o
la creacién de cartas “aberrantes” entre estos mismos para

@ Conocer los principales personajes mitol(’)gicos a partir de

fomentar la creatividad del alumnado.

/\
ol .0

APLICACION INTERDISCIPLINAR O’O‘

\/

— Lengua y Literatura Castellana: redaccién y comprension lectora.

— Bducacién para la Ciudadanfa: aprencler a respetar, compren(ler y valorar a
los/as compafieros/as.

— Lengua Extranjera: realizar la actividad en una 1engua extranjera en caso de

una educacién bilingﬁe.
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INTRODUCCION A LA ACTIVIDAD ‘ >

La actividad ests dividida en dos partes: una parte tedrica y otra practica. En
la parte tedrica, se daré una explicacién general de los personajes mitolc’)gicos
mas relevantes, ademas de ofrecer al alumnado una exposicién con una breve
clescripcién de todos. Bn la practica, el alumnado redactard una carta amorosa,
amistosa o de odio destinada a su pareja desde el punto de vista del personaje
que le haya tocado. Con esto se pretende animar y motivar al alumnado a co-
nocer de manera lidica diversos aspectos de la cultura cl4sica, especialmente la

mitologia.

NUMERO MINIMO Y MAXIMO DE PARTICIPANTES

— Minimo: 10.
— Maximo: 20.

DURACION MINIMA Y MAXIMA

—  Minima: 1h (adaptable).
—  Maéxima: 1:30h.

ACCIONES PREPARATORIAS @@

— Realizar una presentacién de PowerPoint con la informacién de los Anexos
1 (Liograﬁas de personajes mitolégicos) y 2 (ejemplo de carta).

— Imprimir el Anexo 3 (diplomas).

— Imprimir el Anexo 4 (encuestas de evaluacién).

— Imprimir unas alitas recortables para colocarlas en el sombrero del instruc-
tory caracterizarlo como el dios Hermes.

— Preparacién de un espacio suficientemente amplio que cuente con proyec-

tor o pizarra digital, pantaﬂa y altavoces.

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS - --1

v Gorro de Hermes.

v Mesasy sillas.

v Materiales de escritura: hojas de papel, lépices y gomas de borrar, Loligrafos
y 1épices de colores y rotuladores.

3. EDUCACION SECUNDARIA
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IO. Espacios Fisicos NEcEsARIOS L

Una bolsa.

Un recipiente pequefio para Clepositar los papelitos para hacer el sorteo.

Pizarra cligi’cal o proyector.

Fichas clescriptivas de los personajes mitolégicos (Anexo 1).

Hoja que contenga un modelo para hacer una carta (Anexo 2).

Diplomas (Anexo 3).

Encuesta de evaluacién (Anexo 4).

I

Un aula con mesas y sillas clisponil)les para todos los estudiantes (al menos 20),

con un espacio amplio que permita la posterior lectura de cartas. Debe contar

con un proyector o pizarra digital, asi como ventanas con persianas que pueclan

cerrarse para la correcta visualizacién del contenido proyectado. Es necesario

aclemés que el aula esté suficientemente aislacla para evitar la contaminacién

actistica.

11 DEsarroLLO PASO A PASO

—

—

—

=

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3

Paso 4.

Paso 5.

Los monitores realizan la contextualizacion de la actividad. Desde
este momento los monitores llevan el gorro de Hermes (5 minu-
tos).

Los monitores explican algunos apartaclos teéricos acerca de la mi-
tologia. Para esta explicacién se hars uso del proyector y se usara
una presentaciéon ilustrativa que ayu(le a su comprensién (10 mi-

nutos).
Los monitores dividen al alumnado en parejas (2 minutos).

Cada participante escoge un papel del recipiente que contiene el
nombre de su personaje mitolégico. No debe comunicarselo a na-
die, solamente a su pareja. Se le entregara también un folio con la
]oiografia de todos los personajes y un modelo de carta (2 minutos).

El alumnado escribird una carta a su pareja de tipo amorosa, amis-
tosa, de odio, etc. Para este paso contard con folios, 1épices, boli-
grafos y otros materiales, pudiendo decorar la carta a su gusto. Es
muy importante fomentar por parte de los monitores la imagina-

cién del alumnado y permi’cirles también adquirir autonomia para
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=

=

=

=

=

Paso 6.

Paso 7.

Paso 8.

Paso 9.

la realizacién de su trabajo. Su ervisaran, por tanto, la realizacién
J P p
de las cartas, dando respuesta a las posibles dudas. Se recordara
p 12
que el alumnado no debe escribir en su carta el nombre del perso-
naje que representa. Durante la realizacién de la actividad se puecle

ambientar el aula con misica. (256 minutos).

Cacla participante clepositaré su carta en la bolsa que Hevara’. uno de

los monitores (2 minutos).
Los monitores repartirdn las cartas aleatoriamente. (I minuto).

Cada participante leers la carta que le ha tocado y entre todos tra-
tarén de adivinar qué participante la ha escrito (35 minutos).

Los monitores entregardn dos premios correspondientes al partici-
pante que ha realizado la carta mas original ya la pareja que haya.

adivinado ma4s personajes (2 minutos).

Paso 10. Los monitores entregardn una encuesta sobre la realizacién de la

actividad (5 minutos).

IDENTIFICACI()N Y GESTION DE RIESGOS .,

— Bn caso de que no haya proyector o no funcionen los medios tecnolégicos

se puecle hacer la explicacién teérica sin la proyeccion.

— Si faltase uno de los monitores, el otro puecle realizar la actividad sin per-

juicio o solicitar la ayucla de otro instructor.

METODO DE MEDICION Y EVALUACION DE RESULTADOS

FORMULARIOS Y DOCUMENTOS DE GESTION

Autorizacién de imagen conforme a la Ley de Proteccién

de Datos (Anexo 5).

Se realizard una encuesta tipo test con breves preguntas para sa-

ber el graclo de satisfaccién del alumnado (Anexo 4)
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15. CoNCcLUSIONES

Hste taller pre’cencle poner en practica conocimientos sobre la Mi’cologia Cls-
sica, donde el alumnado puecla aprencler de una manera mas ladica. Aparte de
tra]oajar aspectos como la expresion escrita y oral, se pretende fomentar algu-
nos aspectos como el respeto mutuo y el trabajo en parejas, ademas de tra]oajar
los contenidos de manera creativa desde una perspectiva de género e identidad

sexual.
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3.10. LA COSMOGONI{A
DEL HOROSCOPO

— MaRgiA JIMENEZ MARTINEZ Y LLuis MENENDEZ CUESTA —

000
—
o

] PARTICIPANTES OBJETIVO (CURSOS)

Descle 10 a 40 cle ESO

lé
2. AREA DE CONOCIMIENTO

Latin, Griego, Cultura Clasica y Ciencias de la Naturaleza.

b) OBJETIVO DIDACTICO
/

Dar a conocer algunos mitos relacionados con el origen de
las constelaciones del horéscopo. Al finalizar, el alumnado
debe ser capaz de identificar las constelaciones y relacionarlas
con sus mitos. Para ello se llevan a cabo distintas actividades
ladico-did4cticas.

7 0\
R

, o
4. APLICACION INTERDISCIPLINAR é o

\(')/

— Lengua Castellana y Literatura: leer los mitos y comprenclerlos.

— Biologia y Geologia: reconocer las principales constelaciones y explicar para
qué son Gtiles (p. ej. orientacién).

— Lengua Extranjera: realizar la actividad en una 1engua moderna.

— Bducacién Plastica: crear un firmamento con las principales constelaciones

(p.ej. goma eva, cartédn, cartulina, arciua, papel, etc.).
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InTrRODUCCION A LA ACTIVIDAD ‘ b

La actividad consta de dos partes: una teérica y otra préactica. En la parte tedri-
ca, se explica el mito corresponcliente al origen de cada constelacién. Bnla parte
practica, se realizan distintas actividades para consolidar los conocimientos. De

esta manera, se busca clespertar el interés en la cultura clasica y la astronomfa.

NUMERO MINIMO Y MAXIMO DE PARTICIPANTES

— Minimo: 2.
— Miéximo: 30.

DURACION MINIMA Y MAXIMA

—  Minima: 1 hora (aclaptal)le).
—  Maéxima: 2 horas (a(laptal)le).

ACCIONES PREPARATORIAS i@?é:}

— Conseguir imdgenes de las constelaciones.

— Descargar “Star Walk 27, una aplicacic’)n que permite ver el firmamento.
— Imprimir los Anexos 1y 2 (actividades lddicas).

— Imprimir el Anexo 3y enviar a los padres para su firma (Autorizaciones).
— Imprimir y traer firmado el Anexo 4 (Diplomas).

— Imprimir o preparar para su proyeccién en el aula con ayuda de las TICs el Anexo 6

(Imagenes correspondientes a los mitos).

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

v/ Imigenes sobre los mitos, en este caso, las correspondientes a los horés-

--¢ copos (Anexo 6)
B N - Videos sobre dioses y héroes (Anexo 8).

1 1 |
e, Tarjetas del juego de cartas (Anexo 1).

Tarjetas del tabd (Anexo 2).
Diplomas: uno para cada estudiante (Anexo 4).
Texto de los mitos escogiclos (Anexo 5).

NSNS S
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]O. ESPACIOS FISICOS NECESARIOS H]

Es necesario un espacio con la menor contaminacién actistica posi]ole. Es ne-
cesario que pue(lan cerrarse las ventanas para evitar que entre luz natural para
la reproduccién de material audiovisual. Por ejemplo , un aula con proyector y
poco ruido.

] ] DESARROLLO PASO A PASO

Paso 1. Mostrar imagenes (le las constelaciones seleccionadas.

-
— Paso 2. Ensefar el nombre cientifico en latin de las constelaciones.
— Paso 3. Explicar el mito del origen de estas constelaciones.

-

Paso 4. Ensefiar con la aplicacic’)n “Star Walk 27 la posicién de las conste-
1aciones en el firmamento.

— Paso 5. Dividir al alumnado en grupos hasta un maximo de 12.

— A cada grupo se le dars una imagen de su constelacién y las
imagenes que representan los mitos explicados en clase. De-
beran relacionar la constelacién con las imagenes correspon-
dientes al mito.

— Acada grupo creado anteriormente se le repartiran unas tarje-
tas, las cuales contienen una constelacién o personaje y varias
pala]oras prohibidas. Se enfrentars un grupo contra otro, de
manera que uno leers las tarjetas sin decir las pala]oras prohi—
bidas o perderé un punto. El otro, por su parte, tendra que
adivinar de qué personaje o constelacién se trata. Silo consi-
gue ganara un punto.

— Paso 6. Invertir el grupo de la segunda actividad del paso anterior.

— Paso 7. Concluidas las activi(lacles, hacer entregas de los cliplomas (Anexo 4).

/

]2 IDENTIFICACION Y GESTION DE RIESGOS ¢

— Problemas con la conexién a Internet. Solucién: traer el material audiovisual
descargado.

— Ausencia sobrevenida de alguno de los monitores. Solucién: realizar la ac-
tividad creando grupos de menor ntmero de alumnado o con la ayuda de
algﬁn tutor.
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METODO DE MEDICION Y EVALUACION DE RESULTADOS

D Cuestionario de evaluacién (Anexo 7).

FORMULARIOS Y DOCUMENTOS DE GESTION

OQ&
I} 1 1]

Autorizacién de imagen conforme a la Ley de Proteccién

de Datos (Anexo 3).

MEMORIA

La actividad se realizé el dia 21 de abril de 2023 en el CEIP Vi-
Halpando de Segovia, con motivo de la celebracién del Dia de la
Fundacién de Roma. Participaron alrededor de 30 estudiantes y la
actividad tuvo una duracién de una hora y media aproximadamen—
te. Durante la parte tedrica el alumnado se mostrs muy interesado
en la explicaci(’)n y realizé preguntas sobre los conceptos que no
entendfa. A su vez, en la parte practica el alumnado mostrs gran
interés en participar en los juegos que se plan’cearon. Al terminar la
actividad el alumnado recibis su diploma.

Puesto que la actividad no puclo realizarse con el alumnado Ol)jetiVO, sino con
alumnado de Educacién Infantil, se adapt(’) el contenido simpliﬁcéndolo y se
ofrecieron diferentes actividades adecuadas a su edad: un pintacaras y dil)ujos

para colorear.

POTENCIALES CAMBIOS/MEJORAS

Para cursos superiores se puecle ofrecer explicaciones sobre otras

=2

cémo fueron tiles para la humanidacl, por ejemplo, indicando que a través del

constelaciones que no guarclen relacién con el horéscopo,

con el objeto de profunclizar atin més en el conocimiento

de las mismas. Para ello poclria elaborarse un glosario de
estas constelaciones indicando cuando fueron descubiertas y

uso de las constelaciones los viajeros conseguian orientarse.

CONCLUSIONES

La actividad supuso un acercamiento ladico al mundo clasico por parte del
alumnado, consiguien(lo que se interesaran por los mitos, las constelaciones y

los horéscopos.

3. EDUCACION SECUNDARIA
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41, TORQVETOR:
EL TWISTER ROMANO

— MaRiA DEL CARMEN ORTIZ SANCHEZ —

000
P articipANTES OBJETIVO (CURSOS) '—'4.

Alumnado de entre 1° de ESO y 1° de Bachillerato. La actividad no requiere

dividir al alumnado por edad, ya que se considera que los participantes parten

con los mismos conocimientos y el tratamiento sers el mismo para todos.

AREA DE CONOCIMIENTO

Latin y Cultura Clésica.

OBJETIVO DIDACTICO

Conocer, en la lengua 1atina, el léxico relacionado con la
anatomfa humana, ademas de los colores y los términos para

O

(lesignar la derecha y la izquiercla.

/o\
o130
APLICACION INTERDISCIPLINAR -8
\0/
Es posﬂ)le relacionar la actividad de TORQVETOR con otras clisciplinas, tales

cOomo:

— Biologia: el alumnado es capaz de reconocer las diferentes partes del cuerpo
humano y asignarle un término latino.

— Eclucacién Fisica.
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InTRODUCCION A LA ACTIVIDAD ‘ b

Esta actividad quecla dividida en dos partes: aprendizaje y préctica. En la pri-
mera parte, se expone al alumnado el léxico necesario para poder superar la
actividad. La explicacic’)n se hace por medio del “Musa dicit” (para mas infor-
macién, vid. infra 11), buscando su amenizacién y ludificacién. A continua-
cién, en la parte practica, el alumnado jugard a TORQVETOR siguienclo las
instrucciones del organizador de la actividad y empleanclo el léxico aprencliclo

en 1a parte anterior.

Los manuales necesarios para la recopilaoién del léxico de ambas actividades se

mencionan en 0. Materiales y Recursos Diddcticos.

NUMERO MINIMO Y MAXIMO DE PARTICIPANTES

Pueden participar hasta 30 personas. Sin em]aargo, debido a las caracterfsticas
del juego y el soporte sobre el que se debe jugar, es necesario dividir al estudian-

tado en grupos, que deben constar de:

— Minimo: 2.
— Méximo: 5.

DURACION MINIMA Y MAXIMA

La ac’civi(la(l, per se, tiene una duracién minima de 1h y una duracién méxima
de 1h30’ , en funcién de la cantidad de participantes inscritos a ella. La primera
parte es comtin para todo el alumnado y todos la realizan simultdneamente.
Sin eml)argo, en la segunda parte debe procederse a la formacisn de grupos ya
explicada en el punto anterior (via]. supra 0).

Se establece, ahora, una duracién por par’cida:

— Duracién minima: 5.

— Duracién méxima: 10’.

<0

ACCIONES PREPARATORIAS ~ §03

La actividad no requiere una preparaciéon previa mas alla de distribuir al alum-
nado por el espacio fisico y alejar del grupo cualquier obstaculo que puecla su-

poner un riesgo.

4. EDUCACION SECUNDARIA Y BACHILLERATO
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ATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS HEmmmm
1 | ||

Se requiere, como minimo, un kit de juego de Twister (Anexo 1), el juego origi-
nal del que surge esta actividad. Dicho kit cuenta con una alfombra y un disco
con una flecha giratoria. Si se clispone de més de una alfombra de juego, varios
grupos de participantes pueclen jugar de manera simulténea.

Por otra parte, el léxico latino se obtendra de los manuales de Col (2007) y
Wiﬂ)y (1892), ademas del diccionario basico Mir (1950) o equivalente.

E sracios risicos NECESARIOS éVrL\

TORQVETOR puede realizarse en cualquier espacio fisico, siempre y cuan-

do la actistica sea Optima y el clima, favorable. En el caso de clisponer de un
espacio cerraclo, debe tenerse en cuenta la ampli’cucl de este, de manera que el
alumnado pueda moverse sin entorpecerse mutuamente. Ademas, debe ser un
espacio luminoso y ventilado. Si, por otra parte, se elige un recinto al aire libre,
es posi]ole realizar la actividad siempre y cuando las condiciones atmosféricas
sean propicias (temperatura exterior media, sin lluvia o viento).

DESARROLLO PASO A PASO

— Paso 1. “Musa dicit”: este primer paso se realiza con el conjunto de todos
los participantes. La persona organizadora lidera el juego de “Musa
a’icit", la versién latina de Simén alice, para que el alumnado com-

prencla el léxico que se va a utilizar a continuacién.

— Paso 2. Se extiende, sobre el suelo, la alfombra de TORQVE TOR.

— Paso 3. TORQVETOR. Por grupos, se juegan particlas de entre 5 y 10

minutos, de manera que todo el alumnado pueda participar e, in-

cluso, repetir.

Es preferible designar al alumnado de cada agrupacién con las siguientes eti-
quetas: Primus Lusor, Secundus Lusor, Tertius Lusor, Quartus Lusor y Quintus
Lusor (clepen(lien(lo del nimero de jugadores). De esta forma, en el caso de
estar jugan(lo varios grupos de personas a la vez, solo serd necesario ordenar
“Quinte Lusor, colorem caeruleum cum manu laeva tange!”, para que cada jugador

designa&o como Quintus Lusor dentro de cada agrupacién siga la orden.
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IDENTIFICACI()N Y GESTION DE RIESGOS ,

Esta actividad no requiere conexién a [nternet ni dispositivos que deban ir

conectados a la corriente, por lo que no se considera un riesgo la repentina

ausencia de luz eléctrica. Al realizarse a la luz del &ia, bastard con la luz solar.

Para evitar cualquier golpe o accidente, se alejaré de la zona de juego todo

o]:)jeto rigiclo que puecla suponer un riesgo para los jugadores (mesas, sillas. . ).

METODO DE MEDICION Y EVALUACION DE RESULTADOS

FORMULARIOS Y DOCUMENTOS DE GESTION

a. Ruabrica para la evaluacisén de la actividad en funcién

La mera ol)servaci(’)n (lel alumnado &uran’ce el transcurso (le L’:l ac-

tivi(la(l sera suficiente para juzgar si se ha 1ogra(lo la adquisicién

del léxico que se busca con TORQVETOR.

Para medir el nivel de desarrollo de la actividad se hard uso de

una ribrica, desarrollada en el siguiente apar’caclo.

de 1os resul’cados o]:)’ceni(los.

MAL

REGULAR

BUENO

EXCELENTE

La organizacién es
deficiente. Faltan
muchos recursos
materiales (kits de

El desarrollo de la
actividad a veces se ve
afectada por la falta

En pocas ocasiones
la coordinacién de la
actividad se ha visto

La actividad se
desarrolla tal y como se
prevé.

Organizacién . . de organizacién. Se . El espacio es éptimo,
juego) y no se dispone . . afectada. El espacio y 3 .
. . dispone de pocos kits de . amplio y ventilado, y
de un espacio amplio . 3 los recursos materiales -
B juego para el nimero de . los recursos materiales
o acondicionado para . son suficientes. .
. S participantes. son suficientes.
realizar la actividad.
.. . .. . La duracién apenas se .y .
., La actividad no se ajusta | La actividad no se ajusta . b La duracién se ajusta al
Duracién : . - . desajusta con respecto : .
al tiempo estimado. al tiempo estimado. : . tiempo estimado.
al tiempo estimado.
Surgen muchos Surgen algunos Surgen pocos No surgen imprevistos
Riesoos imprevistos o riesgos imprevistos o riesgos imprevistos o riesgos o riesgos porque todos
& no contemplados no contemplados no contemplados se habfan contemplado
previamente. previamente. previamente. previamente.
El nivel de la actividad El nivel de la actividad El nivel de la actividad | El nivel de la actividad
Nivel no se ajusta al se adapta a una pequefia | se adapta a una gran se adapta a todo el
alumnado. parte del alumnado. parte del alumnado. alumnado.
La diferencia de . . . . . .
La diferencia de edad La diferencia de edad La diferencia de edad
edad del alumnado L
Edad del N del alumnado impide del alumnado a veces del alumnado no
impide por completo o S
alumnado bastante el desarrollo impide el desarrollo impide el desarrollo
. el desarrollo de . - -
y nivel de la actividad v Ia de la actividad y la de la actividad y la de la actividad y la
integracion Y integracién en el gran integracién en el gran | integracién en el gran

integracién en el gran
grupo.

grupo.

grupo.

grupo.

b. Formulario de autorizacién de imagen conforme a la Ley de Proteccién de

Datos (Anexo 2).
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] 5 MEMORIA

Esta actividad se puso en practica el dia 22 de abril de 2022 en
un aula de la Biblioteca Publica de Segovia. Participaron en
torno a 15 personas y la actividad tuvo una duracién aproximada
de una hora y media. La duracién estimada se prolongé debido al

retraso de un gran nimero de participantes.

Sin eml)argo, a lo largo de toda la actividad, el gran grupo mos-
tr6 la mejor actitud y muchas ganas de aprencler y de poner en
practica los conocimientos aclquiriclos. El carcter distendido e
informal de la actividad facilits la integracion de los grupos de
estudiantes, diversos y desconocidos entre sf, dado que provenian

de clis’cintos centros.

16. PorenciaLes caMBIOS/MEJORAS

Se considera la posibiliclacl de crear tarjetas con las diferentes partes

del cuerpo y su denominacién en latin para agilizar el aprendizaje

del léxico inclispensable para jugar, ademas de chapas redondas >

.

en las que figuren las etiquetas Primus Lusor, Secundus

Lusor... para designar a los participantes.

17. CoNCLUSIONES

TORQVETOR consigue ligar, en una sola actividacl, la actividad fisica -que
tanto se persigue en el alumnado- con el aprenclizaje activo del latin, un método
empleaclo para el aprenclizaje de cualquier lengua extranjera. Segtin lo observa-
do, los participantes se han divertido y han adquiriclo con facilidad los saberes

enseﬁaclos .
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4.2. CREATIVIDAD CLASICA:
EXPLORANDO LA ANTIGUA ROMA
A TRAVES DE LOS MOSAICOS

— MARfA DEL CARMEN ALCALDE REYES Y GENOVEVA Ruiz Ruiz —

000
PARTICIPANTES OBJETIVO (CURSOS) l_'_’
[
— A partir de 2° de ESO y Bachillerato.
— Adaptal)le a cursos de 6° de Primaria y 1° de ESO (ver punto 11).

AREA DE CONOCIMIENTO

Latin, Griego y Cultura Clasica.

OBJETIVO DIDACTICO

. N
El Ol)]thVO es dar a conocer aspectos de la cultura romana a

través de la historia de los mosaicos romanos y de su proceso
de creacién. Al finalizar el taller el alumnado debe ser capaz
de elaborar sus propios mosaicos segiin los modelos (Anexo 4)

y empleando los materiales proporcionados (Anexo 3).

) o
APLICACION INTERDISCIPLINAR I O
\I

(@]

Es una actividad interdisciplinar con la asignatura de Educacién Plastica, pues

o
I

_0
Y0

N/ \/

se realizan mosaicos con diferentes materiales (p-ej. teselas, papel charol, papel
de seda o cartulina) y se busca el despliegue de diversas destrezas manuales por

parte del alumnado.
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INTRODUCCION A LA ACTIVIDAD ‘ }

El taller consta de dos partes: una primera tedrica y una seguncla préctica. En
la teérica se explica el origen de los mosaicos y su proceso de elaboracién en
la antigua Roma. Seguidamente se dardn instrucciones al alumnado y se le
repartiran los materiales para elal)orar, en la parte practica, los mosaicos. De
esta forma tan creativa y divertida se pretencle avivar en el estudiantado la cu-
riosidad por el mundo clasico.

NUMERO MINIMO Y MAXIMO DE PARTICIPANTES

— Minimo: 6.
— Miéximo: 30.

DURACION MINIMA Y MAXIMA

— Tiempo minimo: 1 hora.

— Tiempo maéaximo: 1:30 horas.

o

ACCIONES PREPARATORIAS @

— Imprimir la explicacic’)n tedrica (Anexo 1) y las imagenes que la comple-
mentan (Anexo 2). Una copia por cada participante.

— Fotocopiar los modelos de mosaicos con los que ’cra]oajaré el alumnado de
ESQO, a partir de 2°, y de Bachillerato (Anexo 4).

— Fotocopiar los modelos de clibujos de mosaicos para el alumnado de 6° de
Primaria y 1° de ESO (Anexo 5).

— Fotocopiar las plan’ciﬂas de mosaicos para Primaria y 1° ESO (Anexo 6).

— Separar las teselas por colores.

— Repartir al alumnado fotocopias con la explicacién tedrica (Anexo 1).

— Repartir al alumnado las imagenes que complementan la explicacién tedrica
(Anexo 2).

— Repartir las tablillas sobre las que el alumnado pegara las teselas.

— Repartir entre el alumnado los materiales para preparar la masilla (agua, es-
cayola blanca, vaso de plés’cico y espé’cula de ma(lera) con la que compactard
las teselas.

— Repartir otros materiales necesarios: 1épices, gomas de borrar, esponjas,

tijeras, cinta adhesiva y cola blanca.
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— El mosaico, una vez realizado, necesita un tiempo de secaclo, por lo que es

conveniente clisponer de mesas y sillas en la medida de lo posible.

— Para realizar la masilla se necesita agua, por lo que, si no hubiera acceso a

agua corriente en el 1ugar asignado para el taller, habrfa que llevarla previa-

mente.

Q. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

pp—
T T T
I . .
T T T

IO. Espacios risicos NECESARIOS ﬂ]

ANANA YA NN N N U U N N N N SN

Explicacién tedrica (Anexo 1).

Imégenes para la explicacién teérica (Anexo 2).

Modelos de mosaicos para el alumnado de ESQO, a partir de
2%y de Bachillerato (Anexo 4).

Modelos de cli})ujos de mosaicos ya realizados para mostrar al
alumnado de 6° de Primaria y 1° de BSO (Anexo 5).
Plantillas para el alumnado de Primaria y 1° ESO (Anexo 0).
Tablilla de madera de 10x10 cm. Una tablilla por partici-
pante.

Teselas de diferentes colores y materiales (cerdmica, papel de
se(la, papel de charol, cartulina, pegatina).

Lapices.

Gomas de borrar.

Cola blanca.

Cinta adhesiva de embalaje.

Tijeras de punta redonda.

Escayola blanca.

Agua.

Recipientes o vasos de pléstico para hacer la masilla.

Espétula de madera o similar para mezclar la masilla.

I

Esponja.

El espacio puecle ser de interior o al aire libre. Para la creacién de la masiﬂa

se utilizara agua, por lo que, en el caso de que el espacio no tenga acceso a

agua corriente, puecle llevarse en cu]aos, ]aoteﬂas, etc. Para la elaboracién de

los mosaicos serfan necesarias algunas mesas y, si fuera posil)le, sillas. Como

alternativa, en caso de no clisponer de eﬂas, los mosaicos poclrian elaborarse en

el suelo .
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DESARROLLO PASO A PASO

Actividad para el alumnado de ESO, a partir de 2°, y Bachillerato.

— Paso 1. Se explica el origen y la historia de los mosaicos romanos. A cada

— Paso 2.

— Paso 3.

— Paso 4.

— Paso 5.

— Paso 6

= Paso 7.

— Paso 8.

— Paso 0.

participante se le facilita la explicaci(’)n teérica (Anexo 1)y las ima-
genes que la complementan (Anexo 2).

Se explica el desarrollo del taller clicléctico, que consistird en que
los participantes creen sus propios mosaicos romanos.

Se reparte a cada participante una tablilla de madera de 10x10 cm.
Sobre ella se ela]ooraré el mosaico.

Se muestra al estudiantado diferentes modelos de mosaicos (Ane-

X0 4).

Cada estudiante escoge uno de los modelos para realizar su mosai-
co, asi como los colores de las teselas que usara.

Las monitoras del taller reparten a cada estudiante las teselas y el
modelo escogidos.

Cada estudiante marca los bordes de la tablilla con un 1épiz y dibu-
ja sobre ella el modelo de su mosaico.

El estudiantado pega las diferentes teselas de colores con cola blan-
ca para formar el disefio (li]:)uja(lo en el paso anterior. Hay que
clejar pequefios huecos entre las teselas para rellenarlos luego con
la masilla.

Para compactar las teselas y que no se derrame la mezcla de masi-
lla que 1uego se anadird sobre eﬂas, se rodean todos los bordes del
mosaico con cinta adhesiva.

Paso 10. Cada participante prepara la masilla mezclando en un vaso de

pléstico el agua con la escayola blanca y moviéndola con una espa-
tula (le madera. La mezcla resul’can’ce de]ae tener una consistencia
parecicla a las natiﬂas.

Paso 11. Se afade la masilla por encima de todas las teselas del mosaico

para compactarlas.

— Paso 12. Con una esponja humedecida en agua se retira el sobrante de ma-

silla.

— Paso 13. Bl mosaico debe dejarse secar durante unos 16 minutos aproxi-

maclamente.
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Actividad alternativa para el alamnado de 6° de Primaria y 1° de ESO:

— Paso 1.

— Paso 2.

— Paso 3.

= Paso 4.

— Paso 5.

— Paso 6
= Paso 7.

— Paso 8.

— Paso 9.

La actividad comienza con una explicacién, aclaptacla a la edad del
alumnado, sobre el origen y la historia de los mosaicos grecola’ci-

nos.

Se hace un recorrido por los diferentes yacimientos arqueolc’)gicos
donde se conservan mosaicos griegos y latinos.

Se explica el desarrollo del taller didactico, que consistird en que

los participantes creen sus propios mosaicos romanos.
Se ensefia al estudiantado modelos de mosaicos (Anexo 5).

Se muestra al alumnado diferentes di]oujos que utilizard como

plantiua para realizar sus mosaicos (Anexo 6).
Cada estudiante escoge uno de estos disefios.
Las monitoras reparten a cada participante el olil)ujo escogi&o.

Los participantes recortan las plan’ciﬂas escogidas y las fijan con

pegamento de barra sobre una cartulina de tamafio folio.

El alumnado fabrica sus propias teselas con papel de seda, de cha-
rol, pegatinas o cartulinas de diferentes colores. Si optan por el pa-
pel de seda, haran pequefas bolitas, y si usan el papel de charol, las
pegatinas o las cartulinas, los recortardn en pequeios cuadraditos
o en la forma que mejor se adapte al dil)ujo escogido (en rectangu-

los, rombos o circulos).

— Paso 10. Los participantes pegan las teselas fabricadas anteriormente de

diferentes materiales, formas y colores, rellenando el di]aujo que
escogieron para realizar sus mosaicos. Pueden usar los colores que

mas les gusten.

— Paso 11. Bl mosaico debe dejarse secar durante unos 15 minutos aproxi-

madamente.

I DENTIFICACION Y GESTION DE RIESGOS ,

— Dado que esta actividad también poclria realizarla el alumnado de 6° de

Primaria y de 1° BESQ, se emplearén tijeras escolares y de punta redondea-

da para evitar riesgos de cortes y pinchazos. Se usard pegamento de barra
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escolar, pues, si el pegamento es liquiclo, poclria derramarse y manchar el
cuerpo o la ropa del alumnado. Las teselas de cerdmica serdn sustituidas
por modelos realizados en diferentes tipos de papel, como charol o seda,
para evitar que el alumnado puecla cortarse con los bordes de las piezas de
ceramica.

— Bn caso de darse la ausencia de alguna de las monitoras, se puecle solicitar

a.yu(la al tutor o tutora.

METODO DE MEDICION Y EVALUACION DE RESULTADOS

D Cuestionario de evaluacién (Anexo 7) y cuestionario de satisfac-

cién (Anexo 8).

CONCLUSIONES

Hste taller de elaboracién de mosaicos romanos tiene como ol)jetivo despertar
en el estudiantado su amor por el mundo clésico. Por un laclo, la parte tedri-
ca ofrece a los participantes un acercamiento al origen de esta técnica y a sus
procesos de elaboracién en la antigua Roma, asf como a diversos aspectos de
esta civilizacién que se reﬂejan en las representaciones de estos ornamentos,
como los relatos miticos (Dioniso y Neptuno) o el gusto de los romanos por la
caza o las carreras de caballos y de carros en el Circo Maximo. Hsto permite al
alumnado conectar de forma notoria con algunos smbitos del 1egaclo romano
para aumentar su comprensién, aprecio e interés por la cultura cldsica en un
sentido mas amplio. Por otro la(:lo, en la parte practica del taller los estudiantes
tienen la oportunidaol de crear sus propios mosaicos al estilo romano, actividad
que fomenta la creatividad, la participacién y el desarrollo de sus destrezas ma-
nuales, asi como el tra]:)ajo en equipo y la cooperacién entre iguales.
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4.3. EL PASO AL MAS ALLA
EN LA ANTIGUEDAD CLASICA

— LLAURA FANDILA LIiBREROS Y NEREA JIMENEZ MORAL —

. Parricipantes 0BJETIVO (CURSOS) @ @ @

|_'_I
Desde 3° de ESO a 2° de Bachillerato. O

9. AREA DE CONOCIMIENTO

Latin, Griego, Cultura Clésica, Historia y Filosoffa.

3. (OBJETIVO DIDACTICO

Dar a conocer los ritos, cultos y costumbres relacionados con la

muerte durante la Antigiieclacl clasica. Al finalizar, el alumnado
@ debe haber asimilado los ritos funerarios celebrados en Grecia
y Roma, cada uno de los roles implicados en eHos, ademas de
encontrar similitudes y diferencias con las costumbres funerarias

actuales. Para ello, se llevara a cabo la representacion de un fune-

ral y se finalizard con la lectura y escritura de un epitafio en latin.

N

/

o
8
o

/

4. APLICACI()N INTERDISCIPLINAR ?

o

/ S\
\ 7\

— Lengua y Literatura: se leeran los modelos de epi’cafios y se har4 un comen-

tario comparativo.

— Historia del Arte: se mostraran imégenes de inscripciones en 1épidas y tum-

]oas (lel periodo romano.
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— Psicologia: se hard una comparacién del duelo por la pérdida de un ser que-
rido en la Antigﬁe(lad y la actualidad.

— Filosoffa: se reflexionard acerca del papel de los ritos funerarios en las so-
ciedades.

— Lengua Extranjera: se realizaré la actividad en una 1engua extranjera (in-
glés, francés, etc.)

— Bducacién Plastica: se representara el difunto con otros materiales (p. €j.
cartén, papel, plastilina). Se hara una epresentacion teatral del rito funera-

I10.

INTRODUCCIC)N A LA ACTIVIDAD ‘ }

La actividad consta de una parte tedrica y otra practica. En la parte tedrica, se
explicaré.n los ritos funerarios tanto en Grecia como en Roma. En la practica,
se llevard a cabo una representacion de los ritos celebrados en Roma tras asig-
nar los roles implicaclos. Por tdltimo, se leeran distintos ejemplos de epitaﬁos y
el alumnado escribirsd un epitafio en latin. De esta manera, se busca clesper‘car
el interés por la sociedad grecorromana y a.yu(lar a asimilar la importancia del
1egaclo clasico y del papel de la muerte en la sociedad del mundo cl4sico y en la
actualidad.

NUMERO MINIMO Y MAXIMO DE PARTICIPANTES

— Minimo: 5.
— Miaximo: 20.

DURACI()N MINIMA Y MAXIMA

— Minima: 1h (adaptable).

— Miéxima: 1:30h.

ACCIONES PREPARATORIAS @

— Imprimir los Anexos 2 y3 (taMa, fotos, ejemplos y ac‘civi(laol).

— Conseguir un mufieco para realizar el enterramiento, ademdas de materiales
para su ajuar funerario (p-ej. monedas, flores, caja, etc.).

— Imprimir el Anexo 4 y enviar a los paclres para su firma (Autorizaciones).
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Q. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

v Texto acerca de los ritos funerarios en Grecia y Roma (Anexo

1).

mmmv®  / Tiblo comparativa y fotos (Anexo 2).
I I .
. Ejemplos de epitafios y actividad (Anexo 3).
I I .
v/ Autorizacién (Anexo 4).
v/ Muiieco en representacién del fallecido.
v Ajuar funerario: monedas, flores, ttiles decorativos, ropa para
el difunto.
v Plastilina o arcilla para la mascara funeraria.
v Caja de cartén a modo de sarcéfago.
IO. Eispacios Fisicos NECESARIOS mil

Puede realizarse tanto en un espacio exterior como interior siempre que la con-

taminacién actistica sea la menor posi]ole para facilitar las explicaciones. Por

ejemplo, un aula o un patio con poco ruido.

11 DESARROLLO PASO A PASO

— Paso 1.

— Paso Z.

— Paso 3.

— Paso 4.

— Paso 5.

— Paso 6

Breve introduccién sobre los rituales funerarios grecorromanos.

Repartir los roles (po//inctores, vespi//ones, alissignatores, ][ossores y
familiares del (lifunto).

Explicar los ritos funerarios grecorromanos en profunc]iclaol al mis-

mo tiempo que el alumnado los lleva a cabo sobre el mufieco.
Pedir al alumnado que encuentre las diferencias y similitudes en-
tre las costumbres griegas y romanas y entre esas y las actuales en

forma de debate.

Leer los modelos de epi’cafios (Anexo 3).

Realizar la actividad de escritura de un epitaﬁo en latin.
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IDENTIFICACION Y GESTION DE RIESGOS ,
[ ]

— Riesgo de aprension a la muerte o fallecimiento reciente de algl’ln ser queri-
do del alumnado. Solucién: hablar con el estudiante y confirmar que desea
participar en la actividad.

— Dificultad para conseguir materiales para la representacion del rito funera-
rio. Solucién: realizar la representaciéon con un dil)ujo de papel o carton.

— Ausencia sobrevenida de alguno de los instructores. Solucién: asumir la

realizacién del taller por parte de otro instructor que conozca el desarrollo.

METODO DE MEDICION Y EVALUACION DE RESULTADOS

g

FORMULARIOS Y DOCUMENTOS DE GESTION

Cuestionario de evaluacién (Anexo 4).

Autorizacién de imagen conforme a la Ley de Proteccién

de Datos (Anexo 3).

La actividad se realiz6 el dia 21 de abril de 2023 en la puerta del
cementerio municipal de Segovia “Santo Angel de la Guarda”
con la participacién de alrededor de 15 estudiantes del IES Ra-
miro de Maetzu de Madrid. Durante la parte tedrica, el alumnado
se mostré interesado y participativo en la explicacién. También
durante la parte practica mostraron su apoyo y participacién para
llevar a cabo la representacion del rito funerario. Por ﬁltimo, realizaron la es-
critura de su epitafio a pesar de tener poco conocimiento de latin concluyendo

la activi(lacl de manera 6ptima.

POTENCIALES CAMBIOS/MEJORAS

Para comple’car atin mas el taller podrian incluirse diferencias
entre géneros en estos rituales, asf como las diferencias que
podia haber en las ceremonias a personas de distintas edades.
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Ademés de esta profunclizacién sobre los rituales grecorromanos se poclria

incluir una breve comparacién con otras culturas antiguas como la egipcia.

17. CoNCLUSIONES

La actividad consiguid ser didéctioa, divertida e interesante para el alumnaclo,
que aclquirié nuevos conocimientos sobre la sociedad grecorromana a la vez que
reflexion6 sobre su legado en nuestra propia sociedad y el papel de la muerte en

la misma.
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4.4. SERIGRAFIA ROMANA MODERNA

— MAYTE ALONSO MARTIN —

PARTICIPANTES OBJETIVO (CURSOYS) 'y

— Alumnado de ESO y Bachiﬂerato, preferiblemen’ce de 1enguas y cultura

clésicas.

— Aclapta]ale a cursos de Primaria (ver punto 11).

AREA DE CONOCIMIENTO

Latin, Cultura Clésica, Griego.

OBJETIVO DIDACTICO

/

N

O

El proposito principal del taller es dar a conocer la técnica de
la serigrafia, estampado y pintura de telas de la Antigﬁeclacl
y su progreso, al mismo tiempo que se muestran los soportes
de escritura, especialmente los de origen textil. Asimismo, se
pretencle dara conocer algunas de las citas de autores romanos y
refranes y adagios latinos, también griegos, incluyendo topicos

literarios con proyeccién en la literatura occidental.

) ol
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— Lengua y Literatura: conocer citas de autores clasicos incluyendo topicos

literarios con proyeccién en la literatura occidental.
— Historia: conocer las técnicas de pintura sobre telas de la Antigﬁedad y su

progreso.

TENDIENDO PUENTES DESDE EL MUNDO CLASICO: RECURSOS EDUCATIVOS PARA EL DIALOGO INTERDISCIPLINAR ———— I4I ==




— 142

— Lengua Extranjera: posibilidad de conocer esas citas en otros idiomas.
— Educacién Plastica: escribir de forma artistica sobre la tela; también la rea-
lizacién de clibujos sobre ellas.

INTRODUCCIC)N A LA ACTIVIDAD ‘ >

La actividad consta de dos partes: una teérica y otra préactica. En la parte tedri-
ca, se explican las técnicas de pintura sobre telas de la Antigiiedaol y su progreso,
asi como los métodos de escritura a través de sus soportes. Enla parte préctica,
los participantes deben buscar los textos y su significaclo para plasmarlos sobre
la tela. La Lﬁsquecla poclré ser en sus propios teléfonos méviles, en las fotoco-
pias de los Anexos 4 y 5, en una proyeccion desde el ordenador, o por el medio
y forma que se estime oportuno por parte de la persona organizadora del taller.

NUMERO MINIMO Y MAXIMO DE PARTICIPANTES

— Minimo: 4.
— Maéximo: 30.

DURACION MINIMA Y MAXIMA

—  Minima: 1h (aclaptalale).
—  Méxima: 1:30h.

ACCIONES PREPARATORIAS @@

— Conseguir el material (Vl(], punto 9).

— Imprimir el Anexo 1 (Autorizaciones) y enviar para que se realice la firma
parental. Tantas copias como participantes.

— Imprimir una copia del Anexo 2 (La escritura y la pintura sobre tela). Una
copia para la persona facilitadora del taller. Puede ser pertinente que se ex-
plicase con anterioridad en clase y se repasase el dia del taller.

— Imprimir Anexos 4y 5 (frases y citas). Una copia de cada anexo para cada
grupo.

— Imprimir el Anexo 7 (Cuestionario de Evaluacién). Una copia por cada
participante.

— Imprimir y traer firmado el Anexo 8 (Certificaclo). Una copia por cada es-

tudiante.
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Q. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

1 e
] 1 1]

1O. Espacios Fisicos NECESARIOS ﬂ]

AR N N N Y N N NN

Mesas y sillas.

Bolsas tote Zaag, mochilas de tela, estuches, etc. Los tejiclos que
admiten mejor la pintura son, por ejemplo, los de algoclén,
cafiamo o el lino, aunque este tltimo es menos asequi]ale eco-
ndémicamente.

Pinturas de tela y pinceles (uno por cada es’cu&iante).
Depésitos de agua para mezclas y trapos o papel para 1impiar
y secar los pinceles.

Papel continuo para no manchar las mesas.

Conexién a Internet en los teléfonos méviles del alumnado.
Ordenador con acceso a Internet y proyector para quien orga-
nice el taller (desea]ole).

Autorizaciones, tantas como ndmero de alumnado asistente
(Anexo 1).

Certificados, uno para cada estudiante (Anexo 8).

Citas y textos (Anexos 4 y §), una copia de cada anexo para
cada grupo.

Libros sobre el mundo grecorromano (Anexo 0), principal-
mente para el alumnado de Primaria.

Un espacio con la menor contaminacién actistica posible para facilitar las ex-

plicaciones.

Debe ser lo suficientemente amplio para a”aergar unos 5 grupos de estudiantes

de modo que pue(lan realizar las actividades sin obstaculizarse.

Mesas grancles o agrupaclas para dar cabida a unos 6 grupos formados por unos

6 miembros y sillas para que puedan sentarse.

Por ejemplo, un aula multiusos con mesas y sillas.

1. DEsarroLLO PASO A PASO

Actividad para alaumnado de ESO y Bachillerato:

— Paso 1. Hacer grupos de 6 miembros aproximaclamente por mesa/s. De-

pencleré del ntimero de estudiantes y de la disponi]oﬂiclacl de mesas
y sillas en el espacio donde se desarrolla la actividad.
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— Paso 2. Explicar las diferencias entre serigraﬁa, estampado y pintura de
telas, asi como las que hay entre inscripcién y escritura (Anexo
1). Ha de ser una explicacién breve (si se prefiere, vid. Anexo 2).
Conviene resaltar que, aunque se ha elegiclo ese nombre para la

activiolad, son técnicas distintas.

— Paso 3. Proyectar o entregar fotocopias a cada grupo con una serie de ci-
tas de autores grecola’cinos (Anexos 4y 5) o, si se preﬁere, que el
alumnado ]:Jusque en su mévil la frase para que la tengan en todo

momento. Invitarles a que busquen mas.

— Paso 4. Mostrarles los libros por si desean complementar su frase con un
clil)ujo e invitarles a que Lusquen en internet més imagenes relacio-

naclas o

— Paso 5. Una vez hecha su eleccién sobre qué quieren plasmar deben elegir
también el soporte y el material de dibujo.

— Paso 6. Concluidas las actividades, hacer entrega de los diplomas (Anexo
5).

A(laptaciones para alomnado de Primaria:

Se indican los pasos que requieren aclaptaciones:

— Paso 2. Recordar las diferencias entre serigrafia, estampaclo y pintura de
telas, asi como entre inscripcién y escritura (Anexo 2). Ha de ser
una explicacién atin mds breve. Conviene resaltar que, aunque se

ha elegido ese nombre para la actividad, es una técnica distinta.

— Paso 3. Mostrarles los libros o proyectarles imagenes para que encuentren

inspiracién para hacer su cli]sujo.

— Paso 4. Proyectar o entregar fo’cocopias a cada grupo con una serie de citas

de autores grecola’cinos por si prefieren escribir alguna.

Alternativas
Aunque pueclen aplicarse con alumnado de cualquier etapa, podrian resultar

mas entretenidas para el alumnado de Primaria.

Puede hacerse la actividad con plan’ciﬂas recortadas (]oien de (li]oujos, bien de
1etras) para poder pintar posteriormente en la tela con una esponja o con un

pincel, o cualquier otro instrumento.

Otra posi]oilidad es hacer estampados con esponjas recortadas con formas de

clibujos o letras, por ejemplo, y, una vez mojaclas en pintura, posarlas en la tela.
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]2 IDENTIFICACI()N Y GESTION DE RIESGOS ,
°

— Con el fin de no manchar su ropa, seria conveniente que los estudiantes
llevaran de sus casas camisetas u otra prenda que pueclan ensuciar con la
pintura.

— Hxiste el riesgo de que el mobiliario se manche de pintura, por eso se hace
uso del papel continuo.

— Existe la posibilidad de que los estudiantes se agiten en algﬁn momento, lo
que podria conllevar derrames de pintura en el mo]:)iliario, en el suelo o so-
bre ellos mismos. Por lo tanto, es importante sefialar que la actividad debe
llevarse a cabo con calma y concentracién.

— Debido al riesgo po’cencial de reacciones alérgicas, es importante destacar
que las pinturas empleadas son hipoalergénicas.

— Ante la posi]:)iliclacl de no contar con conexién a Internet, es conveniente
tener unas frases preparadas para proporcionar al alumnado una guia.

— Ausencia sobrevenida de alguno de los monitores. La solucién serfa realizar
la actividad sin dividir al grupo o con la ayucla de algfm tutor.

]5. METODO DE MEDICION Y EVALUACION DE RESULTADOS

D Cuestionario de evaluacién (Anexo 7).

]4 FORMULARIOS Y DOCUMENTOS DE GESTION

Autorizacién de imagen conforme a la Ley de Proteccién

de Datos (Anexo 1).

DQ&
I} ] 1

13.

La actividad se realiz6 el dfa 22 de abril de 2022 en la Casa Joven
de Segovia. Participaron alrededor de 23 estudiantes y duré una
hora y media aproxima(lamente. Durante la breve parte teodrica,

el alumnado no mostrd demasiaclo interés en la explicacién. A su

vez, durante la parte practica, se vio que les entretenfa tanto la
eleccién como llevar a cabo la caligrafia. Concluida la actividad,
el alumnado recibisé su diploma por haberla realizado de manera

optima.
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POTENCIALES CAMBIOS/MEJORAS

El taller puecle mejorarse si los estudiantes (de Latin y/o Griego)
escribieran sus propias frases en las lenguas clasicas.

CONCLUSIONES

La actividad puede ser un claro ejemplo de ensefiar deleitando, acercando el
mundo clésico al tiempo presente, asi como de mostrar un ocio alternativo para
que el alumnado comprue]oe que las actividades académicas también pueolen ser
divertidas. Ademads, tiene un valor aiadido al fomentar la solidaridad y el com-
pafierismo mientras usan y comparten espacio, materiales e ideas.

La realizacién del taller con la apreciacién de la historia de los soportes de la
escritura y del estampado, aunando escritura, tejido y proceso artistico al plas-
mar el legado literario de autores cldsicos es una forma entretenida y creativa
de acercarse a las bases culturales del alumnado. Los materiales e instrumentos
son moclernos, efectivamente, pero la intencién es, trastocando la parébola
biblica, introducir vino viejo en odres nuevos. Y no sélo no se estropeara, sino
que ac]quiriré mas valor.

IMAGENES

Las iméagenes van en documento aparte.
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4.5. TELECIRCUS: ¢CUANTO SABES
DEL IMPERIO ROMANO?

— DaANIEL JIMENEZ MARTIN, DiEGO GONZALEZ LLOPEZ,
LAURA MORENO CasTiLLO Y PEDRO Jost Hormico CODES —

000
—+-
o

]. PARTICIPANTES OBJETIVO (CURSOYS)

— ESOy Bachillerato.

— Alumnado universitario.

2 AREA DE CONOCIMIENTO

Latin, Griego, Cultura clasica e Historia antigua.

3. OBJETIVO DIDACTICO

El o]ojetivo de este taller es dar a conocer y abordar la en-
sefianza de distintos temas relacionados con la Antigﬁedad
@ grecolatina (1a ]:)iografia de personajes ilustres, la 1engua, la
geograﬁa, la historia, etc.) de una manera ldadica e interactiva.
Esto se conseguira mediante la realizacién de una representa-
cién escénica, utilizando el formato de un programa televisivo
compuesto de diferentes secciones que se pueden tra})ajar de
forma individual o grupal. De este modo, el alumnado po-
dré a(lquirir conocimiento de forma innovadora, ya que esta
actividad hace que se implique de manera significativa en su

proceso de aprendizaje.
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— Geograﬁa antigua: conocer distintas regiones que componian el [mperio

. o)
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romano en el siglo I1d.C. y su diversidad cultural.
— Literatura: conocer diversos autores de la literatura y algunas de sus obras

mas relevantes.

INTRODUCCION A LA ACTIVIDAD ‘ >

El taller consta de cuatro partes, imitando el formato de un programa de tele-
visién a fin de que sea algo cercano y atractivo para el alumnado y que consiga
captar su atencién e interés por participar en la actividad propuesta. De esta
manera, cada parte seria representada por un grupo de estucliantes, mientras
que los demas participarian como pﬁblico, de manera que se promueva la im-

plicacién de todo el alumnado en el taller.

— La primera parte consiste en un debate entre dos emperadores romanos con
el objetivo de que el pﬁblico puecla decidir cudl de los dos realiz6 una mejor
gestion de su gobierno.

— La seguncla parte imita la conocida prue]aa del poligrafo, popular en algunos
programas televisivos de entretenimiento, en la que se ponclré a prue})a a
otro emperaclor romano.

— En la tercera parte, basada en el famoso programa Espaﬁo/es por el mundo,
el pl’lblico debera adivinar en qué punto geogréfico del Imperio se desarrolla
la escena en cuestién.

— Finalmente, la dltima parte se trata de un tipico juego de preguntas o quiz
con varias opciones sobre aspectos generales de la cultura grecorromana.
Estas secciones se acompafian de una serie de anuncios de muy corta du-
racién sobre distintos aspectos de la cultura y la vida cotidiana de la época,

que seran mostrados en el transito entre seccién y seccion.

NUMERO MINIMO Y MAXIMO DE PARTICIPANTES

— Minimo: 20.
— Maiéximo: 40.
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1O.

ESPACIOS FISICOS NECESARIOS H

DURACION MINIMA Y MAXIMA

— Minima: 1h. En caso de que se cuente con menos tiempo para
realizar la actividad, esta se puecle acortar eliminando cualquier sec-
cién o anuncio, pero se debe tener en cuenta que el tiempo minimo

para realizar cada seccién es de, aproximadamente, 20 minutos.

— Maéxima: 1:30h.

ACCIONES PREPARATORIAS @

— Reparto por parte del profesorado de las distintas secciones del taller a varios

grupos de estudiantes, asi como de las distintas tareas y roles que cumplirén
cada uno de ellos.

Proceso de investigacién y seleccién de informacién en fuentes histéricas,
tanto latinas como griegas. Como ejemplo, se puecle emplear la Vida de los
doce césares, de Suetonio, o Historia de los romanos , de Indro Montanelli.
Este proceso seréd supervisado en todo momento por el profesorado.
Elaboracién del guion y la presentacién de soporte necesaria para cada una
de las secciones, todo ello guiaclo por el profesoraclo.

Bﬁsquecla de los materiales y vestimenta necesarios para la puesta en escena.
Realizacién de ensayos previos de cada una de las secciones bajo la supervi-
sién del profesorado.

Disposicién del espacio con asientos para acomodar a los espectadores y re-
crear la escena. Ademds de esto, es necesario preparar de antemano iméage-
nes interactivas como apoyo visual y acondicionar la pantaﬂa del proyector

como telén de fondo.

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

v Ordenador con proyector y altavoces.

---1 Ve Siﬂasymesas.

o . v Timbres o botones que hagan algﬁn tipo de sonido.

/AN

Se necesita un aula o cualquier otro espacio lo suficientemente grancle como
para aﬂ)ergar a un grupo amplio de alumnado y que este puecla organizarse en

grupos e interactuar entre si. Es preferi]ole un escenario o una zona elevada para

TENDIENDO PUENTES DESDE EL MUNDO CLASICO: RECURSOS EDUCATIVOS PARA EL DIALOGO INTERDISCIPLINAR ———— I49 =




I

— 150

facilitar la observacién del taller y las diversas actividades, asi como sillas para
mayor comodidad del alumnado. Ademas, conviene que se trate de un espacio
en el que haya poco ruido, pues es fundamental que las explicaciones y los dia-

1ogos se escuchen adecuadamente.

DESARROLLO PASO A PASO

Este apartado se divide en dos Hoques: por un lado, las distintas secciones del
programa (v. «partes» alaajo) y por otro los anuncios que se intercalan entre
cada parte. En cualquier caso, los distintos apartados son independientes y

pueden realizarse porxr separa(lo O en el orden que se desee.

Partes:

— Paso 1. Haciendo uso de la figura teatral del Pro/ogus , se da la bienvenida
a los presentes y se adelantan las secciones que va a contener el
programa con el fin de predisponer favorablemente el 4nimo de
los espec’cadores. Del mismo modo, en cada una de las secciones
habra un/a presen’cador/a que daré comienzo a la actividad \ al
mismo tiempo, actuara como moderador/a de la misma. El/la pre-
sentador/a pue(le cambiar o ser la misma persona, a eleccion del

profesorado.

— Paso 2. (Co//oquium cum imperatoril)us). Consiste en un cara a cara entre
dos emperadores romanos, quienes, con la guia del/la presenta-
dor/a, debaten acerca de distintos temas, tales como sus campa-
fias militares, su poli’cica interior y su vida privada, aunque ambos
contrincantes se dedican a interpelar al adversario con acusaciones

sobre actos cuestionables cometidos por él.

Para llevarlo a cabo, primero se debe realizar una Lﬁsquecla de
informacién sobre ambos personajes, informacién que puede ser
extraida de diferentes obras clésicas, como, por ejemplo, la Vida de
Jos doce césares de Suetonio (1992) o los Anales de Tacito (1997),
obras que nos aportan informacién muy relevante sobre los prime-
ros emperadores romanos. Como ya se ha comentado, esta inves-
tigacion debe ser guiacla por el profesoraolo. Una vez elegiclos los
temas que se van a tratar durante la seccién, se elabora el guion,
organizado de la siguiente manera:

— En primer 1ugar, el/la presen’cador/ a hace una introduccién en

la que adelanta lo que los especta(lores van a encontrar a lo

largo del debate.
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— Paso 3.

— A continuacién, es necesario realizar una presentacién de los
emperaclores, en la que ambos hablen de sus origenes y de su
historia.

—  Comienza el debate. La primera cuestiéon que se tratard sera la
polﬂ:ica interior llevada a cabo por los emperadores, momen-
to que ambos aprovecharén para ensalzar su propio gobierno.
Sin em})argo, cada comentario seré rebatido por su rival, con
el ol)jetivo de que aumente la tensién del debate.

— El debate continuard con la discusién sobre sus campafas
militares, pero, de nuevo, los contrincantes deciden juzgar al
contrario a través de sus comentarios , mientras cada uno rela-
ta sus éxitos en el campo de batalla.

— Hl cliélogo concluird con una serie de preguntas relacionadas
con su vida privacla, aunque los emperadores se limitaran a re-
procharse el uno al otro y a defenderse contra las acusaciones

de su rival.

Cabe destacar que, al final de cada uno de los temas tratados en el
debate, se procederé a una votacién por parte del pﬁ]:)lico con el ob-
jetivo de decidir cusl de los dos emperadores cuenta con mds apoyo
entre los espectadores. Una vez finalizado el debate, se realizars el
recuento de puntos para elegir a un ganador. Concluida la seccién,
los emperadores podrian iniciar una discusién en 1atin, que se veria
interrurnpida por una pausa publicitaria para evitar que la dispu’ca

vaya a mas.

(In po/ygraplzo veritas). Se trata de una entrevista ficticia propuesta
a un emperador de libre eleccién, imitando el formato de la pruel)a
del poligrafo con el fin de desmentir o confirmar las acusaciones
que habitualmente haya recibido y por las que se le haya conocido
a lo largo de la historia.

En primer lugar, se requiere un estudio del personaje y de su bio-
grafia, y para ello el alumnado puecle emplear, de nuevo, distintas
fuentes cldsicas 0 modernas, como la obra Doce césares. La repre-
sentacién del poa’er desde el mundo antiguo hasta la actualidad, de
Mary Beard (2021). A continuacién, se eligen a los tertulianos
que van a intervenir para ofrecer otros puntos de vista sobre la vida
de este emperaclor. Estos pueden ser personajes que hayan tenido
cierta relevancia en su Vida, como su familia o sus mentores.

Por otro lado, para la elaboracion del guion, se han de tener en
cuenta los datos recopilados previamente para pocler relacionar-

los con la actualidad y el sentido del humor moderno. Se puecle
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= Paso 4.

organizar libremente, pero se propone la siguiente estructura como

modelo:

— Introduccién del/la entrevistador/a en la que se explica que los
invitados han salido del Hades para participar en el programa.

Presentacién de 1os invitados.

— Desarrollo de las preguntas: el/la presentador/ a expone las pre-
guntas y el entrevistado responde en funcién de la imagen que
quiera dar, mientras los otros tertulianos realizan un breve
comentario. Ademis, se suele interpelar al pﬁ]olico para que
opine, levantando la mano, acerca de la veracidad del asun-
to. Una vez hecho esto, el/la presentador/a confirma si esa
informacién es verdadera o falsa, y lo justifica con las fuentes
consultadas. En todo momento se le permite al emperaclor
defenderse o aceptar la resolucién, y sus aﬂegados también

poclrén intervenir antes o después de ¢l.

—  BEn cuanto al tema de las preguntas, estas pue(len compren-
der un abanico muy amplio, desde temas poli’cicos y militares,
hasta su vida personal, intrigas familiares, su suiciclio, conju-
ras o hechos reprensi]oles.

Conclusién y final cémico.

A la hora de la actuacién final, solo se debe preparar el escenario.
Se propone una disposici(’)n de sillas en las que el/la presen’cador/ a
esté en medio, a su derecha se coloque el interpelado emperador
y a su izquiercla, los dos tertulianos. De fondo, es recomendable
proyectar en la pan’caﬂa las preguntas escritas y las soluciones del
poligrafo a medida que se van descubriendo, para poder seguir f-

cilmente la presentacién sin perderse.

(Romani ex omnibus /ocis). Esta seccién consiste en un pequefio
juego en el que los espectaclores deberén competir por adivinar en
qué parte del Imperio romano del siglo IT d.C. se encuentran los
actores en cada momento. En primer 1ugar, es conveniente dar
una explicaci(’)n de la actividad, para lo cual se pue&e emplear como
presen’cador/ ala figura de algfm personaje importante del mundo
clésico. Este/a presen’cador/ a debera organizar los distintos grupos
en los que se dividirs el alumnado, y para poder participar en la
actividad serd necesario disponer de un botén o cualquier instru-

mento que emita algﬁn tipo de sonido que simule un pulsador.
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Acto seguiclo, irdn aparecienclo distintos personajes que ofrecerén,
a modo de representacion teatral, una clescripcién detallada de al-
gin lugar del Imperio romano, con la idea de que la dificultad vaya
aumentando. Los lugares pueclen ser de libre eleccién, pero en este

taller se proponen los siguientes:

—  Atenas: el ersonaje interpreta el a el (le una Jcesmoforian’ce
p ] P pap
que se (lirige al Tesmoforio para dar comienzo a la fiesta sa-
grada. Por el camino cuenta distintos datos sobre la ciudad y
su historia, finalizando con la Hegada a la cima de la colina.
Se puede emplear como bibliografia complementaria para el
P p g p p
desarrollo de esta localizacién la obra Tesmo][orias de Aristéfa-

nes (2002).

— Cartago: en este caso se presenta a un humilde soldado de la
ciudad asediada por los romanos, que explica las clesgracias

que ha sufrido su patria y su mitica fundacién.

— Alejanclria: el personaje encargaolo de hablar sobre esta ciudad
seréd un bibliotecario que ’cral)aja en la importante biblioteca
ubicada en esta ciudad. Para eHo, explica su labor como bi-
bliotecario y la historia y esplenclor de Alejandria, mencionan-
do finalmente el nombre de Alejanclro Magno.

—  Marsella: un comerciante se encarga de aportar la descripci(’)n
de esta ciudad, haciendo especial hincapié en su zona portua-
riay su relacién con la ciudad de Roma. Ademas, comenta sus
principales fuentes de riqueza y la gran potencia militar que

antaino fue.

—  Emerita Augusta: finalmente, con el objetivo de hacer la ac-
g ]
tividad mds dindmica e interactiva, se presenta a una familia
de tres hermanos y un pedagogo. Mientras hacen un recorrido
por la ciudad, el maestro plantea ciertas preguntas a sus estu-
diantes y a través de sus respuestas y discusiones, van aportan-
do una serie de datos que facilitan la tarea de adivinar el lugar
q g

en el que se encuentran.

Como ya se ha comentado antes, cada grupo de participantes debe
elegir a un representante para pulsar el botén una vez que los per-
sonajes hayan terminado de hablar, no antes, cediéndole el turno
de pala]:)ra. Si su respuesta es correcta, ganardn un puntoy, al final

de la actividad, el equipo que obtenga mas puntos ganara.
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— Paso 5. (A/ea iacta est). Una vez que se han realizado todas o alguna de
las actividades anteriores, se llevard a cabo un juego de preguntas
en el que se ponen a prue]aa los conocimientos del alumnado. Es
recomendable que estas preguntas abarquen dmbitos y clisciplinas
diferentes para que sea clinémico, interesante y competitivo para

los estudiantes.

Primero se debe elaborar una serie de preguntas en funcion de las
actividades realizadas y de los conocimientos adquiri(los. El ndme-
ro de opciones de respuesta y preguntas puede variar segiin se de-
see, pero para hacerlo apropiadamente serfa recomendable buscar
un equili]:)rio entre preguntas sobre contenido del mismo taller y

contenido anteriormente impar’cido en clase.

Pasando al juego, se divide al alumnado en grupos. Dependiendo

del ndmero, se puecle optar por bien clejarles formar los grupos bajo

la supervisién del profesorado o bien que los forme el profesorado.
P p 4l p

Por cada pregunta formulada, el alumnaclo, tras un tiempo de cor-

tesia para pensar y debatir la respuesta, toma el turno de palabra

para responder. En el taller original se empleé un botén para con-

ceder el turno, pero pueden emplearse otros métodos.

— Paso 6. El/la presentador/ a de la dltima parte, se trate de Virgilio o de otro
personaje, se encarga de concluir el programa agracleciendo la aten-

cién al pﬁl)lico.
— Paso 7. Elaboracién de los anuncios complementarios al taller (opcional).

Anuncios:

La preparacién de anuncios es una manera de profunclizar en aspectos de la
vida cotidiana y en las costumbres de las sociedades antiguas grecorromanas,
por lo que su contenido es muy variado. A modo de guia, se pueden utilizar
como bibliograﬁa complementaria para su realizacién la Historia de Grecia o la
Historia de Roma de Indro Montanelli (2003). Con todo, algunas sugerencias

para la elaboracién de estos anuncios son las siguientes:

Anuncio I (scutum): este anuncio es una referencia a las pasiones que levan-
taban algunos gladiaclores en la Roma antigua y que nos permite hacer una
comparacién con los inﬂuencers modernos. En ¢l encontramos a un soldado
romano publicitanclo un escudo y, para ello, se vale de gestos como acercar el
escudo a cdmara para ensefarlo mejory prolaarlo desviando objetos. Ademas, se
inspira en el personaje del Miles g/oriosus de Plauto, por lo que se muestra va-

nidoso e incompetente mientras expone el producto. Para su realizacién, prefe—
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rentemente al aire libre, se necesita un intérprete para el soldado y el vestuario
correspondiente, incluyendo el escudo que promociona. Después, se afiaden la

voz superpuesta y otros efectos en la parte de edicién.

Anuncio I1 (memlvranae): imitar un anuncio de teletienda, en el que se afa-
den algunos topicos pu]slicitarios, como las escenas cotidianas demasiado so-
breactuaclas, la exposicion exagerada del proclucto, las indicaciones sobre dénde
comprar el procluc’co y una pantaﬂa azul simulando los anuncios de medica-
mentos de autocuidado. Se utiliza un producto de uso cotidiano en la Roma
de época imperial, las membranae, que eran una suerte de “cuadernos de notas”
hechos con hojas de pergamino unidas mediante cuerdas. Por una parte, se
prepara el material y se procecle ala gra]:)acic')n en un espacio abierto, siempre
que sea posil)le. Por otro lado, se gral)a la voz superpuesta aparte para incluirla
en el video en la fase de edicisn. Adema’.s, se pueclen afiadir otros efectos de

sonido y animacion.

Anuncio II1 (tlzermopo/ium): este anuncio hace referencia a los tipicos anun-
cios de restaurantes de comida répida de nuestra época, pero trasladado al mun-
do romano por medio de un tlzermopo/ium . Para ello se intenta captar la atencién
del espectador sefialando los ricos productos que ofrece, asf como resaltando el
ambiente del local y los frescos que se pueden contemplar. Aclemés, se comenta
el prestigio del vino que se ofrece en el local y su método de creacién, y final-
mente se propone una oferta para captar el interés del espectaclor por este local.
De la misma forma que en los anuncios ya explicaclos, el anuncio se edita y mo-
difica, con el o})jetivo de afiadir efectos de sonido y animaciones que lo hagan

mas atractivo a la vista.

Anuncio IV (F/ora/ia): en este anuncio se aclaptan estas festividades romanas
a un formato televisivo, explicando su origen y en qué consistian estas fiestas,
con el objetivo de informar sobre las costumbres de la sociedad romana de la
época. Este anuncio simula el de una feria moclerna, utilizando topicos de pu-
blicidad para causar un efecto impactante, comico y divertido.

Como en los ejemplos anteriores, el anuncio se optimiza con recursos sonoros

y visuales para hacerlo més atractivo.

Finalmente, una obra especialmente interesante y que puecle servir de gran
utilidad para esta parte del taller es 24 horas en Ia antigua Roma: Un dia en la
vida de sus habitantes de Matyszalz (2018), pues aporta una visién diferente de
lo que seria vivir en aqueﬂa época, lo que permite extraer una gran cantidad de
curiosidades y material sobre el que tra]:)ajar. Del mismo modo, otro titulo de

interés serfa Un dia en la antigua Roma: vida cotidiana, secretos y curiosidades

de Angela (2009).
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]2 IDENTIFICACION Y GESTION DE RIESGOS ,
°

— In&isponﬂ)ﬂidad de algﬁn material y/o pro]alema informético o tecnolégico
a tltima hora. Solucién: adaptar la actividad para llevarla a cabo sin el uso
de dicho material u ordenador.

— Ausencia sobrevenida de alguno de los monitores. Solucién: realizar la ac-
tividad con la ayuola de alguna otra persona o tutor.

]5. METODO DE MEDICION Y EVALUACION DE RESULTADOS

Cuestionario de evaluacién del alumnado (Anexo 2) y del profe—
D sorado (Anexo 3).

14, F oRMULARIOS Y DOCUMENTOS DE GESTION

13.

La actividad se realiz6 el dia 21 de abril de 2023 en la Casa
Joven de Segovia. Participaron alrededor de 40 estudiantes y la
actividad duré una hora y media aproximaolamen’ce. Durante las
dos primeras secciones el alumnado se mostrs muy motivado y

emocionado por la historia de los cliferen’ces emperaolores. Ya en

as dos tltimas partes el alumnado demostré6 mucho interés por
las dos tltimas partes el al do demostrs mucho interés p

participar y respon(ler todas las preguntas. Al final del taller el
alumnado salié muy contento e interesado por el contenido del

mismo.

Por otro lado, cabe destacar que, en un principio, para presentar
la Pars IV original se emple(’) al personaje de Virgilio , lo que per-
miti6 introducir algunos datos sobre este autor clasico y su pervi-
vencia en la literatura contemporanea, pero se pue(le sustituir por

cualquier otro personaje de la cultura grecorromana.
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]O POTENCIALES CAMBIOS/MEJORAS

17.

Se debe mejorar la interaccién entre el alumnado y el botén o timbre
que se emplea en la parte del juego de preguntas, de manera que
sea mads sencilla y no haya ningdn tipo de clisputa alahora [/ £
de responcler a las distintas preguntas. Una posi]ale solucién

que se contempla es emplear alguna aplicacic’)n mévil que

permita realizar la actividad facilmente. Aclemés, también se
debe mejorar la organizacién de los grupos para dicha actividad, con el o]ojetivo

de que se agilice el ritmo del taller y se interrumpa lo menos posi]:)le.

Por otro lado , otro aspecto a mejorar es la acentuacién de los distintos vocablos
y expresiones latinas empleadas alo 1argo del taﬂer, de manera que pue(lan ser
entendidas correctamente por los participantes de esta actividad. Ademas de
esto, conviene mejorar y regular el volumen de ha]ola, y, finalmente, la organi-
zacién de los distintos materiales utilizados, de nuevo para agilizar la realiza-
cién del taller.

CONCLUSIONES

Con esta actividad se ha conseguido tender puentes entre el pasaclo grecola’cino,
que tan arraigaclo estd en nuestra cul’cura, y el presente. De esta forma, se ha
intentado dejar atras la clase magis’cral por parte del docente con una propuesta
de carécter ladico-did4ctico que, por un lado, resulte interesante al alumnado Vv,
por otro, lo convierta en los protagonistas de su propio proceso de aprendizaje,
involucrandose como agentes y creadores de actividades educativas. Paralela-
mente, se contri]ouye a profun(lizar en 4reas de conocimiento que no suelen

proponerse en el curriculo académico.
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4.6. ROMANIZAME DELUXE

— MaRiA INIESTA LOPEZ —

000
L]
o

PARTICIPANTES OBJETIVO (CURSOS)

Desde 4° ESO a 2° Bachillerato.

AREA DE CONOCIMIENTO

Latin, Griego, Cultura Clasica.

OBJETIVO DIDACTICO

Dar a conocer algunos de los personajes romanos mas
relevantes nacidos en la Bética, entre los que se cuentan
mujeres. El o]oj etivo es hacer ver al alumnado que no solo hubo
hombres inﬂuyentes en la Antigﬁeclad, sino también mujeres.
Al finalizar, el alumnado debe ser capaz de identificar a estos
personajes y compren(ler su importancia. Para ello, se lleva a

cabo una teatralizacién en forma de paroclia de los personajes.

\

o) ?to

APLICACION INTERDISCIPLINAR 5,(,15
\0/

— Lengua extranjera: la explicacién de las obras de arte escenificadas se poclria
hacer en una lengua extranjera.

— Historia: estudiar la historia romana a través de personajes ilustres de dis-
tintas épocas.
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INTRODUCCION A LA ACTIVIDAD ‘ }

La actividad consta de dos partes: una teérica y otra practica. En la parte teo-
rica, se presenta a los personajes y se explica brevemente quiénes fueron. En la
parte practica, el alumnado investiga mas a fondo sobre los personajes, crea un
guion y se gral)a interpreténclolo. De esta manera, se pretende desper‘car el in-
terés del alumnado por la historia y los grancles personajes de Roma (Anexo 1).

NUMERO MINIMO Y MAXIMO DE PARTICIPANTES

— Mfinimo: 5.

— Miéximo: 12.

DURACI()N MINIMA Y MAXIMA

—  Duracién minima: 2 horas (aolap’ca]ole).
—  Duracién méxima: 4 horas (aclap’ca]ole).

1%

ACCIONES PREPARATORIAS @

— Buscar personajes romanos originarios de la Bética o que tuvieran contacto
con ellos.

— Repar’cirlos entre el alumnado.

— Preparar ]oiloliograﬁa sobre cada personaje para que el alumnado pueda in-
vestigar sobre él.

— Revisar y corregir el guion que cada estudiante ha prepara(lo sobre su perso-
naje.

— Decorar a manera de triclinium el aula donde se va a llevar a cabo el rodaje.

— Vestirse (le romano.

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

> v 3 bancos suecos del gimnasio (es necesario pedirlos prestados).
T T ihanas de 160x280 em, preferiblemente de color bl
L v/ 3 sdbanas de X cm, preteriblemente de color blanco y
— sin adornos.

v Entre 6 y 10 cojines, preferiblemente de colores lisos.

4. EDUCACION SECUNDARIA Y BACHILLERATO




1O. Espacios Fisicos NECESARIOS i

Proyector y ordenador (es necesario pedirlos pres’cados).
Cédmara para gra]oar videos (1a cémara del mévil es suficiente).
Un traje de romano por cada participante (se pue(le hacer con
una sébana ]slanca).

Aceitera transparente.

Aplicacién para edicién de videos (pue(le ser gratuita o de
pago).

Bibliografia y We]ografia para realizar la investigacién so]:)re

DN N Y N NN

cada personaje (Séneca, el filésofo; Marecia, madre del empe-

rador Trajano; y Acilia, madre del poeta Lucano).

IO

Un espacio con la menor contaminacién actistica posi]ole y sin eco, para facili-

tar la gra]aaci(’)n de las voces del alumnado. Debe tener también buena ilumina-

cién, ya sea natural o artificial. Debe ser lo suficientemente amplio como para

poder montar un trichnium con los bancos suecos del gimnasio en su interior y

que el alumnado pueda moverse facilmente por la estancia.

1. DEesARROLLO PASO A PASO

=

=

—

—

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Paso 4.

Paso 5.

Explicaci(’)n de la actividad al alumnado. Se presentaran los per-
sonajes romanos seleccionados y el alumnado escogera cual quiere

interpretar (20 minutos aprox.).

Bﬁsqueda de informacién de los personajes elegidos por parte del
alumnado. Se hars por parejas, ya que a cada personaje le corres-
ponde un entrevistador o “colaborador”. Elaboracién del guion por
parte del alumnado y correccién por parte del profesorado. Para
ello, se han usado las traducciones de Holgado y Mariné de las

obras de Lucano y Séneca respectivamente (1 hora aprox.).

Decoracién del aula por parte del alumnado y del profesorado (10

minutos aprox.).

Ensayo general y tltimos retoques antes dela gra]oacién (15 minu-

tos aprox.).

Grabacién del video. Habra un presentador general que irad dando

paso a cada uno de los personajes y periodistas que realizarén la
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15.

14.

13.
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entrevista a los personajes. Se pueden incluir anuncios de temética
romana. Il guion se puecle ir proyectanclo en la pizarra para facili-

tar la actuacién al alumnado (1 hora aprox.).

— Paso 6. Bdicién y proyeccién del video por parte del profesoraclo. Existe
la posibﬂiclacl de que el propio alumnado edite el video, siempre y
cuando se le den unas directrices claras (depende de la duracion del
video y del programa de edicién que se use).

IDENTIFICACION Y GESTION DE RIESGOS ,
o

— Riesgo de que el proyector o el ordenador no funcionen. Solucién: entre-
garle el guion impreso al alumnado y hacer videos cortos en vez de grabarlo
todo de corrido.

— Riesgo de ausencia de algﬁn estudiante que acttie de periodista O personaje.
Solucién: dado que el guion se proyecta en la pizarra y se hace un ensayo
antes de la gra]oacién, puecle ser sustituido por otro estudiante.

— Riesgo de ausencia del docente. Solucién: puesto que el alumnado ests en
posesién del guion, no es necesaria la presencia del docente, tan solo de
alguien que gral)e, que puecle tratarse de algﬁn miembro del profesorado o
del alumnado.

METODO DE MEDICION Y EVALUACION DE RESULTADOS

J

FORMULARIOS Y DOCUMENTOS DE GESTION

Cuestionario de evaluacién (Ver Anexo 2)

OQ&
] 1

Autorizacién de imagen conforme a la Ley de Proteccién

de Datos (Ver Anexo 3)

MEMORIA

La actividad se realizé el dfa 25 de febrero de 2022 en el IES Mar Mediterra-

neo de Aguaduloe, Roquetas de Mar, Almerfa. En ella participd el alumnado
de 1° de Bachillerato de la rama de Humanidades del centro, un total de 8 es-
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quedaron muy satisfechos con el resultado.

tudiantes. Tuvo una duracién de 2 horas aproximadamente. Du-
rante la parte tedrica, el alumnado se mostré un tanto escéptico
sobre el desarrollo practico y el producto final; sin embargo ,en la
parte practica disfrutaron mucho, se implicaron en la actividad y

En cuanto al alcance de contenidos, contribuyc’) activamente al conocimiento

por parte del alumnado de personajes de época romana que desconocfan hasta

la fecha.

16. PoTENCIALES cAMBIOS/MEJORAS

Los personajes son suscep’cibles de cambiar. Una posil)le mejora seria

usar un croma verde de fondo para poder editarlo posteriormente.

También se podria usar algﬁn tipo de micréfono que mejorara
el audio. Por tltimo, una parte de la entrevista se podria
hacer en latin, de esta forma se estarfa trabajan(lo también

traduccién y gramatica.

17.  CoNCLUSIONES

)
. i
\

En conclusién, se trata de una actividad inclusiva, pues pue(le participar todo

tipo de alumnado. A través de la misma, se pueden tra})ajar saberes basicos de

todo tipo, ya sea del ]oloque cul’cural, ya sea del Moque de traduccién y grama-

tica. Se Jcra]:)ajan las distintas competencias de forma ladica y entretenida. La

experiencia tanto del alumnado como de la docente fue muy satisfactoria.
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4.7. HISTORIA DEL INSULTO:
DESDE LA ANTIGUEDAD HASTA
NUESTROS DIAS

— ELIA OTRANTO—

000
. P —
: ARTICIPANTES OBJETIVO (CURSOS) °

— Alumnado de 4° ESO.
— Alumnado de 1° y 2° de Bachillerato.

9. AREA DE CONOCIMIENTO

Cultura Clésica, Griego, Latin.

3. OBJETIVO DIDACTICO

Proporcionar al alumnado conocimientos sobre el origen
@ griego y latino de muchos de los insultos mas frecuentes en
castellano como forma de potenciar la capacidad de identificar
la etimologia de las pala]sras de uso comtin en la lengua actual
y, a la vez, de sensibilizar al destinatario respecto a los riesgos
de incitacién al odio y a la discriminacién sociocultural que
sul)yace en el recurso a la descalificacién del otro a través del
insulto. Tras la realizacion del Jcaﬂer, el alumnado deberd ser
capaz de identificar la etimologia griega o latina de los insultos
y de reflexionar sobre las posibles diferencias entre el signiﬁcado

original de los términos estudiados y su valor descalificador en

el casteﬂano actual.
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APLICACION INTERDISCIPLINAR L.O(I
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— Lengua Castellana y Literatura: reconocer la etimologia griega y latina de

o<
-
~

los vocablos castellanos como forma de desarrollar una conciencia hngﬁis-
tica.

— Educacién en Valores Civicos y Eticos: identificar las funciones sociales del
insulto como forma de prevencidén respecto a actitudes discriminatorias en
el 4mbito de la convivencia civil.

— Cultura Clasica o Geografia e Historia: si bien en el curriculo basico de
la actual 1ey educativa la asignatura de Cultura Cl4sica se encuentra entre
las optativas de 1°, 2%y 3° de ESQO, la aplicacién interdisciplinar de este
taller consiste en la consolidacién de los elementos culturales relativos a la
Antigﬁeclacl anteriormente tratados en dicha asignatura. En este sentido, la
aplicacic’)n interdisciplinar en la asignatura de Cultura Clasica esta pensada
para ser aplicada también a la de Geograﬁa e Historia, como forma de abor-
dar la evolucién de las dindmicas socioculturales del insulto a lo 1argo de la
historia y comprencler sus reﬂejos en el presente.

INTRODUCCION A LA ACTIVIDAD ‘ >

La actividad consta de tres partes. Primero, hay una breve introduccién de ca-
racter me’coclolégico, en la que el profesorado explica la actividad al alumnado
e introduce el insulto desde el punto de vista de la continuidad de esta practica
desde la An’cigiiedacl hasta la actualidad (Anexo 8). En la segunda parte, se
realiza la actividad practica (Vlcl 11). En la dltima parte, el alumnado es lla-
mado a reflexionar sobre los aspectos éticos, culturales y, clependienclo del nivel
educativo en el que se encuentre, 1ing1'iisticos concernientes al insulto y a su
evolucién en las formas de expresion actuales derivadas del griego y del latin.

NI’JMERO MINIMO Y MAXIMO DE PARTICIPANTES

— Minimo: 4.
— Miéximo: 30.

DURACION MINIMA Y MAXIMA

—  Minima: 1h
—  Maéxima: 1:30h
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A CCIONES PREPARATORIAS @

— Imprimir los Anexos 1 (para la actividad de 4° ESQO) y 2 (para la actividad
de 1°-2° de ]oachiﬂerato).

— Realizar fichas plastiﬁcadas con cada una de las filas horizontales de la tabla
de los Anexos 1 y 2: en la parte delantera de la ficha, situar el cuadro con
el insulto; en la parte trasera de la ficha, situar el cuadro con las entradas
“significaclo" y “e‘cimologia".

— Imprimir el Anexo 3.

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

o v Fichas plastiﬂcaclas con los insultos en latin (4° ESO) y en
- --- latin y griego L= de ]aac]niﬂera’co).

---- v Texto con el significaclo de los insultos y con la versién exten-

dida de su etimologia (Anexo 3).

AN

ESPACIOS FISICOS NECESARIOS —rﬂ

Espacio de clase, aula.

DESARROLLO PASO A PASO

Actividad para alamnado de 4° ESO

— Paso 1. Introducir el argumento segtin las directrices arriba indicadas (Vl(].
5).

— Paso 2. Repartir el alumnado en grupos, a los que se asignaran fichas con
un mismo insulto.

— Paso 3. Por turnos, cada grupo dars pistas a los demas para la identifica-
cién del insulto asignaclo, evitando recurrir a los términos indi-
cados en la entrada “significado”. Ganara el grupo que adivine el
mayor nimero de insultos.

— Paso 4. Invitar al alumnado a la reflexién. La reflexién se enfocars en tres
aspectos distintos: (1) elementos clave de la cultura romana que
emergen de los insultos estudiados; 2) relacién 1ing1'iistica entre el
castellano actual y el latin a través del analisis basico de las formas
léxicas presentes en los insultos; 3) valor ético de los insultos y
consecuencias de esta practica en el 4mbito de la convivencia civil

en la sociedad actual.
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Actividad para alaumnado de 1°-2° de bachillerato

— Paso 1. Introducir el argumento segin las directrices arriba indicadas (Vi(l.
5).

— Paso 2. Repartir el alumnado en grupos, a los que se asignaran fichas con
un mismo insulto.

— Paso 3. Por turnos, cada grupo dars pistas a los demas para la identifica-
cién del insulto asignado, evitando recurrir a los términos indi-
cados en la entrada “significa&o". Ganars el grupo que adivine el
mayor nimero de insultos.

— Paso 4. Invitar al alumnado a la reflexién. Frente a la versién de la activi-
dad propuesta para el alumnado de 4° de ESO, con el alumnado
de 1°-2° de Bachillerato se priorizarén otros aspectos: (1) identifi-
cacién de los componentes morfol(’)gicos de los términos griegos y
latinos estucliaclos, centrandose tanto en las relaciones entre ambas
1enguas, como en las que hay entre ellas y el castellano ac’cual;
2) reflexién sobre la evolucién semantica de los términos desde
el latin y el griego al castellano actual; 3) consideraciones sobre
elementos clave de la cultura grecorromana que emergen de los
insultos estudiados; (4) valor ético de los insultos y consecuencias
de esta practica en el 4mbito de la convivencia civil en la sociedad
actual.

IDENTIFICACIC)N Y GESTION DE RIESGOS ,

(]

El principal riesgo de esta actividad consiste en la posible perpetuacion de los
insultos estudiados por el alumnado en el entorno de clase, creando un clima de
tensién durante su ejecucion y tras ella. Soluciones: (1) intervencién del profe—
sorado en la organizacién de los grupos en los que es reparti(lo el alumnado; 2)
mediacién del profesorado en las interacciones entre los grupos formados por
el alumnado, promoviendo la comprensiéon del trasfondo ético y de las posilales
consecuencias sociales del insulto.

Junto con este aspecto, los otros riesgos que puec]en darse consisten en la in-
disponi})ilida& de algﬁn material y la ausencia sobrevenida de alguno de los ins-
tructores. Soluciones para la indisponibilidad de algﬁn material: (1) en el caso
de las fichas, subsanacién mediante la realizacién de ejemplares provisionales
redactados sobre papel y utilizado segiin las instrucciones (Vi(l. 11); (2) en el
caso del material audiovisual, su uso no es imprescindible para la realizacién
de la actividad, por lo que no se prevén soluciones para su posible indisponibi-
lidad, a excepcion de una mayor participacién del profesorado para fomentar la
interaccién entre el alumnado. Soluciones para la ausencia sobrevenida de los
instructores: (1) determinar previamente un ntimero minimo de instructores
para la realizacién de la actividad (ej. 2).
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14.

13.

Una versién preliminar de la actividad propuesta se realizé en el
taller “Historia del insulto: desde la Antigiieclacl hasta nuestros
dias” en la Noche Europea de l@s Investigaolor@s (Granacla
29 de septiem]ore de 2023), en el que participaron los miem-
bros del Proyecto de Excelencia (Junta de An&alucia) “La cul-
tura de la invectiva en la literatura imperial y tarclo-antigua"
(ProyExcel_OOOéé) (Al]aerto J. Quiroga Puertas, Ménica Durdn Mafias, Ma-
ttia Chiriatti, Elia Otranto). El taller tuvo una duracién de 45 minutos y se
realizé en un espacio abierto con la ayucla, ademds de las ﬁchas, de Violeopro-

yector, pantaﬂa, altavoces y micréfono. El pﬁ]olico, que estaba compuesto de
personas de distintas edades, se mostré interesado en la actividad y, si bien con
algunas diferencias respecto a la propuesta de esta contribucién, particip6 de
manera interactiva con los ponentes, aportanclo reflexiones y consideraciones.

POTENCIALES CAMBIOS/MEJORAS

Como potencial mejora, poclrian elaborarse imagenes que ayuclen al alum-
nado a comprencler también de manera visual el signiﬁcado de
los insultos. Dichas imagenes poclrian incluirse en las fichas o ser -

proyectadas durante la actividad. Sin eml)argo, en cada caso las
imagenes seleccionadas deberan variar depencliendo del con- ~N
texto del entorno de clase, por lo que no se incluyen en esta

contribucién.

CONCLUSIONES

La actividad todavia no se ha realizado en un contexto escolar. Sin embargo,
atendiendo a los aspectos arriba sefialados (wd 15) en relacién con la Noche
Europea de 1@5 Inves’cigaclor@s, es posible concluir que la actividad results
atractiva para un pﬁl)lico general. En este sentido, el pﬁblico participé acti-
vamente vy, ademas de intentar adivinar el signiﬁcado de los insultos, aporté
informacién a partir de su conocimiento, a rafz de lo cual se gener¢ cierta inte-
raccién. En este marco, el recurso a imégenes sobre el contenido descalificador
de los insultos se revels eficaz, aunque en el contexto escolar estas deberfan ser

seleccionada con mayor cuidado, como ya se ha sefialado (Vlcl 15).
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4.8. “MARATON”
DE MITOLOGIA CLASICA

— ADRIAN JOSE COCERA VARGAS, JIMENA GARciA MINGUEZ,
PaBLo Lizana RODRIGUEZ Y VICTORIA ZURITA FIGUEROA —

000
I_'_/
ParricipantES 0BJETIVO (CURSOS) ®

4° de E.S.O. y Bachillerato.

AREA DE CONOCIMIENTO

Mitologia grecorromana, Literatura e Historia.

OBJETIVO DIDACTICO

alumnado, para que descubra esta (lisciplina o asiente su co-

@ Acercar la mitologia clasica de manera ladico-didactica al

nocimiento previo.

o

@)

o
Se puecle aclaptar la tematica o las preguntas clepenclienclo de la clisciplina que

o

o)
APLICACI()N INTERDISCIPLINAR (')

|
o

/NN
N7/

se requiera, pues la mi’cologia clasica tiene peso en una amplia variedad de ellas,
tales como Geografia, Historia, Matematicas, Biologia, ete.
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El ol)jetivo de esta actividad ladico-didctica es acercar la mitologia y la cultura

INTRODUCCION A LA ACTIVIDAD ‘

latina y griega al alumnado. Consiste en una batalla por equipos en la que se
realizan preguntas variadas sobre mitologia, impresas en cartasy adjuntas en el
Anexo 1, con distintos niveles de dificultad, y cuya respuesta correcta conlleva
la obtencién de puntos. Estas cartas estdn en un mazo junto a otras cartas
especiales, acljuntas también en Anexo 2, y explicaclas mas al)ajo. Pueden par-

ticipar de 2 a 4 equipos en funcién del ndmero de integrantes del grupo.

NUMERO MINIMO Y MAXIMO DE PARTICIPANTES

— Minimo: 8.
— Miéximo: 30.

DURACION MINIMA Y MAXIMA

— Minima: 30 minutos.

—  Mixima: 90 minutos.

%

ACCIONES PREPARATORIAS  §03

En caso de estar en un aula, el alumnado se distribuirs en equipos segiin el
ntimero de participantes, y cada equipo conformara una fila, clistribuyénclose
en el espacio clisponible. En caso de formarse solo dos equipos, se dividira el
aula en dos mitades. Si esta actividad se realizase al aire libre, ya sea en una
plaza oen el patio del centro escolar, bastarfa con crear cuatro filas para formar
los equipos, que se conformarfan seglin el criterio de los organizadores, tras
realizar un breve sondeo del nivel de conocimiento mitolégico que el alumnado
posee. El docente debers llevar impresas las cartas, adjuntas en Anexos 1y 2,

y pegaclas correctamente como se indica. El contenido de las cartas se extrae

de Codofier (1997), Contreras Valverde (1992), Grimal (1981), Lépez Férez
(2000) y Ruiz de Elvira (1982).
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MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

--‘
] 1 1]
I N .
I I .

E spacios risicos NECESARIOS ﬂ]

Cartas (Anexos 1 y 2)

Pulsador o sistema equivalente
Imégenes de esculturas clésicas o con motivo clasico

Pizarra o similares

/N

NSNS

Tiza o similares

En esta actividad lddico-didactica, se dispondré de un aula de tamafio con-

vencional, con capaciclacl para formar como maximo cuatro filas. También

se puecle realizar al aire libre, salvo que las condiciones meteorolégicas sean

adversas, pues el viento o la lluvia pueden estropear los materiales y dificultar

la experiencia.

DESARROLLO PASO A PASO

— Paso 1.

— Paso 2

Los docentes realizan un sondeo de varias preguntas al alumnado,
sobre el nivel previo de conocimientos acerca de la mitologia, con
el ol)jetivo de repartir los grupos de forma equitativa en ntimero de
integrantes y de conocimientos previos. A continuacién, se crean
los equipos dividiendo el ntimero total del alumnado en dos o en
cuatro, segiin el ntimero total de equipos que puedan crearse, in-
formandoles de que han de escoger un capitdn por grupo para que
los represente en momentos puntuales de la actividad. Habr4 dos
docentes que, a su vez, seran padrinos o madrinas de los diferentes
equipos. La funcién de los docentes es mediar y Vigilar al alumna-
do durante la actividad, asf como ayuclar en ciertos momentos.

Duracién: 5 minutos aproximaclamente.

Se procede a explicar brevemente la actividad lddico-did4ctica, in-
formando al alumnado de que es una competicién de preguntas,
como méaximo en 5 rondas, en la que sera proclamado vencedor el
equipo con mas puntos al final de la par’cicla. Tras esto, se pide alos
capitanes que se sorteen el orden en el que intervendran. A su vez,
cada grupo ordenard a sus participantes por orden de preferencia
en una fila, pues el primero en la fila sers el primero en responder,
el segundo responderé en segundo lugar, y asi sucesivamente.

Duracién: 5 minutos aproximadamente.
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— Paso 3.

— Paso 4.

A continuacién, los docentes exponen el funcionamiento y las
normas de esta actividad ladico-did4ctica al alumnado. La acti-
vidad se desarrolla por rondas. Una ronda termina cuando todos
los integrantes de cada grupo hayan intervenido. Bs decir, cuando
participe un integrante, ya acierte o falle en su respuesta, queclara’.
eliminado y pasara al dltimo puesto de la fila, y no poclré responcler
mds en esta ronda, pero si podré ayudar a su equipo en las puestas
en comun.

Se entrega un pulsador o cualquier mecanismo que permita saber
quién es el primer grupo en activarlo para responcler, mientras se
explica que el docente formularé una pregunta, y en el momento
en que termine de halolar, el integrante de cada grupo que ocupe la
primera posicién en la fila debera activar el pulsaclor. El primero en
hacerlo, revisado por un docente, tendrs 15 segun(los para poner
en comin con su grupo una respuesta que deberd ser formulada
tnicamente por el participante que tenga el turno, una vez conclu-
ya el tiempo.

En caso de acertar, obtendra 3 puntos y competira una ronda mas,
mientras que el equipo perdedor ceders su puesto al siguiente equi-
po, en caso de haberlo.

En caso de fallar la respuesta, se restard un punto al equipo, con
el fin de evitar respuestas répiclas o sin pensar, fomentando tam-
bién el ambiente competitivo entre el alumnaclo, siempre de forma
sana. Ademas, habra rebote para el siguiente grupo, que tendra
otros 15 segundos para pensar la respuesta, siendo el primero dela
fila el encargaclo de darla. En caso de acierto, suma 2 puntos y el
equipo percleclor cede su puesto al siguiente, si lo hay. Si se falla la
respuesta del rebote ambos equipos ceden sus puestos a los demas
equipos, en caso de que los haya.

Sea como fuere, los participantes que hayan respondido, marcha-
ran al dltimo lugar de ella y no podrén responcler a mas preguntas
hasta que finalice la ronda, aunque pueden seguir ayuclan(lo a su
equipo en la puesta en comiin de las respuestas. Esto ocurrird con
cada pregunta, hasta que los equipos se queclen sin integrantes va-
lidos para responcler y se dé por finalizada la ronda. Bntonces, se
repetird el proceso.

Duracién: 5 minutos aproximadamente.

Una vez explicadas las normas bésicas de la actividad ladico-di-
dactica, el docente debera puntualizar que hay otras normas mas
especificas: existen comodines y cartas especiales. Los comodines
permiten a los equipos usar la estrategia para su beneficio, aumen-

tando la atencién e interés por la actividad, ya estén par’cicipando o
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esperanclo su turno. Por otro lado, las cartas especiales buscan va-
riar la dindmica pregunta-respuesta de esta actividad, consiguiendo
que el alumnado se interese para seguirla con atencién. Las cartas
especiales se encuentran en el Anexo 2.

A continuacién, se explican los comodines, que solo pueclen usarse
una vez en cada ronda y se renovaran cuando esta se termine.

Para 1os equipos que esté compitiendo por responder:

Comodin de las opciones. Se usa antes de una pregunta. Con el uso de este
comodin la organizacion dars 3 o 4 posil)les opciones entre las
que estara la respuesta correcta a la pregunta. La eleccion de la
respuesta la toma el participante del equipo que esté compi’ciendo
en ese momento, a quien se le dara 10 segun(los. El sistema de

puntuacién seguira siendo el mismo en caso de acierto y de fallo.

Comodin del pﬁ]:)lico. Se activa clespués de escuchar una pregunta. El equipo
que active el comodin tendra 60 segunclos para buscar en los alre-
dedores una persona que sepa la respuesta correcta a la pregunta.
Puede ser un paclrino, un docente que esté cerca u otro partici-
pante de otro grupo. Bl sistema de puntuacién seguira siendo el
mismo en caso de acierto y de fallo.

Para los equipos que no estén en su turno de respuesta, en caso de

haberlos:

Comodin del castigo. Se usa después de una respuesta correcta. Posibilita
anular la puntuacién, segtin convenga, por lo que el equipo que
acaba de acertar no conseguira los puntos correspondientes, pero

no tiene otro efecto negativo.

Comodin del Hades. Se usa antes de una pregunta. Este comodin hara que
el participante de alguno de los equipos que estén compi’ciendo por
responder, ceda su turno al siguiente de su fila y quede eliminado.
No tiene ningtin otro efecto, no equivale a eliminar un equipo,

sino que se continuaria con la pregunta y competicion.

Por ﬁltimo, el docente explicaré las cartas especiales, que tienen
efecto al sacarlas del mazo:

Batalla total: Participaran todos los equipos a la vez. El equipo e]egiré un
representante para esta pregunta, pu(lien(lo ser el capitdn o no.
Se formula entonces una pregunta, y el primer representante en
activar el pulsador tendrs la posibilidad de dar una tinica respuesta
y sin ayu(la de los comodines ni del grupo, en un tiempo de 15
segundos. En caso de acierto sumara 7 puntos para su equipo. En

caso de €rror, POClIé/l 1’1&1361’ un SOlO re]oo’ce, en el que se haré una
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cuenta atras para que 105 equipos restantes Vuelvan a activar el
pulsador. El primero que 10 active tendrd las mismas normas que

el anterior y en caso de acertar sumaria 5 puntos para su equipo.

La cancién: Con el mismo método que la anterior carta especial, el primer
equipo que diga una cancién con contenido, teméatica o nombre
mi’col(’)gico sumard 7 puntos. En caso de fallo se seguird el mismo

procedimien’co para el rebote que en la anterior carta especial.

Casco caliente: Se activard un cronémetro de 2 minutos y se le entrega a un
equipo algﬁn objeto tangilale y no peligroso. En este tiempo, un
representante de cada equipo ird responclienclo preguntas en solita-
rio. En caso de acierto pasa el ol)jeto al siguiente equipo, pero en
caso de fallar se le elimina. Asi sucesivamente, hasta que solo que-
de un equipo. Este recibird 7 puntos, mientras que el penﬁltimo 5

puntos, el antepenﬁl’cimo 2y el primero en caer ningtin punto.

Mimica: Un miembro de cada equipo tendra que representar mediante gestos
un personaje mitolégico que le dira el docente, y el equipo tiene
que adivinarlo en un tiempo de 30 segundos. En caso de acierto,
consigue 5 puntos para su equipo. En caso de fallo, no se obtendra

ningtn punto.

Palabras prohi])i(las: Un representante del equipo describe un personaje mi-
tolégico o un mito mediante palal)ras, pero con la dificultad de que
habr4 un listado de ellas que no podré utilizar para su descripcién.
El equipo que consiga acertar la pala]:)ra sin decir las palabras pro-
hibidas y en un tiempo de 60 segun(los, consigue 5 puntos para su

equipo. En caso de no acertarla, no sumara ningtin punto.

iEs-cultura!: Los docentes mostraran un total de 3 imagenes de una escultura
o pintura de un personaje mitolégioo, el equipo que acierte de qué
personaje se trata en 20 segundos recibird 3 puntos por imagen
acertada. En caso de fallar se le restars 1 punto por cada imagen
no acertada. Si cleja sin contestar alguna imagen, no recibe pena-
lizacién, pero puecle contestar otro equipo.

Duracién: 10 minutos aproximadamente.

— Paso 5. En dltimo lugar, el docente debe recordar al alumnado que hay
que disfrutar de la actividad ladico-didactica con comportamientos
adecuados. De este moclo, se penalizaré restando 5 puntos al equi-
po que responcla cuando no es su turno, y se restard 30 puntos al
equipo que tenga cualquier comportamiento agresivo o inadecua-
do, Heganclo incluso a clejar al equipo que tenga esta actitud con
puntuacién negativa.

Duracién: 1 minuto aproximaclamente.
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15.
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IDENTIFICACI()N Y GESTION DE RIESGOS .,

— Falta de un instructor: puede resolverse acudiendo a una persona de apoyo,
que se leera previamente este documento, supliendo sin pro]olema la ausen-
cia.

— Pérdida o ausencia de cartas: en el caso de que varias cartas se pierdan, o
que sean olvidadas, las preguntas pueclen ser improvisaclas con una dificul-
tad acorde al nivel del curso en que se esté realizando esta actividad.

— Confrontacién a nivel individual o grupal entre los participantes: se solu-
cionard con normas establecidas dentro del juego para evitarlo, con influen-
cia negativa en la puntuacién y en la participacién en el juego.

— Condiciones meteorolégicas adversas: en caso de estar al aire libre y que
comience a Hover, haga viento, etc., se buscard otro espacio a cubierto en el
interior del centro.

METODO DE MEDICION Y EVALUACION DE RESULTADOS

El alumnado poclré evaluar esta actividad mediante una escala de

Likert (Anexo 3).

CONCLUSIONES

La naturaleza de esta actividad lddico-did4ctica lleva al alumnado a ampliar sus
conocimientos sobre la mitologia, mediante estrategias que mantienen su aten-
cién constante. Unido al espiritu competitivo, la capaci(la(l de alterar las reglas
con las cartas especiales, hace que todos los equipos atiendan a las preguntas y
retengan la informacién, participen o no. El ambiente estd controlado por los

docen’ces, lo que es positivo para todos.
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4.9. DE GUSTIBUS:
TALLER DE C/8US ROMANO

— JAaME CampiLLos CANAS Y BEATRIZ GARCiA-TORRES ROBLES —

000
| Parmicipantes 0BJETIVO (CURSOS) °

— Desde 1° ESO hasta 2° Bachillerato.

— Aclaptable incluso a cursos universitarios.

2 AREA DE CONOCIMIENTO

Historia, Latin, Cultura clésica, Gastronomfa.

3. OBJETIVO DIDACTICO

/
El obje’civo de esta actividad es dar a conocer un aspecto de

la cotidianidad de Roma: la alimentacién. Este es uno de
los menos conocidos por el plﬂ)lico general y por ello se ha
considerado interesante tratarlo en el taller. Normalmente,
el alumnado al que va destinada esta actividad ya conoce la
cultura romana en mayor o menor medida. Sin em})argo, este
conocimiento suele limitarse a etapas de la historia de Roma,
batallas o aspectos sociales, entre otros. Por eHo, la realiza-
cién de este taller puede ser de gran interés para que el alum-
nado conozea nuevos aspectos de la vida cotidiana de Roma.

/
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APLICACION INTERDISCIPLINAR (')'(.)*(')
\0/

— Lengua y Literatura: comprender los textos presen’cados en el taller.
— Filologia Clasica: analizar los textos y fuentes romanas.

— Gastronomfa: potenciar los conocimientos culinarios del alumnado.

INTRODUCCION A LA ACTIVIDAD ‘ >

La actividad consta de dos partes: teérica y practica. En la parte tedrica, se
explica la historia de la gastronomia romana asi como los distintos tipos de
comida que existian y el momento del consumo (Anexo 3). En la practica, se
realizard la mezcla de las sales a la manera romana siguiendo las directrices
marcadas por las fuentes clasicas. De esta manera, se busca clespertar el interés
por la cultura cl4sica y uno de sus aspectos mas desconocidos y cotidianos como

es la gastronomdia.

NUMERO MINIMO Y MAXIMO DE PARTICIPANTES

— Minimo: 7.
— Miaximo: 10.

DURACION MINIMA Y MAXIMA

— Minima: 1 h (adapta]ole).
— Méxima: 1:15 h.

%

ACCIONES PREPARATORIAS @

— Bnviar las autorizaciones a los padres y la informacién sobre alérgenos.
— A&quirir las especias para el taller.
— Llevar cuchariﬂas y ]aolsas para 1a mezcla de 1as especias.

— Imprimir las imégenes a usar.
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Q. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

p——
T T T
. .
T T T

1O. Espacios Fisicos NECESARIOS ml

Sales y especias de la actividad.
Tarjetas con las recetas.
Autorizaciones

Texto de De re coquinaria de Apicio
Utensilios de cocina.

DN N N NN

Guantes hipoalergénicos.

I

Un aula 0 en caso de ser una actividad exterior, un 1ugar apartaclo para que los

ruidos externos no interfieran con las explicaciones del taller. Ademas, tiene

que ser un 1ugar lo suficientemente espacioso como para aﬂ)ergar a la totalidad

del grupo. Dicho espacio, debe tener también un 1ugar con mesas o, en su de-

fecto, cualquier superficie que sirva de apoyo para pocler realizar el taller.

1. DEesaRROLLO PASO A PASO

— Paso 1.

— Paso 2.

— Paso 3.

— Paso 4.

Presentacién del taller. Bn esta se explicaré cuél es el objetivo del
trabajo y las partes de las que consta la actividad.

Exposicién de las fuentes artisticas y literarias existentes dentro
de la historia de Roma sobre el tema a tratar. En este apartaclo se
mostrardn diversas obras de arte romanas en las que se representan
alimentos. También se tratard la obra que ha inspiraclo el taller De
Re Coquinaria.

Tras hablar de las fuentes, se explicarén aspectos basicos de la ali-
mentacién en la Roma antigua. Se explicaré la relacién de los
romanos con la alimen’cacién, por ejemplo, el ritual asociado a los
Lanquetes. También se explicarén las preparaciones mas consumi-
das por los romanos como, por ejemplo, el garum.

Tras esto se explicaré y realizard una receta de sales especiadas
siguiendo las pautas de Apicio, recogidas en De Re Coquinaria que
posteriormente poclrén llevarse a casa como recuerdo de la expe-
riencia. La preparacién de esta receta servird para que los asistentes
se lleven un pequefio souvenir de la actividad y ademas, pueclan
conocer la importancia de la sal dentro del mundo romano tanto
como aderezador de las comidas como medio de conservacién de

alimentos frescos.
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IDENTIFICACI()N Y GESTION DE RIESGOS .,

Como riesgo existe el hecho de que algunos estudiantes sean alérgicos a deter-
minados alimentos con los que se vaya a tra]:)ajar. Por tanto, se puecle preguntar
previamente a los participantes si son alérgioos o intolerantes a algﬁn tipo de
alimento. Si pueclen manejar los ingredientes, pueden participar del proceso de
cocinado sin pro]:)ar, posteriormente, los resultados culinarios.

METODO DE MEDICION Y EVALUACION DE RESULTADOS

cién. (Anexo 1)

g Se poc]ré calificar la actividad mediante el cuestionario de evalua-

FORMULARIOS Y DOCUMENTOS DE GESTION

D&
I} ] 1]

Autorizacién de imagen conforme a la Ley de Proteccién

de Datos.

La actividad se realiz6 el dfa 21 de abril de 2023 en el P arque del
Cementerio de Segovia. Participaron alrededor de 15 estudiantes
y la actividad durs aproximadamente una hora. Durante la parte
tedrica, el alumnado se mostré muy interesado en la explicacic')n,
realizando preguntas y respondienclo a las cuestiones que se le
plantearon. A su vez, durante la parte practica, el alumnado tuvo
gran interés en participar en la fabricacién de las sales. Conclui-
da la actividad, el alumnado recibié su bolsita de sales romanas

como recuer(lo (lel ’caﬂer.

POTENCIALES CAMBIOS/MEJORAS

En primer 1ugar, se pue(le ampliar la variedad de recetas incluidas
en el taﬂer, abarcando desde pla’cos principales hasta postres y

bebidas, para brindar a los participantes una comprensién mas
o~

& \\\\\\

4. EDUCACION SECUNDARIA Y BACHILLERATO

completa de la diversidad culinaria romana. Ademas, para

fomentar la participacién activa, podriamos incorporar acti-
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vidades interactivas, como debates sobre la influencia de la gastronomia romana
en la actualidad o la aclaptacién de antiguas recetas a ingredientes modernos.
Hstos cambios y mejoras podrian transformar el taller en una experiencia mas

completa y memorable.

CONCLUSIONES

La realizacién de este tipo de actividades permite que los participantes conoz-
can la cultura romana fuera del aula y de una forma m4s amena e interactiva.
Sin duda, estos talleres cumplen una importante {luncién, el acercamiento de
la cultura clasica a los mas jovenes. Aclemés, tematicas como la alimentacién,
tral)ajada en De Gustibus: Taller de cibus romano, se incluyen dentro de la ca-
tegoria de la historia cotidiana o de la vida cotidiana. Debido a la amplitucl del
temario de la asignatura de Historia, aspectos como estos, quedan relegaclos a
un segundo plano. Por tanto, mediante este taller se trata de dar a conocer un
aspecto tan importante y vital como la alimentacién. La parte tedrica, enrique-
ce al alumnado en su aprendizaje sobre el mundo romano. La parte practica
permitira que el alumnado conozca en mayor pro{luncliclacl la practica culinaria
romana, las especias utilizaclas, su origen y comercio. Ademés, el resultado de

esta parte serd un recuerdo clel taﬂer.

TENDIENDO PUENTES DESDE EL MUNDO CLASICO: RECURSOS EDUCATIVOS PARA EL DIALOGO INTERDISCIPLINAR ———— I83 =







4.10. DESCUBRIENDO MI NOMBRE:
UN VIAJE DESDE EGIPTO
HASTA ROMA.

— MARIA MOLINA SALAS Y DRAKE GUZMAN MARTIN —

]. PARTICIPANTES OBJETIVO (CURSOS)

-Todo el ciclo de ESO (Primero, Segundo, Tercero y Cuarto).
-Bachillerato (Primero y Segundo).
-Es muy interesante que este taller se lleve a cabo con aquel alumnado que haya

o esté cursando Latin.

9. AREA DE CONOCIMIENTO

Latin, Historia, Cultura Clasica y Educacién Pléstica, Visual y
Audiovisual.

3. OBJETIVO DIDACTICO
/

El o]ojetivo que se plan’cea con esta actividad es que el alum-
nado de secundaria y/o bachillerato entienda las diferentes
partes de los tria nomina romano, adaptando el suyo propio.
Asimismo, se pre’cencle que conozca y comprenda que Egipto
estuvo Lajo la 6rbita romana, de forma que asi puecla entrar
en contacto con una de las primeras manifestaciones de es-
critura en la humanidad. Por ﬁltimo, nuestra intencién es
que el alumnado conozca y comprenda que ya desde épocas
antiguas existian sociedades Lilingiies.
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— Latin: tra]:)ajar de forma directa esta lengua clasica durante el transcurso
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APLICACION INTERDISCIPLINAR é
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del taller, impulsanclo un uso més dindmico y atractivo de la misma con el
alumnado.

— Bducacién Plastica Visual y Audiovisual: explorar y practicar cada estu-
diante con su propio nombre, implicando de esta manera la inventiva y
originalidad de cada uno. Una apuesta por su imaginacién, siempre guiaclos
por ejemplos reales de los tria nomina y por los monosilabos egipcios.

InTrRODUCCION A LA ACTIVIDAD ‘ b

La actividad consta de dos partes: tedrica y practica. En la parte tedrica, se ex-
plica por una parte: el origen de la escritura y qué son los monosilabos egipcios;
y por otra, lo que es los tria nomina y las diferentes partes que lo conforman. En
la practica, se realizan juegos para que el alumnado consolide los conocimien-
tos adquiridos realizando ellos mismos su nombre con monosilabos egipcios y
con la estructura recién explicada de los tria nomina latino. De esta manera,
se busca desper’car el interés por la lengua clasica y por el l)ilingiiisrno de época

antigua.

NUMERO MINIMO Y MAXIMO DE PARTICIPANTES

— Minimo: 10.
— Miéximo: 30.

DURACION MINIMA Y MAXIMA

— Tiempo minimo: 1 hora.

—  Tiempo méximo: 1 hora y media.

o

ACCIONES PREPARATORIAS (3

— Imprimir los Anexos 1 y 2 (’cabla de tria nomina y monosilabos egipcios).
— Imprimir los Anexos 3 y 4 (cliplomas finales)

— Envejecer con café (Anexo 7) en el caso de imprimirlo en blanco, el Anexo

4 (egipci ).

— Opc1onaf: compra de los sellos romanos y egipcios (se adjunta en el siguien-
te punto los links de compra).

4. EDUCACION SECUNDARIA Y BACHILLERATO




Q. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

— v Folios A4.
---- v Utensilios de escritura (1épiz, goma, sacapuntas, rotuladores,
I . - 1épices de colores.. ).

v Tabla esquema de los tria nomina.

v Tabla de los monosilabos egipcios.

v Certificados/ diplomas (hay dos modelos, uno para la versién
del nombre romanizado y otro para la versién del nombre en
j erogliﬁco) .

v Café soluble (como material extra). Servird para la prepara-
cién de los certificados.

v Tinta para sellos. (Material extra).

v Set de sellos romanos SALVE. (Ma‘cerial extra).

v Set de sellos egipcios. (Material extra).

v Set de sellos romanos/egipcios: en ambos casos, los sets pro-
vienen del ca’célogo de Rémer Shop, un servicio de ventas
online enfocado en el mundo romano y la Historia Antigua.

v Set de sellos romanos Salve: https://www.cler-roemer-shop.

cle/Set-de-sellos-romanos-SALVE-con-almohadiﬂa-pa-
ra-ninos-20-sellos-ABC

v Setde jeroglificos para nifios. 24 sellos egipcios: https://www.
der-roemer-shop.&e/]eroglificos-para-ninos-Se’c-cle-24-se-
Hos-egipcios

v Es importante resaltar que el uso de los sellos no es o]aligato-
rio para realizar el taller. La idea de utilizar los sellos es por
una cuestion estética y mejorar el resultado final de los cer-
tificaclos, para asi ofrecer una experiencia superior. Por otra
parte, también es necesario indicar que se debe usar la tabla
de monosilabos egipcios que se adjunta en el Anexo 2 aunque
la caja de los sellos egipcios incluya una tabla propia pues no

I

IO. Espacios Fisicos NECESARIOS ml

son correctos.

Los recursos necesarios para el desarrollo de este taller serfan, en primera ins-
tancia, las mesas de ‘cra]oajo (se precisarfa de al menos cuatro o cinco mesas
grandes) que se pondrian en la zona donde se haga el taller al aire libre. Las
mesas seran necesarias para que el alumnado puecla escribir con comodidad.
En segunda instancia, sillas en donde el alumnado pueda sentarse a tra]oajar

cémodamente.
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DESARROLLO PASO A PASO

Esta activiclacl, denominada “Descubriendo mi nombre: un viaje desde Egipto
] g1p
hasta Roma”, est4 disefiada para que el alumnado de secundaria comprenda las
diferentes partes que componian los tria nomina romano jugando. Para ello de-
p q P jug

beran poner su nombre en latin. Ademés, nuestro o]:)jetivo es que el alumno o
alumna comprenda que en la 6rbita romana existieron muchas culturas, entre
ellas la egipcia. Es por ello que, como es algo muy atractivo, también se daré la
posi]:)iliclacl al alumnado de que escriba su nombre en escritura jeroglifica.

— Paso 1. Para presentar la actividad, en primer lugar se dard una breve y
concisa explicacién sobre las diferentes partes de los tria nomina. A
continuacién, se procederé a hacer una corta definicién de lo que
es la escritura jerogliﬁca y lo que son los monosilabos que es con
lo que el alumnado tralaajaré, tomando para esto un méaximo de 16
minutos.

— Paso 2. Bl alumnado se sentara en diversas mesas clispuestas en cuadrado,
en grupos de cinco o seis personas. En cada una de las mesas en-
contrara folios blancos, lépices gomas y afiladores, los suficientes
para todo el alumnado. También en las mesas encontrard dos fo-
tocopias en donde se muestran los diferentes monosilabos egipcios
de forma que les sirva de guia para escribir su nombre. Asf como
dos folios en donde se encuentre un sencillo esquema de las partes
de los tria nomina y ejemplos, para que asi el alumnado tenga mas
sencillo aclaptar su nombre. Los folios deberan estar cortados por la
mitad; en una de las caras, el alumno o alumna debers disefiar su
nombre en latin con las tres partes de los tria nomina, y en el rever-
so, podré clibujar los stmbolos jeroglificos que formen su nombre.

— Paso 3. Una vez el alumnado haya terminado de disefiar su nombre ro-
mano (tria nomina) y en jeroglificos (empleanclo los monosﬂabos) 7
se acercard a los organizaclores. Estos, con un fragmento de folio
envejeciclo y con ayucla de unos sellos, material que serd llevado por
los organizaclores, realizardn junto con el alumnado un cliploma
que pueda llevarse como recuerdo usando como base lo que este

haya disefiado.

Adaptaci(’)n para alumnado de Primaria:

La adaptacién se darfa en la presentacién de la actividad, en la que se realizara
una explicacién de los tria nomina donde se resalten las partes principales del
nombre (praenomen, nomen y cognomen) y no se incluyan los elementos afiadi-
dos, en pos de facilitar la comprension al alumnado que no tenga conocimien-

tos previos de latin.

4. EDUCACION SECUNDARIA Y BACHILLERATO
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15.

IDENTIFICACION Y GESTION DE RIESGOS ,

Algunos de los riesgos que pueclen surgir durante el transcurso de la actividad

serian:

— Que la explicacién previa a la actividad sea insuficiente para el alumnado,

de forma que el alumnado no pueda comprencler en qué consiste el taller.
Alternativa: al tratar con grupos de diferentes edades (desde primero hasta
cuarto de la ESO) se debe aclaptar el nivel de la explicacic’)n. Utilizando
informacién més esquematica y sencilla para aqueﬂos estudiantes que lo
necesiten, y estableciendo una opcién mas compleja para los estudiantes
que desee profundizar en el tema. Hs por esto que en el Anexo 1 se incluye
una primera versiéon de los tria nomina adaptada y una segunda versién ex-
tendida.

Escasez o falta de recursos (papel, lépices, gomas, tinta,...).

Alternativa: poseer materiales en reserva, y hacer uso de ellos solo en caso
de ser necesario.

Posible pérclicla o ruptura de alguno de los sellos.

Alternativa: limitar el uso de los sellos para los organizaclores y establecer
una serie de sellos que sirvan de repuesto.

Que el tiempo estimado para la cantidad de estudiantes sea insuficiente.
Alternativa: contar con un método que permita aligerar el desarrollo de
la actividad sin dafiar la experiencia de los estudiantes. En especial, se bus-
carfa reducir el tiempo en el apartaclo final, donde los organizadores deben
transcribir el nombre final mediante los sellos. Para asf evitar que se dafie
la experiencia del estudiantado.

No disponer de las mesas suficientes o del espacio necesario.

Alternativa: en ese caso se debe aclaptar el ntimero de estudiantes al es-
pacio con el que se cuente, y en funcién de esto plantear establecer varias
rondas durante el tiempo ya establecido.

En vez de 30 personas en el perioclo de una hora y media, si se clispone de
poco espacio, el nimero de estudiantes se reducirfa a 10 0 a 5. Establecien-
do un tiempo menor, de tal vez 45 minutos. Es importante aclarar que el
tiempo que se reduce afectarfa mas al apartaclo explicativo y al trabajo de los
organizadores (creanclo la versién final de los nombres) , buscando siempre

mejorar la experiencia del estudiante.

METODO DE MEDICION Y EVALUACION DE RESULTADOS

D Cuestionario de evaluacién (Anexo 5).
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FORMULARIOS Y DOCUMENTOS DE GESTION

Autorizacién de imagen conforme a la Ley de Proteccién de Datos (Anexo 0).

MEMORIA

La actividad se realizé el dia 21 de abril de 2023 en el ]ardin
Botanico de Segovia. Participaron alrededor de 10 estudiantes y
la actividad duré una hora aproximaclamente. Durante la parte
teérica el alumnado se mostrs muy interesado en la explicacic’)n.
Asimismo, durante la parte practica el alumnado mostraba atin

mads interés en la realizacién de su nombre en base a los tria
nomina y a los monosilabos egipcios. Finalmente, como eran
pocos estudiantes, se permitié que fueran ellos los que pusieran
sus sellos en los certificados de ciudadania romana y egipcia que
se puolieron queolar como recuerdo.

POTENCIALES CAMBIOS/MEJORAS

Organizacién del tiempo. El taller se realizé en menos tiempo de

lo que estaba previsto, por lo que se plantearia llevar a cabo una

P
77

esto, el alumnado comenzé a disefiar sus nombres en las diferentes 1enguas.

explicacién més extendida y mas dindmica con el alumnado.

Estructura del taller. El taller se estructuré realizando en
primer lugar una explicacién de la escritura j eroglifica y pos-

teriormente una explicacién de los tria nomina; después de

Pudimos percil)ir confusién en el alumnado al hacerlo de esta forma, por lo
que creemos que seria mas adecuado compaginar teoria y practica: primero una
explicacién de la escritura jeroglifica, clespués se pone en préctica y finalmente

una explicacién de los tria nomina y el disefio de los nombres en esta 1engua.

CONCLUSIONES

La actividad logré ser una forma divertida y educativa de acercar al alumnado a
la lengua clasica (1atin) y a una lengua antigua (egipcio). Al final, el alumnado
compren(lic’) la existencia de sociedades })ﬂingﬁes desde la an’cigﬁedad.

4. EDUCACION SECUNDARIA Y BACHILLERATO




18. ImacEnES

Imagen a. Fotogra][fa de taller “Descubriendo mi nombre: un viaje desde Egipto hasta Roma”

con alumnado (fuente: autoria propia)

[magen b. Fotogra][fa de a’ip/omas con alumnado

(][uente: autoria propia)
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4.11. INGENIERIA Y ARQUITECTURA
EN LA ANTIGUA ROMA

— ALEXIS HERNANDEZ-QUINTAS Y JUAN ESTEBAN JORDI PAEZ —

000
L
| Parmicipantes 0BJETIVO (CURSOS) °

Alumnado de E. S. O. o Bachillerato de Geografia e Historia, Cultura Clésica,
Latin, Historia del Arte y resto de asignaturas del 4rea de Humanidades, ast
como alumnado interesado en el mundo clésico en general. Al ofrecerse una
parte tedrica previa como introduccién es facilmente adaptable a cualquier cur-

SO de educacién secunclaria.

2 AREAS DE CONOCIMIENTO

Historia, Cultura Cla’.sica, Arqueologia, Arquitectura, Nuevas
Tecnologias, Latin, Patrimonio, Género.

3. OBJETIVO DIDACTICO

Dar a conocer los principales métodos y técnicas de
construccién empleados por el Imperio Romano, las principales
edificaciones y el papel de la mujer y los esclavos en la
sociedad. Se emplearén explicaciones did4cticas tradicionales,
el uso de medios aucliovisuales, la realizacién de actividades
manuales grupales y se introducirén las nuevas Jcecnologias
(gafas de realidad Vir’cual) para hacer més atractiva e inmersiva
la actividad.

TENDIENDO PUENTES DESDE EL MUNDO CLASICO: RECURSOS EDUCATIVOS PARA EL DIALOGO INTERDISCIPLINAR ———— 193 =



— 194

Ol

o Oto
2620

. o
APLICACION INTERDISCIPLINAR é

La actividad tiene un gran potencial interclisciplinar pues los conocimientos
que se aportan en dicho taller son bésicos para cualquier estudiante del mundo
clasico, tanto en las asignaturas de Historia, como las de Lenguas Clasicas (la-
tin) y, por supuesto, Arte y Patrimonio.

La actividad es fcilmente realizable y adaptada en cualquier otro idioma mo-

derno para el trabajo de competencias plurilingﬁes.

Actividad de artes plésticas como la elaboracién de un mosaico para la asigna-

tura de Bducacién Plastica y Visual fomentando.

Las asignaturas de Literatura (con la explicacién sobre el teatro o el uso de
fuentes clasicas para el conocimiento histérico como Vitrubio) y Educacién
Fisica (con la explicacién sobre las termas y la importancia del ejercicio y la
higiene para una buena salud) son otros ejemplos de interdisciplinariclacl rela-

cionaclos con el taller.

El uso de herramientas como las galcas de realidad virtual, es un elemento que
se vincularfa con asignaturas que traten las nuevas tecnologias y asi su aplica—

c16n en el mundo clésico.

Por ﬁltimo, la interseccionalidad, al tratar el tema de los estratos sociales den-
tro de la sociedad romana, se abarcan asuntos relacionados con la esclavitud y
cuestiones de género (mujeres como promotoras de obra pﬁ]:)lica) que se aolapta-
rian a las situaciones de aprenclizajes actuales con un punto de vista mas amplio

en una socie(la(l mas diversa.

INTRODUCCION A LA ACTIVIDAD ‘ >

La actividad se desarrolla en tres etapas, preferentemente en dos sesiones, aun-
que puede reducirse a una. Una primera parte introductoria y tedrica acom-
paﬁada de un video explicativo stop motion con figuras de Playmo]oil sobre las
principales técnicas y construcciones de la antigua Roma vy finalizar con la
realizacién de un Blooket para compro]oar los conocimientos y afianzarlos;
constituird la primera sesién. Una segunda parte de cardcter practico donde el
alumnado podré visitar antiguas edificaciones romanas a través de unas gafas
de realidad virtual mientras se desarrolla la parte practica donde los grupos
construirfan a través de teselas de plastilina un mosaico. En caso de no dispo-
ner de dos sesiones, con la visualizacién del video y breves anotaciones mien-
tras realizan la construccién del mosaico se cubre perfectamente la formacién
tebrica basica. Bn caso de no (lisponer de gafas pueclen proyectarse en video

mientras realizan el mosaico.

4. EDUCACION SECUNDARIA Y BACHILLERATO




NUMERO MINIMO Y MAXIMO DE PARTICIPANTES

—  Minimo: 2.
—  Miéximo: 30.

DURACION MINIMA Y MAXIMA

—  Minima: 50 minutos.

— Maxima: 1 hora y 30 minutos.

o

A CCIONES PREPARATORIAS 5@3

— Comprar los materiales para la elaboracién del mosaico (plasti]ina, cola,
pinceles...).

— Portar un pen drive con los videos, presentacién tedrica y posi]oles plan’ciuas,
o bien imprimir la presentacion y plantiﬂas en caso de no disponer de Inter-
net/ordenadores.

— Enviar a los pa(lres una autorizacién para su firma (autorizacién para hacer
fotos al alumnado llevando a cabo las actividades y el consentimiento de
salida del centro si se diera el caso de que el taller se realizara fuera del aula).

— Compro])ar el estado de las gafas y la buena visualizacién de los videos en
ella. Tener presente al alumnado que use gafas para su a(laptacién, ademas
de avisar y estar pendientes de posilales mareos, para lo que se recomienda

hacer la Visualizaci(’)n senta(los.

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Qrclenaclor, proyector y altavoces.

Mesas y sillas para trabajar cémodamente.

Gafas de realidad virtual, incluyenclo adaptador para alumna-
T - do con gafas.
- - Dispositivos smartplzone del alumnado para realizar el
I .

Bloolzet.

Materiales de trabajo para el mosaico («teselas», cola, pince-
les y base para montarlo).
Presentacién teérica del taller, propia o la que acljuntamos

como Webgrafia.

A N N N N NN

Video en stop motion explicativo del taller y como introduc-

cién tedrica adjuntado como Welagrafia.
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v Videos de recreacién histérica para visualizar en las ga£as, existen versiones
gratuitas y de pago facilmente localizables en Internet o en la App YouTube
VR.

v Plantillas para mosaicos, recomendamos una versién simplifioada del Cave

Canem o dejar al alumnado que demuestre su creatividad.

ESPACIOS FISICOS NECESARIOS H

spacio cerrado preteriblemente, dotado de ordenador, mesas, sillas, proyector
Espacio cerrado preferiblemente, dotado de ordenad las, proyect
y altavoces, lugar con buena actistica y sin ruidos exteriores para pocler llevar
a cabo las actividades programadas. En el aula o espacio debe de haber espacio

suficiente para que puecla entrar el alumnado y realizar la actividad por grupos.

DESARROLLO PASO A PASO

Actividad para alumnado de 4.° de E. S. O. y Bachillerato:

— Paso 1. Presentacién de la actividad.

— Paso 2. Presentacién teérica y/o del video en stop motion y realizacion del
Blooket.

— Paso 3. Uso de las ga£as de realidad virtual y proyeccion de videos rela-
cionados con la tematica. Se puede seguir realizando durante la
construccién del mosaico.

— Paso 4. Creacién de grupos de trakajo y eleccién de motivos para realizar el
mosaico.

— Paso 5. Construccién del mosaico con las instrucciones dadas y segiin los
motivos elegidos.

Se proponen adaptaciones a los tecnicismos que se emplean en el lenguaje ala
hora de las exposiciones tedricas y segiin el interés manifestado por el alum-
nado; la creacién de los grupos de tral)ajo deberd valorarse por el profesorado
la conveniencia o no de clejarla a eleccién libre del alumnado, pero siempre
buscando grupos cohesionados y heterogéneos. Durante la elaboracién de los
mosaicos seguir con la proyeccién en las gafas de R. V.o de algﬁn video simi-
lar en el proyector; en grupos grandes la mejor forma -y justa- para llamar al
alumnado a usar las gafas y si no hay tiempo suficiente es seguir la clasificacién

de los resul’cados del Blooket.

Para su realizacién en dos sesiones, el «paso 2» constituird una tnica sesién,
pudiendo comenzar con el uso de las gafas. Para su realizacién en una sola se-
sién emplear tinicamente el video en stop motion como parte tedrica y el uso de

las gafas, mientras se desarrolla la parte practica, la construccién del mosaico.
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3.

IDENTIFICACI()N Y GESTION DE RIESGOS ‘,

— Uso de plastilina no téxica en caso de ingestién y materiales hipoalergéni-
Cos.

— Caida de la red. Solucién: uso de pen drive y datos méviles.

— Mala actistica. Solucién: Uso de subtitulos.

— Aula sin ordenadores o proyector. Solucién: Uso de ordenadores externos
o tabletas digitales.

— Uso de las gafas de R. V. con alumnado que use gafas, se usaran las planti-
llas de adaptacién.

— Peligro de mareos durante el uso de las gafas de R. V., avisar al alumnado,
estar pendiente y usar sillas para que realicen la visualizacién de forma mas
segura.

METODO DE MEDICION Y EVALUACION DE RESULTADOS

La evaluacién de la actividad deberd centrarse en valorar de forma
glol)al el desarrollo del taller en cuanto a su planificacién, desarro-

llo y resultados observables. [Anexo 2]

OQ&
I ] 1

FORMULARIOS Y DOCUMENTOS DE GESTION

Autorizacién de realizacién del taller, de la toma de imagenes conforme a la
Ley de Proteccién de Datos y mencién al uso de gafas de Realidad Virtual en
caso de sufrir enfermedades (epilepsia, mareos...) [Anexo 1].

La actividad se ha PO(li(lO desarrollar en varias ocasiones y siem-
pre con gran interés y buena aceptaciéon por parte del alumnado.
La primera ocasién en la que se llevs a cabo fue el dia 21 de abril
de 2023, con motivo de la celebracién del Dia de la Fundacién
de Roma en la ciudad de Segovia, en la Biblioteca Ptblica de

Segovia con alumnado de 3.° de E. S. O. proce(lente del I. E.
S. Ramiro de Maetzu de Madrid; participaron 8 estudiantes que ya habfan

preparado con sus docentes la parte tedrica desde una vertiente mas artistica
en la asignatura de Cultura Cl4sica por lo que durante la visualizacién del vi-

deo en stopmotion ya fueron capaces de reconocer e identificar construcciones
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y términos, al finalizar, se les propuso la realizacién de un Blooket (similar a
Kahoot pero mas competitivo y llamativo para el alumnado) para afianzar los
conocimientos adquiriclos en clase y con el video ; durante la parte préactica, tras
elegir una plantiﬂa para realizar en grupo el mosaico, se organizaron por si mis-
mos en las tareas, colando la Lase, trazando la silueta de la figura, colocando
y aclaptando las teselas de plastﬂina; mientras trabaja]oan, se les iba llamando
individualmente para hacer uso de las gafas de realidad virtual donde pudieron
ver una recreacién de la antigua Roma, parte esta, que por lo llamativo e in-
novador mas les gusto de la actividad. Durante toda la actividad se mostraron
proactivos, plantearon preguntas y salieron con orguﬂo mostrando su mosaico

que pudieron Hevarse para clecorar su aula cle VUElta, a Maclmd

Dado el primer éxito de la actividad, se propuso su realizacién al pro£esorado del
[. E. S. Fray Luis de Granada que acogid de muy buen graclo la idea realizan-
dose con hasta tres grupos, con 4.° de B. 8. O. en Latin y con 1.° de Bachille-
rato en Patrimonio Cultural de Andalucfa y también con el alumnado de Latin
a peticion de estos, con 25, 16 y 5 estudiantes respectivamente. La actividad
se desarrolls con cada grupo en dos sesiones, una inicial de explicaci(’)n tedrica
con la presentacién y materiales audiovisuales anexos, con dos adaptaciones, la
primera, para el alumnado de Patrimonio Cultural de Andalucia, adaptando la
explicacién al contexto andaluz y con el alumnado de 4.° de E. S. O, por el
elevado néimero de participantes y disponiendo tinicamente de un par de ga£as
de realidad virtual, se les comunicé al inicio que aqueuos estudiantes con me-
jor clesempeﬁo en el juego de Blooket serfan los primeros en usar las gafas de
realidad virtual y por orden de su clasificacién, consiguiendo también asf, que
prestaran mayor atencién a la parte tedrica. El resto de las sesiones se llevaron

a cabo de igual forma que en la primera ocasién en Segovia.

POTENCIALES CAMBIOS/MEJORAS

Las mejoras, en general, se enfocardn en un mayor presupuesto para

destinarlo a los materiales, como las teselas (sustituir la plastilina

por teselas de madera, ceramica, piedra o Vidrio) , buenos alta- \

voces o la posﬂ)ilidad de algﬁn par mas de gafas, incluyenclo | \ \§

la visualizacién de recreaciones 3D de pago.

CONCLUSIONES

Siendo bien recibidas la parte tedrica que incluye el uso de medios audiovisua-

les y referencias a la cultura popular manejada por el alumnado (alusiones a
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ingenieria en Ja antigua Roma (][uente: autoria propia)

Imagen a. Exp/icacién de taller Arquitectura e

peliculas, series, personajes o juegos que conocen), asi como la realizacién en
grupo del mosaico, actividad manual que requiere coordinacién del grupo, lo
mas llamativo para el alumnado ha sido el uso de la realidad virtual para una
inmersién mayor en la actividad y lo mejor valorado.

El taller clesper’cé la curiosidad e interés por la arquitectura e ingenieria roma-
na. La actividad buscaba, no solo atraer al alumnado a dicho tema, sino acercar
al estudiantado al papel de la sociedad (concretamente la labor de la mujer y
los esclavos) y el rico patrimonio cultural e histérico que existe en la peninsula
Thérica. A pesar de no poseer un mayor presupuesto para la elaboracién de los
materiales, el resultado fue positivo, haciendo que el alumnado se divirtiera
aprencliendo y fabricando su propio mosaico que 1uego adornara sus aulas.
Prueba de dicho interés, su realizacién ya en cuatro ocasiones en las que se
han ido incluyendo mejoras basadas en la experiencia, asi como aclaptaciones
necesarias para cada grupo, seglin la asignatura, el nivel o el ndmero de parti-
cipantes.

Se trata asi de una actividad sencilla, con tra]oajo en grupo, que emplea las
nuevas tecnologias y se enfoca en aspectos multidisciplinares, pero facilmente

aclaptables al nivel clel alumnado.

IMAGENES

TENDIENDO PUENTES DESDE EL MUNDO CLASICO: RECURSOS EDUCATIVOS PARA EL DIALOGO INTERDISCIPLINAR ———— 199 =




— 200

[magen b. Blaboracién de mosaico con alumnado (fuente: autoria propia)
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4.12. MIMOS Y PANTOMIMOS

— ANA Gopoy PEDRAJAS Y RAFAEL Jost GUTIERREZ MuNoOzZ —

000
L
P articipANTES OBJETIVO (CURSOS) °

Aclaptal)le a cualquier curso de ESO y Bachillerato.

AREA DE CONOCIMIENTO

Geograﬁa e Historia, Cultura Clésica, Latin, Griego e Historia del
/) Arte.

OBJETIVO DIDACTICO

troducir los origenes de las artes escénicas en el mundo clasico.

@ Conocer los principales mitos de la civilizacién grecolatina e in-

of?to
IIO\I

o 1 O

— Lengua y Literatura: lectura de los mitos.

APLICACION INTERDISCIPLINAR

— Bducacién Pl4stica: disefiar y clil)ujar o montar las mdascaras para la re-
presentacién de los mitos. Una alternativa es hacer uso de los modelos ya
propuestos (Anexo 1), que se poclrian también decorar y personalizar.

INTRODUCCION A LA ACTIVIDAD ‘ >

La actividad consiste en la representacion de un mito en forma de mimo, es
decir, sin hablar y con el uso de mascaras, haciendo especial uso del lenguaje

corporal. Para ello, el alumnado debe conocer diversos mitos antiguos, argu-
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mento de la mayoria de estas representaciones. Previamente, aclema’.s, se debe
hacer una introduccién teérica al alumnado una fase tesrica para que conozca
conceptos basicos de interpretacién, y sobre todo, para que entienda el sentido
de estas funciones en la Antigiiedacl clasica.

NUMERO MINIMO Y MAXIMO DE PARTICIPANTES

— Minimo: 5.
— Miaximo: 30.

DURACI()N MINIMA Y MAXIMA

— Minimo: 45 min

— Miéximo: 2 horas

La duracién clependeré del ntimero de participantes.

%

A CCIONES PREPARATORIAS @

— Imprimir méscaras (Anexo 1) o realizar con el alumnado las méascaras.

— Imprimir la autorizacién (Anexo 3) y enviar a los tutores 1egales para su
firma.

— Preparar una lista de misica de ambiente clasico.

— Organizar el espacio, interior o exterior, en el que se vayan a representar
los mitos acorde a las formas de un teatro: 1ugar donde se vaya a situar el
pﬁl)lico, escenario o zona donde vayan a interpretar los mimos y un 1ugar
acljunto reservado para los mimos que se preparen para salir a escena.

— Preparar elementos escenogréficos que colocar en el espacio en el que se
vaya a realizar la actividad para facilitar la representacién (por ejemplo: es-
pacios abier‘cos, sillas o superficies donde sentarse o tumbarse etc.).

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

o v/ Maiscaras (Anexo 1)
- --- v Autorizacién (Anexo 3)
---- v Telas para cubrir el fondo del escenario (en caso de ser un

espacio cerrado) .
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v Sillas u otros elementos escenogréficos para ayu(lar ala interpretacién.
v Altavoz o (lispositivo electrénico para reproducir musica.
v Sise clispone de ello, mascaras reales usadas por compaifias teatrales o

grupos de teatro e instrumentos musicales sencillos como los usados en la

Antigiie(lad (ﬂautas, liras etc)

ESPACIOS FISICOS NECESARIOS H

La actividad se pue(le realizar tanto en un espacio cerrado, como al aire libre,
siempre y cuando las condiciones meteorolégicas sean adecuadas. Hs impor-
tante que dicho espacio sea amplio , para al]:)ergar al alumnado que actte como
pﬁl)lico y al espacio que emulard el escenario. Debe ser también un lugar tran-
quilo, donde los ruidos externos sean minimos, para poder desarrollar adecua-
damente las explicaoiones sobre la actividad, y que la mtsica de fondo asf como
los escasos sonidos guturales que el alumnado podré hacer en la representaciéon,

se escuchen con claridad.

DESARROLLO PASO A PASO

— Paso 1. Lluvia de ideas sobre el teatro romano para evaluar los conocimien-
tos previos: 6Qué sabéis sobre la antigua Roma? 4Qué métodos
usaban para divertirse o pasar tiempo de ocio? 4Conocéis el teatro
romano? ¢Podrfais nombrar algﬁn mito? Segtin estas respuestas
y a la edad y curso del alumnado, adaptar la charla introductoria
sobre el origen del teatro y el teatro griego en clave de mito (Anexo
2). Se trata de aclarar conceptos basicos o pro£un(1izar en aspectos
concretos de la pantomima romana dependiendo de los conoci-

mientos previos de los participantes. (10-15 minutos)

— Paso 2. Muestra de ejemplos de mascaras y de instrumentos musicales ba-
sicos (si se tienen) que representen los usados en la Antigiie(lad.
Trasmisién de pequefios consejos bésicos a nivel actoral (cémo co-
locar la méscara de modo que siempre se (lirija al pﬁ]olico, gestos
que ayu(len a interpretar las emociones, modo de salir y entrar en
escena etc) interpretan(lo los organizaclores del taller una pequefa

escena que sirva de ejemplo. (10-15 minutos)

— Paso 3. Planteamiento de la actividad y formacisén de grupos. El alumnado
debera elegir el mito que le gustarfa representar. En el caso de que
no conozca ningtin mito o no se decida, se le debe proponer uno
y explicérselo. Se le propone personalizar la representacién con
originalidad y coherencia. (5-10 minutos)
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— Paso 4. Reparto de papeles, asf como de las méscaras que corresponden a
cada personaje. En el caso de que el alumnado realice las mascaras,
en la asignatura de Plastica o en casa (y no haga uso de las mas-
caras proporcionaclas en el Anexo 1), el Paso 3 y el Paso 4 debe
realizarse antes del dfa en el que se vaya a realizar la actividad, para
que alumnado sepa qué mito va a representar, qué personaje le co-
rresponcle, y por tanto, adecue la imagen de la mascara al personaje
en cuestién. Debe haber un personaje que actia como narrador;
en caso de no haber suficientes personas se encargara de ello un
organizaclor del taller. Se clejaré un tiempo para que el alumnado
organice y prepare las escenas de la representacién. (5-10 minu-
tos)

— Paso 5. Breves representaciones de los mitos, planteaclas a modo de juego,
en pequefios grupos por parte del alumnado en clave de mimos.
El pﬁl)lico debers adivinar qué mito ha representaclo cada grupo.
(El tiempo dependeré del ntimero de grupos que vayan a realizar
la interpretacién con una duracién aproximada de 7 minutos por
grupo).

— Paso 6. En el caso de que sobre tiempo, se plantearian las siguientes acti-
vidades:

—  Representar otros mitos: mito de Hermafrodito, de Ceix y
Alcione, de Perséfone, de Orfeo y Buridice, de Teseo y el Mi-
notauro, de Prometeo...

—  Representar el mito en otro tono, en comedia o tragedia, se-
gin como se haya representaclo la primera vez.

— Cada grupo debers pensar en una situacién del panorama ac-
tual y crear un mito, representarlo de modo que el pﬁblico
tenga que adivinar de qué historia se trata. (Sin dar los nom-
bres reales de los personajes representados)

—  Representar una escena del mito de forma individual en forma

de pantomima.

12, IpENTIFICACION Y GESTION DE RIESGOS ,
o

— Fallo en el reproductor de mTisica: re roducir la mTisica desde el dis ositivo
P P P

mévil de alguno de los monitores.

— El alumnado no conoce ningtn mito: conocer varios mitos para oder pro-

g P P P

porcionarle al alumnado informacién suficiente para que pueclan represen-
tarlo.

— alumnado entra en bloqueo en plena representacién (miedo escénico):
El alumnado entra en blogqueo en plena representacién (miedo escéni

Los monitores intervendran en la escena, ayuclando a que la representacion
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avance, dando ideas de cémo actuar, colocandose cerca del/la alumno/a con
dificultades para ayuclarle a continuar con la representacién, etc.

— Bl alumnado no ha realizado o traido consigo la mascara de su personaje:
los monitores llevaran impresas las mascaras del Anexo 1, incluso si los/las
estudiantes han realizado las suyas propias.

— El clima no es el apropiado para desarrollar la actividad en el espacio exte-
rior como se habfa ideado: reservar también un espacio cubierto para evitar
cancelar la actividad.

— Ausencia sobrevenida de alguno de los monitores: reduccién del ndmero de
grupos, servirse dela ayuda del propio alumnado que no estd en escena para
tareas sencillas como el control de la musica.

— Ausencia de algﬁn miembro del grupo, y por tanto de algﬁn personaje: uno

de los monitores tomars el papel del personaje.

METODO DE MEDICION Y EVALUACION DE RESULTADOS

D Cuestionario de evaluacién (Anexo 4).

FORMULARIOS Y DOCUMENTOS DE GESTION

Autorizacién de imagen conforme a la Ley de Proteccién

de Datos (Anexo 3).

I} 1] 1

OQ&®

MEMORIA

Bl taller se llevs a cabo el dfa 21 de abril de 2023 en un parque amplio y eleva-
do, con zonas verdes y diversidad de 4rboles. Participaron 19 estudiantes de 1°
de la BESO del IES Carpe Diem de Fuenlabrada. Previamente
los organizadores Hegaron al parque y se eligié una zona donde
habfa un amplio camino, a un lado de la senda altos arboles
que le daban sombra, al otro 1aclo, un pequeno Jcerraplén donde

comenzaba una llanura salpicacla de arboles. Aprovechanolo esta
forma del paisaje, el escenario serfa la zona ]oaja con los arboles
de fonclo, y el alumnado se sents al filo del camino, en altura con respecto al
escenario, simulando la forma de un teatro o anfiteatro. Junto al “escenario” se
monté ademés una pequefia zona donde se colocaron los instrumentos musi-
cales y las méascaras que el Grupo de expresion corporal Somnus de Almedinilla
(Cérclol)a) habia prestaclo para la ocasién.
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La actividad duré algo mas de una hora y media. Bn primer 1ugar, tras una bre-
ve presentacidn, se procedié con la parte mas tedrica, en la que se compro})é que
el alumnado contaba con conocimientos sobre la cultura grecola’cina y ademds,
que conocfa varios mitos. Una vez realizados los grupos, los dos mediadores se
repartieron los distintos grupos, revisando qué mitos iban a representar, quién
harfa cada personaje, y eligiendo la méscara que usarfan. Las representaciones
comenzaron, usando los arboles, sus ropas, y sobre todo su 1enguaje corporal,
para contar cada mito al son de la musica. A medida que los grupos fueron par-
ticipando y los organizaclores tomando contacto con ellos, més soltura cogian a
la hora de representar, pues se sentian mas cémodos y clispues’cos a interpretar.

POTENCIALES CAMBIOS/MEJORAS

— La actividad podria plantearse como un proyecto mas grande N

y conﬂevar ensayos y una puesta en escena frente a otro

é,“ =

alumnado o

— Pueden crear su propio mito para asi incentivar la P R \\
creatividad. : \\\\\\\\\\\ \
— Realizar el taller en un teatro real o con una escenografia

trabajada seglin el mito o los mitos a representar.

CONCLUSIONES

La actividad fue una experiencia enriquececlora, tanto para el alumnado como
para los organizadores y profesorado. Los/las estudiantes no solo interiorizaron
y aprendieron sobre los mitos de la antigua Grecia y Roma, sino que se acerca-
ron a las artes escénicas y revalorizaron la complejidad y el encanto de este arte.
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Imagen b. Fotogra][fa de representacion con alumnado (fuente: autoria propia).
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4.13. ROLEA A LA ROMANA

— CARLES PRADOS NAVARRO Y ALEJANDRO TRILLO PEREZ —

000
Parricieantes oBsETIVO (CURSOS)
O

— ESOy Bachillerato (1atin y griego)
— Cultura Cl4sica de toda la ESO y bachillerato.

AREA DE CONOCIMIENTO

Historia y Geografia, Cultura Clasica.

OBJETIVO DIDACTICO

rol en vivo las caracteristicas cle 1as distintas clases sociales en
la antigua Roma. Apren(ler mediante el juego.

‘ @ Que los estudiantes aprenclan en primera persona mediante el

*N

o

0/
Coordinacién de los (lepartamentos de Ciencias Sociales, Latin, Griego y Cul-

o)

APLICACION INTERDISCIPLINAR é

0-0

/NI N\

tura Clésica.

INTRODUCCIC)N A LA ACTIVIDAD ‘ }

La actividad consistirs en la realizacién de un juego de rol en que el alumnado
debera representar individualmente un papel vinculado a una clase social de la

repﬁ})lica romana (esclavos, plebeyos, patricios). Ademas de su clase, se les dars
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otra caracterfstica definitoria (1a magistratura de un patricio, los trabajos de

los plebeyos, tipo de esclavo.. .). A partir de aﬂi, empieza el rol y tendran que

improvisar a partir de sus caracterfsticas de personaje las diferentes situaciones

que les iremos planteando los “game master”.

NUMERO MINIMO Y MAXIMO DE PARTICIPANTES

— Minimo: 15.
— Miaximo: 30.

DURACION MINIMA Y MAXIMA

ACCIONES PREPARATORIAS (83

— Minima: 1 hora.

— Miéxima: 1:30h.

%

— Realizar alguna sesién informativa sobre las clases sociales romanas.

— Imprimir 1os Anexos.

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

- v
11 1]

ESPACIOS FISICOS NECESARIOS HJ

v Plantillas de personaje (Anexo 4)

v Instrucciones del juego (Anexos 3)

v Ropas al estilo romano, aceite, uvas, aceitunas, pan y mosto,
algunas monedas, algﬁn gladius de pléstico o cartén para los
1egionarios. .. En general, materiales para asignar al alumna-
do segin su clase y hacer més inmersiva e interactiva la expe-
riencia (optativo)

Una sala grande, un espacio abierto o incluso al aire libre. No importa el es-

pacio siempre que sea lo suficientemente grande como para po&er realizar la

actividad.
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DESARROLLO PASO A PASO

Idea generalz la actividad consistird en la realizacién de un juego de rol en
que el alumnado debera representar individualmente un papel vinculado a una
clase social de la repﬁblica romana (esclavos, plebeyos, patricios). Ademais de su
clase, se le dar4 otra caracteristica definitoria (la magistratura de un patricio,
los trabajos de los plebeyos, tipo de esclavo.. .). A partir de alli, empieza el rol y
tendrd que improvisar a partir de sus caracterfsticas de personaje las diferentes
situaciones que le iremos planteanclo los “game master”.

Fases del juego: *los tiempos siempre seran aproximados.

Primera fase:
— Paso 1. Explicacién de cé6mo se desarrollars la actividad: se les dard
al alumnado las normas del juego, las caracterfsticas resumidas de

cada clase social y sus pautas de comportamiento (10 minutos).

— Paso 2. Sorteo de los distintos papeles: cada uno con una clase social y
una caracteristica definitoria (por ejemplo, entre los patricios, dos
son cc’)nsules, un senaclor, edil.. .). Comentamos estas caracterfsti-

cas con ellos (5-10 minutos).

— Paso 3. Situamos a los personajes: les presentamos el espacio imaginario
donde se desarrollara la actividad “el foro”, 1ugar en que convergen

las Vidas (le tO(J.OS IOS romanos, sea cual sea su clase.

— Paso 4. Situacién de normalidad: improvisacion inicial. Dejamos que
los personajes se adap’cen asu papel seglin lo aprendido en la pre-
sentacién. En caso de que haya problemas con la dindmica, los
masters deben intervenir y dar sugerencias e indicaciones. “Ahora
el senador puede dar un discurso... Los esclavos solian ir a com-

7”7

prar al mercado y era habitual regatear...” (10-15 minutos).

Segun(la fase “Reaccién a los hechos”:

En esta segunda parte de la activi(la(l, los masters adoptan el papel de “Praeco” ,

los pregoneros de noticias. Estos informaran de distintos cambios en la situa-

cién. De nuevo el alumnado debera improvisar segiin las caracteristicas que

haya recibido al inicio del Juego y a(laptarse a cada una de las nuevas situacio-

nes que se le ira planteando. Al igual que antes si los masters detectan prolale—

mas con la dindmica del juego, estos deberan intervenir para dar sugerencias e

indicaciones.

Lista de hechos:

— Paso 1. Situacién de guerra: iAudire! Cartago nos ha declarado la gue-
rra. 1Cartago Delenda est! Los cénsules acaban de convocar a las
legiones y se preparan para la batalla, se ha decretado una subida de

TENDIENDO PUENTES DESDE EL MUNDO CLASICO: RECURSOS EDUCATIVOS PARA EL DIALOGO INTERDISCIPLINAR ——— 21T —




12

15.

14.

— 212

— Paso 2.

— Paso 3.

tributos para financiar la guerra y han empezaclo los pro]olemas de
abastecimiento de la ciudad. IQue comiencen los juegos! (10-15
minutos).

Revuelta de esclavos: iAudire! El desabastecimiento ha causado
un aumento de la presién del trabajo de los esclavos. Estos se han
hartado y se han levantado en sesal de protesta contra sus amos.
Los esclavos se clirigen al foro para dar sus condiciones (los escla-
vos bienestantes pueclen decidir no unirse), los plebeyos reclaman
a los patricios que tomen el control de la situacién. Parece que
algunos patricios ven su oportunidacl para tomar el pocler. . 1Que
comiencen los juegos! (10-15 minutos)

Conspiracién politica: iAudire! Parece que aprovechando el
caos, uno de los cénsules se ha hecho con el control del Senado y
se ha proclamado dictator in perpetuum. La revuelta ha sido sofoca-
da por las 1egiones que han regresado victoriosas de la guerra. Los
esclavos vuelven a sus duras vidas, los plebeyos retoman la norma-
lidad de sus trabajos y los patricios retornan a sus conspiraciones.
Parece que el gol)ierno del dictador tiene sus dfas contados. .. IQue
comiencen los juegos! (10-15 minutos).

IDENTIFICACION Y GESTION DE RIESGOS ,

1€S90S: que el alumnado aprovecne € exceso € l1iberta ara no centrarse
Riesgos: que el alumnado aproveche el “exceso” de libertad p ¢

en la propuesta del juego.

Cémo reducirlos: reconducir el Juego con instrucciones o pistas mas precisas.

METODO DE MEDICION Y EVALUACION DE RESULTADOS

g

Formulario de evaluacién (Anexo 2)

FORMULARIOS Y DOCUMENTOS DE GESTION

Autorizacién de imagen conforme a la Ley de Proteccién

de Datos (Anexo 1).

OQ&
I ] 1

4. EDUCACION SECUNDARIA Y BACHILLERATO
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16.

17.

La actividad se realizé el dfa 21 de abril de 2023 en el Parque de
la Dehesa de Segovia en el marco de las actividades del Dia de la
Fundacién de Roma. En ella participo alumnado de primero de
la ESO del IES La Canal de Navarrés y de cuarto de la BSO y
primero de bachillerato del IES Ramiro de Maeztu. El alumnado

se mostré6 muy activo y colaborativo, Hegando a improvisar as-

pectos del juego que los masters no habfan planteaclo.

POTENCIALES CAMBIOS/MEJORAS

Potencial de mejora: se puecle hacer un glosario de plan’cas en el

que se muestre en qué época del afio florecen. De esta manera,

=

A

seria posi]nle contar mitos acerca de las plantas primaverales,

veraniegas, otoiales o invernales.

IMAGENES
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4. EDUCACION SECUNDARIA Y BACHILLERATO




5. Bachillerato







51. MEDICOS POR UN DIA

— SUSANNA MARTINEZ LLLOPART —

000
I_'_I
| ParmicipantES 0BJETIVO (CURSOS) °

— 1° de Bachillerato.
— Aclapta]ale a 2° de Bachillerato o primer curso de universidad (Medicina).

2 AREA DE CONOCIMIENTO

Griego, Latin y Biologia.

3. OBJETIVO DIDACTICO

Revelar al alumnado el origen mitol(’)gico de la medicina,
ademds de la e’cimologia de un gran ndamero de términos
@ médicos con raiz grecola’cina. Se pretencle generar
la capacidad de identificar y usar dichos étimos con
conocimiento de su significa(lo en un juego de ol

(méclico-paciente) .

Ple Ny

(o) Ple)

4. APLICACION INTERDISCIPLINAR&;O~$
\(')/

— Lengua Castellana y Literatura: redactar informes médicos usando la co-
rreccion gramatical y textual. Explicar el origen latino y griego de palabras
en espaﬁol a través de su evolucién fonética.

— Anatomfa: estudiar las distintas partes del cuerpo humano y su etimologia.
Conocer patologias poco estudiadas relacionadas con la mujer (ginecologia
y o]ostetricia).
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— Mitologia clésica: explicar los mitos relacionados con la medicina.

— Historia: destacar el papel de mujeres importantes en la historia (Agnédice

de Atenas).

INTRODUCCION A LA ACTIVIDAD ‘ >

Esta actividad estd compuesta por dos partes. En primer lugar, la parte tedrica,
que se su]aclivicle, a su vez, en dos puntos. Se empieza explicanclo los distintos
mitos y divinidades relacionados con la medicina y su historia, ademas de la
importancia de mujeres como Agnédice de Atenas. Después, se explica el ori-
gen del juramento hipocrético y se lee el texto. Bn la parte practica, se anima
al alumnado a realizar las actividades con el vocabulario del manual proporcio-
nado: clasificar las patologias estudiadas por especialidad de medicina y resolver

las cuestiones relacionaclas con 1os informes méclicos.

NUMERO MINIMO Y MAXIMO DE PARTICIPANTES

— Minimo: 6.
— Miéximo: 12.

DURACI()N MINIMA Y MAXIMA

— Minima: 1h
— Maéxima: 1:30h.

<0

ACCIONES PREPARATORIAS @

— Imprimir el manual de “Médicos por un dia”. Si se quiere en formato libro:
imprimir el Anexo 2 (a doble cara) y doblar. Si se prefiere en formato de
documento habitual (a una cara y en or(len), imprimir el Anexo 1.

— Imprimir Anexos 3 (Activi(la(les. Solucién de la Actividad 1: Pa’cologias
clasificadas por especialidad) y 4 (Creclencial méclica).

5. BACHILLERATO
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MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

p——
T 1 1
I . .
T 1 T

ESPACIOS FISICOS NECESARIOS

v Anexos 1 (0 2), 3 y 4 impresos.
v Boligrafos o 1épices para escribir.

v Credencial médica (Anexo 4).

v’ Tijeras para recortar la credencial.

v Bata de médico para las actividades (segtin clisponibﬂiclacl).

I

l

Espacio con mesas y sillas clisponibles para pocler escribir y resolver las activi-

dades.

DESARROLLO PASO A PASO

=

vy oy

Vi

Paso 1.

Paso 2.
Paso 3.

Paso 4.
Paso 5.

Paso 6.
Paso 7.
Paso 8.

Paso 9.

Repartir un manual para futuros médicos a cada miembro del
alumnado.

Pedir al alumnado que escriba su nombre y apeuidos en él.
Explicar la relacién de la mitologia con la medicina (conteniclos de
la pagina 3 del manual “Médicos por un clia”).

EXplicar el origen del juramento hipocrético y leer el texto.
Explicar las partes del cuerpo en latin y griego junto a las normas
basicas de transcripcion.

Dividir al alumnado por parejas (o grupos).

Entregar las actividades al alumnado.

Explicar las tres actividades al alumnado siguienclo el enunciado
del Anexo 3.

Al finalizar las ac’civi(la(les, entregar una credencial al alumnado.
Indicar que deben personalizarla con su nombre y apeﬂidos y la

especialidad de medicina que prefieran.

IDENTIFICACION Y GESTION DE RIESGOS .,

— Dificultad para encontrar batas de médicos. En su clefecto, pueden usarse

camisetas pintadas previamente (por ejemplo, camisetas blancas con una

cruz roja).

— Tiempo insuficiente para Hegar a la tercera actividad (segtin ritmo del alum-
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naclo). Si no es posible terminar todas las actividades, realizar inicamente

la actividad 1 y 2. A continuacién, entregar las credenciales.

METODO DE MEDICION Y EVALUACION DE RESULTADOS

Una vez finalizada la actividacl, se reparten las credenciales médi-
g cas. Se picle al alumnado que haga una reflexién oral sobre el ta-
ller: tiene que explicar si le ha sido ﬁtil, si ha aprendiclo términos
nuevos, si conocia los origenes de la meclicina, si se ha interesado

por alguna especialidad de medicina en concreto, etc.

CONCLUSIONES

La actividad resulta motivadora para el alumnado tanto del itinerario de Ba-
chillerato de Humanidades como para el alumnado del itinerario cientifico, ya
que se ha considerado que los conocimientos adquiriclos son de gran ayuda,
por un lado, para la reflexion lingiiistica y etimolégica, asi como mitolc’)gica,
y, por otro lado, como base para el estudio de las patologias y especialiclacles de
medicina. La perspectiva de género es un punto fundamental en esta actividad,
puesto que se ha tratado desde la perspectiva histérica y desde la inclusién de
patologias ginecolc’)gicas en el glosario.

5. BACHILLERATO




6. Todos los niveles educativos







6.1. ENTRE MARTILLOS Y YUNQUES:
ACUNANDO HISTORIA

— MARIA MOLINA SALAS Y DRAKE GUZMAN MARTIN —

000
—

PARTICIPANTES OBJETIVO (CURSOS) ')

— Todo el ciclo de Primaria, Secundaria y Bachillerato.
— Es muy interesante que a aquel alumnado que haya cursado o esté cursando

Latin o Economia se le imparta este tauer.

2 AREA DE CONOCIMIENTO

Historia, Latin, Cultura Clésica, Educacién Pléstica, Visual y Au-

diovisual, Matematicas y Economfa.

3. OBJETIVO DIDACTICO

/
El ol)jetivo que se plantea con esta actividad es que el

alumnado (inclepenclientemente de la edad) sepa lo que es
una ceca y comprenda c6mo era su funcionamiento de esta.

@ Por otra parte, se persigue que el alumnado entienda lo que
es la moneda y lo que ha simbolizado como elemento de
propaganda del poder y de identidad.
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APLICACION INTERDISCIPLINAR O\Q/(I)

— Bducacién Pl4stica y Audiovisual: creacién mediante arcilla de monedas y
pintado posterior de estas.

— Economfa: se tratan aspectos basicos como la diferencia entre “moneda” y
“dinero”.

— Matematicas: se explican las bases del sistema monetario romano, con sus
diferentes divisiones y mﬁltiplos.

INTRODUCCIC)N A LA ACTIVIDAD ‘ }

La actividad consta de dos partes: tedrica y practica.

Enla parte tedrica, se explica por una parte: lo que es una moneda, la diferen-
cia entre dinero y moneda, las partes de una moneda, el proceso de fabricacién
de la moneda y lo que es una ceca.

La parte prictica de esta actividad esta dividida en dos: en primer 1ugar se
dividir4 al alumnado en grupos, cada uno escogera un lider y actuard como una
ceca teniendo que disefiar su propia moneda. En segundo 1ugar, se repartird un
trozo de arcilla de secado al aire al alumnado que, por turnos, po&ré fabricar
su propia moneda con ayu(la de unos cufios disefiados para la ocasién. Si diera
tiempo, se puede, como complemento, pintar la moneda o bien hacer méas mo-

nedas pues se Hevarén diferentes modelos de cufos.

NUMERO MINIMO Y MAXIMO DE PARTICIPANTES

— Minimo: 10.
— Maximo: 30.

DURACION MINIMA Y MAXIMA

— Duracién minima: 1 hora.

— Duracién méxima: 1 hora y media.

o

ACCIONES PREPARATORIAS @

— Imprimir los Anexos 1, 2, 3 y 4 (infografias de: partes de una moneda, mo-

nedas romanas, acufiacién de moneda y billetes y monedas disefiados para

el taﬂer) .

6. TODOS LOS NIVELES EDUCATIVOS
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— Imprimir y rellenar el Anexo 5 (certiﬁcado de participacién en el taﬂer).

— Preparacién de los cufios con sellos 0 moldes (explicacién en el Anexo 0).

— Imprimir el Anexo 7 (glosario de términos). Serfa interesante que el alum-
nado entre en contacto con los términos del glosario de manera previa a la

realizacién del taller.

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Pintura Lronce, 0ro o plateada (preferiblemente bronoe) acri-
lica 0 en témpera para pintar la moneda.

Biﬂetes falsos customizaclos para el taller.

v Folios A4.
v Utensilios de escritura (lépiz, goma, sacapuntas, rotulado-
res...)

Ve Infograﬁas: partes de una moneda y monedas romanas.
O v Glosario de términos.
I - v Certificados.
I I . Ve Cuﬁos/ moldes para el diseﬁo cle 1a.s monedas.

v Axrcilla de secado al aire.

v

v

v

Monedas cliseﬁadas para el Jcaﬂer.

ESPACIOS FISICOS NECESARIOS ﬂ

Hste taller se puede llevar a cabo al aire libre si se tiene una superficie en donde
el alumnado se pueda apoyar. También se puecle realizar en un espacio cubierto
con mesas y sillas.

DESARROLLO PASO A PASO

Paso previo a la realizacién del taller para todos los niveles. Serfa in-
teresante que se familiarice al alumnado con los términos que constan en el
glosario de términos antes de llevar a cabo el taller.

Pasos a llevar a cabo para Primaria:

— Paso 1. Se les explicaré lo que es una moneda (con ayucla de un esquema
ilustra‘civo), y el proceso de fabricacién de la moneda (con ayucla de
imégenes ilustrativas). (20 minutos)
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— Paso 2.

— Paso 3.

— Paso 4.

— Paso 5.

Una vez explicaclo el proceso de trabajo de una ceca, y las herra-
mientas que se emplean en ella, se proce(leré a hacer dos grupos o
tres (dependiendo del ntimero de estudiantes al que se le imparta el
taﬂer). Cada grupo escogera un lider que actuara como personali—
dad emisora y disefiardn ((lil)ujanclo) una moneda segiin las peticio-
nes de este lider. Es interesante ademds que cada grupo encuentre
un sfmbolo que le iclentifique como grupo y ceca monetaria. (10
minutos).

A cada uno de los integrantes de los diferentes grupos se le dara
un peclazo de arcilla de secado al aire y con ayuda de unos sellos a
modo de cufio disefiados para la ocasién, “acufiar’ sus monedas.
Si diera tiempo, se ofrecers la posil)ili(la(l al alumnado de pintar la
moneda que ha creado, e incluso la posi})ilidad de hacer mas de una
moneda. Para pintarla se usara pintura en spray en color bronce
Finalmente se le entregara un certificado en donde se indicara que
ha superado con éxito el taller. Hste certificado serd hecho con
anterioridad para simplemente entregarlo al alumnado al finalizar
elﬁcaﬂer junto con una imagen de las monedas disefiadas para el
taller.

Pasos a llevar a cabo para Primer Ciclo de Secundaria:

— Paso 1.

— Paso 2.

— Paso 3.

= Paso 4.

— Paso 5.

En primer 1ugar se procederé a pedir al alumnado que dé una defi-
nicién de “moneda”.

Posteriormente se le explicaré lo que es una moneda (con ayu(la de
un esquema ilustrativo), lo que es una ceca, cOmo se tra})aja en esta
y el proceso de fabricacién de la moneda (con ayucla de imagenes
ilustrativas) .

Una vez explicado el proceso de tralaajo de una ceca, y las herra-
mientas que se emplean en ella, se procecleré a hacer dos grupos o
tres (depencliendo del nimero de estudiantes al que se le imparta
el taller). Cada grupo escogera un lider que actuard como persona-
lidad emisora y disefiard una moneda seglin las peticiones de este
lider. Bn este disefio debers indicarse las partes de la moneda que
previamente han sido explica(las. Es interesante ademas que cada
grupo encuentre un stmbolo que le identiﬁque como grupo y ceca
monetaria.

A cada uno de los integrantes de los diferentes grupos se le dara
un peclazo de arcilla de secado al aire y con ayuda de unos sellos a
modo de cufio disefiados para la ocasién, “acufiar’ sus monedas.
Si diera tiempo, se ofrecers la posil)ili(la(l al alumnado de pintar la
moneda que ha creado, e incluso la posi})ilidad de hacer mas de una
moneda. Para pintarla se usara pintura en spray en color bronce

6. TODOS LOS NIVELES EDUCATIVOS




— Paso 6. Finalmente se le entregara un certificado en donde se indicara que
ha superaclo con éxito el taller. Este certificado serd hecho con
anterioridad para simplemente entregarlo al alumnado al finalizar
el taller junto con una imagen de las monedas disefiadas para el
taller.

Pasos a llevar para Segun(].o Ciclo de Secundaria y Bachillerato.

— Paso 1. En primer lugar se procederé a pedir al alumnado que dé una defi-
nicién de “moneda”.

— Paso 2. Posteriormente se le explicaré lo que es una moneda (con ayu(la
de un esquema ilustrativo), lo que es una ceca, cOmo se trabaja en
estay el proceso de fabricacién de la moneda (con ayucla de image-
nes ilustrativas). Ademas se le explicaré la diferencia entre dinero
y moneda y por qué no se puede imprimir mas dinero (empleando
para ello billetes falsos que se repartirdn a una mitad de la clase
para posteriormente romperlos y repartir un trozo de billete roto
al resto del alumnaclo, explicando ast el valor del dinero). Final-
mente, se le presentard una in£ogra£ia explicativa de las diferentes
monedas romanas.

— Paso 3. Una vez explicaclo el proceso de tral)ajo de una ceca, y las herra-
mientas que se emplean en ella, se procederé a hacer dos grupos o
tres (dependienclo del ntmero de estudiantes al que se le imparta
el taﬂer). Cada grupo escogera un lider que actuard como persona-
lidad emisora y disefiard una moneda seglin las peticiones de este
lider. En este disefio debera indicarse las partes de la moneda que
previamente han sido explicaclas. Es interesante ademas que cada
grupo encuentre un stmbolo que les iclentifique como grupo y ceca
monetaria.

— Paso 4. A cada uno de los integrantes de los diferentes grupos se le dara
un peclazo de arcilla de secado al aire y con ayuda de unos sellos a
modo de cufio disefiados para la ocasién, “acufiar’ sus monedas.

— Paso 5. Sidiera tiempo, se ofrecers la posi]:)ilidad al alumnado de pintar la
moneda que ha creado, e incluso la posibilidad de hacer mas de una
moneda. Para pintarla se usard pintura en spray en color bronce.

— Paso 6. Finalmente se le entregara un certificado en donde se indicara que
ha superaclo con éxito el taller. Este certificado serd hecho con
anterioridad para simplemente entregarlo al alumnado al finalizar
el taller junto con una imagen de las monedas disefiadas para el
taller.
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IDENTIFICACI()N Y GESTION DE RIESGOS ,
®

Algunos de los riesgos que pueclen surgir durante el transcurso de la actividad

serian:

— lLa explicacién teérica de la actividad es insuficiente para el alumnado, im-
pi&ienclo que se comprencla en qué consiste el taller y el tema que trata.
Alternativa: dada la posi]:)iliclaol de tratar con grupos de estudiantes de di-
ferentes edades y cursos, seria necesario realizar una serie de adaptaciones.
La explicacic’)n serfa mas sencilla para el alumnado que lo requiera, mientras
que por su parte se ofrecera una teorfa mas compleja para el alumnado que
quiera profundizar en el tema.

— Escasez o falta de recursos (arciﬂa, fotocopias, pin’cura,...)

Alternativa: poseer materiales extra como reserva, para hacer uso de ellos
solo si es necesario.

— Posible pérclicla o rotura de elementos clave (cuno/ troquel).

Alternativa: mantener la Vigﬂancia y el control del alumnado durante el
uso de los cufio como medida preventiva. En caso de que se procluzca la
pérdicla de un cufio o se rompa este, siempre se puede hacer uso del resto de
troqueles (hal)ria més de uno por reverso y anverso).

METODO DE MEDICION Y EVALUACION DE RESULTADOS

D Cuestionario de evaluacién (Anexo 9).

FORMULARIOS Y DOCUMENTOS DE GESTION

Autorizacién de imagen conforme a la Ley de Proteccién

de Datos (Anexo 10).

CONCLUSIONES

Consideramos que este taller proporcionard al alumnado una forma (livertida,

educativa, creativa y dindmica de aprender sobre varios aspectos:

— El uso en Roma (le 1& moneda.

— Economfia romana.

— Importancia de la iconografia como elemento de identidad.

N
N
N
N
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